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ICP^  BQNITO  nS  LRERl    es  un  conjunto  de  material  suplementario 
que  se  ha  desarrollaJo  scgun  la  secuencia  ya  establecida  por  el  Spcinish 
Curriculum  Development  Center  para  ensenar  a  los  ninos  en  el  arte  de  la 
lengua.    La  correlacion  existe  entre  IQUE  BONITO  ES  LEiRI'y  SCDC  en  el 
Langiiae^e  \rts  Strand,  Kits  2  al  10. 

Hste  programa  tiene  su  enfoque  en  el  desarrollo  de  decifrar  y 
convert ir  las  destrezas  en  habilidades  de  comprension  y  de  interpreta- 
ciCn. 

En  el  future  cercano  se  publicara  una  serie  de  doce  Libros  ue 
Lectura  con  instrucciones  para  utilizarse  con  cada  Repaso  incluido  en 
la  Gufa  Para  El  Maestro. 

TambiSn  se  podra  usar  camo  material  suplementario  una  serie  de 
Tarjetas  con  el  Alfabeto,  cuyo  propSsito  general  sera  el  desarrollo  de 
la  destreza  de  esaichar.    Est  as  Tarjetas  se  publicaran  en  corto  tienpo. 

Este  conjunto  de  materiales  fue  preparado  bajo  el  auspicio  de 
Curriculum  Adaptation  Network  for  Bilingual  Bicultural  Education  bajo 
la  direccion  del  Sr.  Ricardo  Hernandez,  director  ejecutivo,  y  el  Sr. 
^helardo  Villarreal,  coordinador  del  programa  en  la  region  del  suroeste. 

El  Centre  de  DiseminaciSn  para  la  Educacion  Rilingue y  Bicultural 
ha  publicado  esta  ediciSn  con  el  fin  de  proveer  a  los  diversos  pro- 
gnimas  bilingues  del  pais  con  materiales  de  lectura.    Los  editores  de 
estos  documentos  fueron  Rudy  Garza,  editor  consultante  y  Blanche 
ArmendSriz,  editora  del  DCBBE. 

Para  solicitar  informacion  sobre  IQIJE  BONITO  ES  LEi:R!  dirijase 
al  Dissemination  Center  for  Bilingual  Bicultural  liducation,  6504 
Tracer  Lane,  Austin,  Tx  78721. 


Juan  D.  Soils 
Director 


1    "i  '        i._ilos  Ovliicj  1 1\'-'^3  que  aqui   se  xncluyen  son  basica- 
'  i   .'s.':.     .  f  hull  ' !csar lo  1  I  ioo  tonando  en  cuenta  la 

'         i  tab  luci  c;o         Spanish  Curricula  Development 

C^'T.'  >.  b*:'^  Ljioiosit.r^  prov^'^^i    al  raestro  con  actividades 

ac.i'- iQ  '    .^3    ;  ayudon  a   icqrar  laid  nctas  de  ensenanza  en  el 

art":'    .      \-   .' . 

LsL'..  c^rijui.Lo  '1'-.  n.aL'^^ricii   suplenentario  se  compone  de :  una 
Guia  I\iia  I.I  ''I'^sLrc,   un  Caaderno  Do  Ljorcicios  y   Tarjetas  Rel5m- 
pago  con  dibujos  de  cbjetcs  cuyos  norJDres  tienen  el  sonido  inicia 
ensGi^ado  en  cada  unidad. 

Ca-^^.L  iirii^iad  v'onsta  cie  una  serie  de  lecciones  basadas  en  el 
dcsarroiic  do  cierto  sonido  principiando  en  su  posici6n  inicial, 
II./:  r/inJc'O  iuo-jo  en  su  posicion  medial,   y  por  ultino  en  su  posi 
•:ion  final. 

Cada  letra  se  ensefa  inyectandole  vida  b  accion.  Pensamos 
quo  'jsLo  atracra  mas  la  atencion  del  nino  que  presentandole  una 
I'^Lr^   inr.ovii.     La  letra  se  conoce  como  un  personaje  y  en  nuchos 
cases  se  refiere  a  la  accion  con  la  cual  esta  letra  se  asocia.  E 
hcchu  ae  que  el  nipo  pueda  aplicar  lo  que  aprendio  indica  el  exit 
logrado  por  la  ensenanza.     Por  esta  razon,  despues  de  cada  cuatro 
unidades,   se  presenta  un  repaso.     Por  medio  de  este,   el  naestro  s 
dara  cuenta  si  el  nif^o  ha  aprendido,  o  no,   los  sonidos  y  concepto 
ya  enseiiados. 

Lis  precise  mencionar  que  consideramos  el  ugo  del  rj-i  ,  r  '   >  • 
xirr'i'^:  nuy  valioso.     F:speramos  ver  que  antes  de  empezar  el  uso 
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del  cuadernu^  y  nuuntras  usa  el  cuadornc,   se  ie  d*.    ai  ni\o  ia 

oportunidad  de  relatar  sus  exper iencias ,  viendolas  escritas  y  le- 

— 1> 

yendolas . 

La  guia  del  maestro  se  compone  de :     el  prologo,   la  introduc- 
cion,   la  lista  de  ob:)etivos,   las  lecciones  con  sus  paginas  res- 
pectivas  del  cuaderno,  y  los  repasos  que  se  utilizardn  despu^s  de 
cada  cuatro  unidades.  ^  , 

El  cuaderno  de  ejercicios  que  acompana  al  g'uT^  esta  dividido 
en  unidades  -  una  unidad  para  cada  uno  de  los  siguientes  sonidos. 


P  /p/~r 

0 

/o/, 

S  /s/, 

A 

/a/ 

Repaso 

I 

E  /e/. 

L 

/I/. 

T  /t/, 

C 

/k/ 

Repaso 

II 

D  /d/. 

X 

/i/, 

M  /m/, 

R 

/r/ 

Repaso 

III 

N  /n/, 

B 

/b/, 

U  /u/, 

G 

/g/ 

Repaso 

IV 

J  /3/> 

V 

/b/, 

F  /f/, 

C 

/s/ 

Repaso 

V 

N  /n/. 

G 

/3/> 

Ll/y/, 

Y 

/II/ 

Repaso 

VI 

K  /k/, 

Q 

A/, 

Ch/ch/, 

Z 

/s/  H, 

Repaso 

VII 

Abajo,   al  lado  derecho  de  cada  pSgina  del  cuaderno  de  ejerci- 
cios/   se  encuentran  unos  numeros.     El  primer  ntimero  es  el  de  la 
unidad  y  el  segundo  es  el  de  la  lecci6n. 

En  la  Guia  Para  El  Maestro,   nuestra  intenci6n  es  la  de  pre- 
sentar  diferentes  procesos,  mediante  los  cuales  se  pueden  lograr 
los  objetivos  que  aqul  se  proponen.     De  ninguna  manera  nos  propo- 
nemos  tomar  el  lugar  de  la  habilidad  creadora  individual  del  maes- 
tro.    Pensamos  que  este  elemento  suyo  fortalece  indiscutiblemente 
el  alcance  de  los  objetivos  y  prop6sitos  de  este  proyecto. 

XOTAS  SOBRE  LAS  LLCCIONhS 

1.     Las  lecciones  se  prepararon  para  utilizarse  con  grupos  de  8  a 
10  nines.     Es  posible  que  se  utilicen  con  grupos  mas  grandes 
pero  no  se  recomienda,  ya  que  su  eficacia  puede  ser  disminuida. 

V  1  1  1 

ERLC 


Csta  serie  de  icccionus   tii^iie  copo  proposilc;  Siif  lor^enta:  t.^i 
'         que  se  proveo'por  nedio  del  5^panish  Curricula  Djvulop- 
nent  Center. 

El  tienpo  que  se  tomara  con  cada  unidad  lo  decidir^  el  ma- 
estro.    Habra  casos  en  los  que  se  utilizaran  veinte  r.mutos 
para  desarrollar  la  destreza  de  discriminacion  audltl^'a  g 
identi f icacion  de  sonidos,  y  otros  veinte  minutos  para  desa- 
rrollar la  destreza  de  la  comprension  e  interpretacion , 

Uo  se  tiene  que  seguir  ia  actividad  al  pie  de  la  le  L. r a  .   s in o 
que  el  maestro  podra  modificarla  y  adaptarla  a  las  necesida^des 
de  los  niros.     Como  dice  el  dicho:     "Nadie  sabe  lo  que  hay  en 
la  oil  a  mas  que  la  cuchara  que  la  menea." 

Le  deseamos  mucha  suerte  y  agradecemos  la  oportunidad  de  tra- 
bajar  con  usted  en  tan  noble  causa     para  asegurar  en  esta  for- 
ma    un  futuro  productivo  para  nuestros  ninos. 

Contamos  con  su  cooperacion  para  poner  en  practica  este  material 

Abelardo  Villarreal  Salvador  Flores 

Coordinador  Especialista  en  Curriculo 

C.A.N.B.B.E. 

SOUTHWEST  REGIONAL  CURRICULUM  ADAPTATION  CENTER 
Edgewood  Independent  School  District 
San  Antonio,  'Texas  78237 
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l.l     !  !  I  o'/'"^r.oor'>  "i    il   persona  lo 


L  .  ^     :  I    -11'^'    :  >  I'^ii  ^  ;  ^  u*  i  r  a  \    :  r"  i/:ara  la 
'    ^     .    r '   I' ' , . G  s < '  i  L  i   y  r  J-  a    1:) 'v  a  1  (a  . 

L  .  3     :  i    ''1     >    '  ■  r  ;  ^  1  * : *  a :  a   :  . .  1  li  r a s   .  n  las 


TI         J.!      '  :  i  .       tii^,/ut"ra   la".       La  lies  del  P 

0  /o  2.1      fl   r:  1  ^'         ^'i      lair'i  aud  itivamen  to  in 

<j1   a^niclo   /  u -k 

2.2     I A  ni'c   idcntilxcara  la  0  mayuscula  lu 
y  ninCscula^ 

2.2  nino   icicn  I  i  f  icara  ualabras  que  11 

enp 1 e  z  a  n  con  O  • 

2.2     rJ  ni^'o   idont:  f  icara  pfirsonas  cuyos  11 
nonbres  empic/-an  con  O. 

2»J     r:l  ni^o  GScribirS  la  O  maytascula  ]  ^ 

y  miriGscula  • 

2.4  Kl  nii^o  nombrara  palabras  que  empie^/an  LI 
con  O. 

2.5  n   ni*/o  discrinunara  entre  la  P  y  i\ 
la  O  en  t^o s i ci 6 n  i n i c i a  1 . 


^  1 
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2.7     i  1   II  1  o  ijscribir5  la  lotra  ^;uo 

:aita  en  lis  palabras  pr esen tadd3 , 


Ill         3.1     Cl  ni:.o  asociara  el  cuonto  con  ol 
sonitlo  / s/. 

S  /s/         3.1     El  ni  o  recordarl  detalles  do  un 
cuento. 

3.2  CI  ni^"0   identificara  el  sonido  do 
la  Ictra  S  /s/. 

3.3  EI  niro  re?onocera  la  letra  S. 

3.4  El  nino  ^razara  la  S  mayQscula  y 
mintiscula . 

3.5  El  ni'^io  discriminara  el  sonido  y  la 
letra  micial . 


IV        4.1     El  mho  reconocera  el  sonido  /a/, 

A  /a/        4.1     El  mho  recordarl  detalles  por 
medio  de  preguntas. 

4.2  El  n.iho  trazara  la  A  mayQscula 
y  minGscula. 

4.3  El  nine  discriminarS  audiovisual- 
mente  las  palabras  que  empiezan 
con  /a/  y  /o/. 


V         5.1     El  nino  discriminarS  audit ivamente 
los  sonidos  /]>/  y/o/  Js/  J'd/ . 


Repaso 


5.2     El  mho  discriminarS  v  isualmente 
las  letras  P,  0,   S,  A. 


x  1  \ 


IJMDAl)  r'[:u/i  r.  IKS  \  \ 

5.3  Ei  111  o  asociara  eJ   sonido   iniciai  ""^ 
con  la  letra  que  lo  representa, 

0,   S,   A)  . 

3.4  El  ni'\o  nombrarS  las  cuatro  sllabas  r>4 
que  se  pueden  formar  con  el  sonido 

inicial  /p/  y  /s/,   ccmbinado  con 
los  sonidos  de  las  vocales  0  y  A. 

3.4     El  ni."^.o  proporc lonara  la   ' '  54 
silaba  a  palabras  que  s( 
[-or  medio  de  dibujos. 


r> ,  '      f:L  niro  recordara  detalles  de  un  55 
cuento . 

6.L     El   nifio  identificarS  nombres  5o 

propios  que  empiezan  con  E. 

6.2     El  nino  m.archarS  sobre  la  letra  3" 
E  siguiendo  el  procedimiento 
suger ido . 

6.2  El  nifo  asociara  el  sonido  con  la  33 
letra  E. 

6.3  El  nino  sacarS  por  conclusion  que  .S8 
la  E  y  la  /e/  es  la  misma  letra . 

6.3     El  nmo  identificara  la  C/e/  y  la  50 
asociarS  con  la  otra  E/e/  que  se  le 
proporc lonarS . 

6.3  El  nino  escribirS  la  E  maytlscula 
Y  minliscula . 

6.4  El  nino  discriminara  audiovisual-  39 
nente  entre  las  letras  y  sonidos 

(P  /p/,   0  /o/,   S  /s/,   A  /a/,   L  /g/). 


7.1  El  nino   inforira  los  sentimientos  43 
del  persona-je  del  cuento. 

L  /I/ 

7.2  El   nine    idontificarS  el  sonido  \\ 
inicial  /I/. 


\  1  I  1 
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7.3  El  nino  identificara  y  escribira  45 
la  letra  L  raaytascula  y  minQscula. 

7.4  El  nino  identificarS  la  letra  L  en  45 
posici6n  inicial. 

7.4     El  nino  identificara  la  letra  y  el  45 
dibujo  que  empieza  con  ese  sonido. 

7.4     El  nino  identificarS  la  letra  L  45 
inicial  en  varias  palabras; 


T  /t/ 


7.5  El  nino  discr iminarS  audiovisual-  46 
mente  la  letra  L  entre  las  letras 
P,  0,   S,^,  E. 

7.6  El  ninoV  identificara  los  artlculos  47 
el  y  la_\y  los  cj^olocarS  al 
principle  del/dibujo. 


VIII        8.1     Por  medio  del  diBiTjcr-'e^nino  51 
relatarS  los  acontecimientos  del 
cuento . 
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8.2     El  nine  repetirS  palabras  con  el  52 
sonido  inicial  /t/. 

8.2  El  nino  repetirS  la  f rase :     dQue  53 
hora  es? 

8.3  El  nino  identificarS  las  palabras  53 
cuyo  sonido  inicial  es  igual  al 

sonido  inicial  en  la  palabra  "tic". 

8.4  El  nino  trazarS  la  T  maytascula  y  54 
minQscula . 

8.4  El  nino  identificara  audiovisualmente  54 
la  letra  T. 

8.5  El  nino  combinarS  la  letra  T  para  55 
formar  sllabas  y  completar  palabras. 

8.5     El  nino  completarS  palabras  combi-  5  5 

nando  letras  ya  conocidas, 
(P,   0,   S,  A,   E,   L,  T) 


^  1  \ 

M 


PACiL\A 


rx        9.1     i:l  nii.o  relatara  las  acciones  que  s"' 
pa5*aron  on  ^jI  cuento. 

k  '  .  J     :.l    vi.io  t  I  r  icarS  palabras  cuyo  38 

sonido  inioial  es  /k/  escrito  ron  C. 

I  nii.o  tra.:aia  la  letra  C  rnaytlscula  59 
J   r^mGscula . 

^'.3     P'l   ni^o  identificara  una  palabra  que  59 
er.piGce  con  C  /k/,   contestando  las 
"^i.l  i'^manza:^ . 


,.4     :  i  Tii^.o   idcr.  Li  t  icar  a  la  C  rnaytlscula  (^o 
y  ininGscula . 

9.4     Ll  ni::o  identificara  el  dibujo  y  00 
trazara  un  circulo  alrededcr  de  la 
letra  con  que  empieza  el  nonbre  de 
ese  d ibu JO  . 

9.4  El  nir'^o  escribirS  la  C  en  cada  dibujo 
cuyo  sonido  inicial  es  /k/  escrito 
con  C . 

9.5  ni  nivo  idcntifacarS  el  dibujo  y  01 
t^^scribira  la  palabra  debajo. 


10.1     LI  nji.o  discrininara  audit ivamente  63 
los  sonidos  /p/,    /o/ ,   /s/ ,  /a/, 

/e,    r     /'I/,      /t/.    ^  'k 

10.1     El  nif:o  discrininara  audiovisual-  b3 
'iif^nto  las   ietras  V,   0,   S,   A,   E,  L, 
T,    C  /k/. 

10  . El   ni '  c  J  iscr  iruiiara  o  identificara  o4 
^  a   sf laba  al  oirla. 

10.  ^     rl  ni'O   leerS  la  lista  de  palabras  y  t,  4 

las  encontrara  en  los  cuadritos. 

iO.3     El  nino  escribirS  los  nombres  de  o5' 
objetos  que  conozca  cuyos  nonbres 
empiezcn  con  los  sonidos  ya  ensenados . 


I/) 


I  Vi' 


V\C''\\ 


v'lionto  conLestando  a  las  preguntds 

11.1  il  11-  o  identaficara  palabras  cuyo  58 
.son J  1  j  i.nicial  es  /d/. 

11.2  CI  nic  identificarS  palabras  6  8 
ouyo  sonido  inicial  es  /d/. 

ibirS  la  letra  D  59 
nayfus^  ala  y  mintiscula. 

11.4     Ki  ni  o  combinara  la  /d/  con  una  7  0 

vocal  para  formar  sllabas  y  completar 

las  V'-i  1  abras  . 


XII       12.1     ri  ni  .0  expresarS  las  ideas  dadas  73 
en  el  cuento. 

12.1  El  nlTo  identificarS  palabras  que  75 
empiezan  con  /i/ . 

1  /i/       12.2     El  nifio  identificara  nombres  propios  75 
y  objetos  cuyo  sonido  inicial 
es  /!/. 

12.2  El  ni3.o  discriminarS  auditivamente  75 
el  sonido  inicial  /i/. 

12.3  El  nif.o  identificara  la  letra  _I  76 
mayGscuLa  y  minQscula.  ^ 

12.3     El  nino  escribirS  la  1  maytiscula  7  6 

y  minijscula. 

12 . 3     El  n 1 ^  o  completarS  palabras  que  7 6 

empieran  con  I . 


12.4     El  niiio  discriminarS  'auditivamente 
lis  lotras  ya  conocidas. 


ERLC 
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12.4     El   ni/'O  coiabM^.ara  la's  letras  ya  77 
ccmocidas  para  formar  sllabas 
y  palabras. 


c  u  e  Pi  t ; . 

LI   ni  o  discririnarj  .lud  i  l  v  a:  *  ..  t  , 
cjil   .^onido  de  la  »  ^       *:r  i  ; 

Ic   repr^.*  sen  t. a  . 

ni  u   Lrarara   la       na'a-a;i  i  ] 
nuseula . 

-  .    a.i  •  c  corJDinara  la   i^tra       ci  n 

^  a  s   v^Qca  leo  ya  e  s  tud  i  ad  i  s  ,    :  e* r :    iuj'  ; 

-a  labus  y  palabras  ya  onse-  auas. 

i'l  ni  o   identificara  el  dibujc*  y  lo 
asociara  con  la  palabra. 


2  4.1     El  niro  dara  un  titulo  al  cuento  ^3 
basandose  en  los  acontec inientos  quo 
pasan  en  el. 

14.2  El  nino   identificara  d^bujos  cuyos  so 
nonbr e s  enp lezan  con  /rr/. 

14.3  El  nino  escribir.5   la  letra  R  S 
mayuscula  7  minCscuia. 

14.3     El  niro  comparara  la  P  mav'tascula  con  S'^ 
la  R  mayCscala. 


/  rr 


14.3  El  ni-'^.o   leerS  sllabas  con  las 
vocales  que  ya  conocc  y  la  /rr/  en 
posicion  inicial. 

14.4  El  ni^"  o   leerS   la  s  i  laba  inicial 

y  1 uego  la  a soc 1 ar a  con  o 1  ob j e to  c u yo 
norabre  empieza  con  esa  stlaba. 


8  8 


IS.]     El  n  i:.o  discr  iMinara  aud  iov  1  saa  Inen  t  e  0  [ 

los  sonidos  /p/ ,   /o/,    /s/ ,   /d / ,   /o/ , 
/I/,    C  /k/,   AV,   /i/,    /p/,   /rr/,  /t/ 

n   ni   o  d  1  ^';er  1  ra  nara    )ud:t'^'i  .iilr'^ntr 
las  le  trar)  ^'a  coiioc  .1  das  . 


w  1  I 


r\i;i\A 


15.3 

XVI  16.1 

N  /n/  . 

16»- 1 

16.  1 

16.2 
16.2 

16.  3 
16.4 

XVII  17.1 
B  /b/  17.2 

17  .3 

17.  3 

1/  .  3 
17.4 
17.4 


rl  nif.o  a.^ociara   las  letras  yci 
conocidas  para  fornar  sllabas  y 
luego  f  orr\ar  palabras  . 


El  nino  recordara  los  problemas  y  las  95 
soluciones  del  perscnaje. 

El  ni:\o  identificara  dibujos  y  yb 
palabras  cuyo  sonido  inicial  es  /n/. 

El  nino  discr Iminara  audit ivamente  9" 
el  sonido  inicial  /n/. 

El  nino  identificarS  el  sonido  /n/.  97 

El  nino  escribirS  la  N  mayQscula  y  98 
minlascuia . 

El  nino  identificara  el  sonido  y  98 
escribirS  la  letra  N  en  donde  falte. 

El  nino  identificara  las  palabras  98 
audi tivamente  y  escribira  la  N  en 
donde  falte . 


El  nino  recordarS  detalles  del  cuento.  101 

El  nino  proveerS  un  fin  original  al  102 
cuento. 

El  nifio  identificarS  audit  ivamente  103 
el  sonido  inicial  /b/. 

F      li  'io   identificarS  la  B  maytlscula  10  5 

I   .  inGscula  y  determinarS  que  las 
d       son  la  misna  letra. 

El  nino  discr irriinara  audiovisualmente  104 
la  letra  B. 

nine    trazarS  y  escribirl  la  letra 
B  rriaytjscula  y  minGscula. 

El  ni:.o  complotara  palabras  cuya  letra  103 
iniciaJ  c' 


18 


1*  I  \i  A  cor-  1  h  \ 


ni  o  di3~  lui, 


:  II  1  C  1  a  1 


J  8.4     i:i   ni/o  discr  ir.inara  audit  ivanente 
c 1   son  1  do    /u  ^ . 


1(1" 


;  .ilabra  ^:ue  J  (is 


ri'.-nc  1  as  1  1 1 

^  -  *     .  ^  'J  .    '         ^1  ion  to  * 

.  ^   .  '  1  '.i!  "  ol   sonido  112 
^   1''  ii   1  p  1  J  lal  o  ned  lal  . 

'1  d  '  :,sri  '  mara  aud it ivanen te  el  125 

. : n I viL'     \L     e n     • , s  1  ci on  1  n  1  c  1  a  1  y 
'  od 1 aJ  . 

18.^     1:1  niro  identificara  la  U  maytascula  115 
:ninQscula. 


114 


18.4     El  ni\o  completara  las  paiabras  donde  114 
falta  la  /u/. 


1a       19.1     Ll  ni\o  identificarS  la  r:  con  los  1]" 
per sona j e s  del  cuen to . 

q  ' 

19.1.     Dada  una  seric  de  paiabras  con  dis-  i]^ 
t  intos  sonidos  iniciales,  el  nine 
ca tegor  izar^  las  paiabras  con  e 1 
sonido   m icial  sore  janto . 

.  3     Ll  ni  .0  trazara  \   Oocribira  la  letra  1  I 


* .  4     . .  1  n  1  o  c  '  :  . '  ^ '  n  '    1  a  -  p  1  1  I :  r .      .  t  It' 
'o  ,     -a  ,  <; 


\  1  ^ 


V  i   :v  ■  Lie       1   ob     Lo  en 


20,       1  .      I        idontiliCdra   la  vocal  que  124 
:alia  :  ira  con[)letar   la  silaba  que 
.  i^ai  ti'  do  la  palabra. 

20,4     l.i   :;i   ^   asc^ciara  la  lotra  mdicada  125 
1  a  mi  sna  le  tr  a  que  so  encuentra 
J  ua  t  ro  1 G t r  a s       s  . 


.XI       21.1     i'or  ^.ed:o  aol  cuento,   el  niro  127 
SG  d^^ra  cuonta  de  que  la  letra  J  es 
la  r:isma  que  la  /]/- 

21.1  For  i^Gdao  de  dihujos  el  nino  129 
pondrS  idGa:^  en  secuencia. 

21.2  VA   ni\o  idGntifLcarS  el  s.a.xdo  /j/  1--^ 
diCLcndo  una  sex le  de  palabras  cuyas 
silabas  incluyen  ese  sonido  inicial , 
sequido  de  las  vocales  ya  estudiadas. 

21.3  i:l  ni^o  trazarS  y  escribirS   la  letra  jJ  130 
nayCiscu  La  y  minCscula  . 

21.4  I  I  ni  o  identificara  el  nCmero  de  131 
:  L  I'ihas  en  las  pal£ibras  ,  dando  una 

'  ■  dwo  r^alr^aditas  . 


22.  1      ''k:a  itando  ana  accion  roferente  al  133 
."uonLo  ,  e  1  n  1. :C'  nombrard  al 

["'V  1  j  G  . 

r.  :   o   laenLificara  los  ob^etos  134 
gjI    iu3  diL.-!.>s  eriCritos  con  V  inicial, 

2^,,  2     !  1   II]  .c)   ideii.    !  u.ara  los  objetOF;  en  ]_35 
i diiLujos  cuy    s<3nido  inicial  os  /b/ 
X'f  ro         cs^-rib^Mi  con  V. 


id  .?() 
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22.2  L.l  ni,o   idcnti:  icara   las  pal/itr^s  cuy 
sonido  inicial  es  /b/,  y  lloqara  a  la 
conclusi6n  que  este  sonido  se  repro- 
senta  per  medio  de  la  B  y  la  \_. 

22.3  El  ni'^.o  trazara  y  escribira  la  V  /v/. 

22.4  Se  le  dara  al  nmo  una  lista  de 
palabras  y  SI  escogerS  la  que 
deletrea  el  nombre  del  objeto. 


XXili         23.1     Por  medio  de  un  cuento,   los  ninos  se 
daran  cuenta  de  palabras  aue  empi^zan 
con  F  /f/. 

23.1  Los  jninos  le  darSn  un  final  al 
cuento . 

23.2  El  nino  identificarS  aud itivamente  cl 
sonido  /f/. 

23.3  El  nino  trazara  y  escribirS  la 
letra  F^. 

23.4  El  nino  escogerS  la  palabra  que 
representa  el  nombre  del  dibu;]o. 

23.5  El  nino  identif icara  la  letra  que 
representa  el  sonido  enunciado  o 
pronunciado  por  la  maestra, 

(/a/,   /o/,   /u/,   /!/,   /s/,   /e/,  /f/). 

23.6  El  nino  escribirS  el  nombre  del 
objeto  en  el  dibu;]o. 


XXIV       24.1     El  nifo  identif icara  objetos  con 
el  mismo  sonido  inicial. 

C  /s/ 

24.2  El  nino  identificara  objetos  con 
palabras  que  empiezan  con  ca,   co ,  cu, 
ce ,  c  i . 

24.3  El  niro  deducirS  que  la  letra  C 
Mene  dos  sonidos. 

24.3     El  nino  leerS  la  palabra  y  escogerS 

el  dibujo  con  el  objeto  de  eso  nombre, 


ERIC  2 1 


hmimiimrfrnaaa 


UNIIUD  M  1  i  \  r\r,i.\A 

XaV       25.1     i:i  nifo  jaontificara  la  letra  que  es  151 
diferente  a  las  otras  de  la  serie. 

Repaso 

25.1  ri  ni\o  ejocutarS  instrucciones  151 
provetdas . 

25.2  El  nino  identificara  la  letra  que  152 
representa  el  sonido  inicial  de  la 

palabra  dictada  por  el  maestro. 

25.3  El  nino  escribira  la  silaba  para  for-  153 
mar  palabras . 

25.4  El  niKO  recordara  los  detalles  de  un  153 
cuento  e  identificara  al  personaje 
principal . 


XXVI       26.1     El  niao  describira  flsicamente  a  155 
cada  uno  de  los  pe^sonajes  del 
cuento . 

i  /n/ 

26.2  El  nir.o  identificara  las  palabras  157 
que  tienen  el  sonido  /n/  en  una 

oraci6n  de  no  mSs  d^  cinco 
palabras . 

26.3  El  niiiO  escribira  la  /n/  en  la  X58 
silaba  en  que  haya  ^ido  omitida. 

26.4  El  nino  discriminarS  entre  los  159 
sonidos  de  la  N  y  la  /n/. 


XXVII       27.1     El  nino   identificarS  los  dibujos,  en  I63 
su  cuaderno,  cuyos  nombres  tienen 
el  sonido  inicial  /j/. 

9.  1)1 

27.1  El  ni/iO  concluirS  que  este  sonido  164 
/j/  es  representado  por  dos  letras. 

27.2  El  nino  concluirS  qv^a  la  G  tiene  que  154 
ir  seguida  de  una  /e/  o  una  /i/  para 

tener  el  sonido  /j/, 

27.  3    El  na^;o  identificara  las  silabas  que  ibS 
SG  pronuncian  iqual   y  se  escriben 
de  distinta  raanera. 


ERLC 


\  .\  1 1 


UMDM) 
XXVIII 
LI  /II, 


28.1     El  nmo  discrininarS  audit ivanente 
el  sonido  micial  /'II/. 

J8.1     rl  nir'C)  sacaia  por  conclusi&n  que 
cl  sonido  dc  la  /II/  lo  forman  dos 
letras  que  ^1  ya  estudi6. 

28.1  Ki  ni  o  completara  oraciones  dando 
(j1  dibujo  que  representa  la  palabra 
que  f al ta . 

28.2  El  ni:o   identificara  el  sonido  de  la 
/II/  y  la  /I/. 

28.3  Fl  ni ro  escribira  las  vocales  pro- 
nunciadas  por  la  naestra. 


PA(,I\A 
170 

1"1 
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XXIX 
Y  /II/ 


29.]     El  ni.iO  concluira  que  cada  ser 
viviente  tiene  algo  particular. 

29.1  El  nino  discriminara  el  sonido  /II/. 

29.2  El  nino  trazara  y  escribirS  la  Y 
mayGscula  y  mintiscula. 

29.3  El  nii.o  deducirS  que  las  letras 
"  X  Y        tienen  el  mismo  sonido. 

29.3  El  nifio  discriminarS  audit ivamente 
las  letras  Y  y  LI. 

29.4  El  nino  seguirS  instrucc lones  dadas  en 
una  oracion  corta  con  palabras  ya 
conoc idas . 


175 

17b 
177 

178 

179 
18U 


XXX 
Repa so 


30.1  El  nino  escribirS  la  letra  que  falta  183 
en  las  palabras  incompletas . 

30.2  El  niiiO  fornara  pares  con  "las  si labas  184 
que  son  iguales. 

30.3  El  nir.o  escuchara  dos  palabras  18S 
dirS  si  el  sonido  inicial  en  ellas 

es  igual. 


ERLC 


will 


UMPAD 
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3  0.3     i:  1 


30.4 


1  o   itviicara  s 


;1   s«>nKio  los 


pares  de  palabras  es  el  rnisno  haciendo 
un  ctrculo  airededor  de  "si"  o  "no," 

El  niAo  identiticara  ocho  de  ios  \ 
personaies  ya  estudiados  y  los 
asociarS  con  la  accion  del  cuento. 


is: 


ISb  " 


XXXI 


K  /k/ 


31.1 


31.1 


31.  1 


31.2 


31.3 


El  niMO  anticipar^  los  sucesos  del 
cuento,  despues  de  que  la  maestra 
le  de  la  idea  principal. 

El  mho  identificarS  los  dibujos 
cuyos  nombres  empiezan  con  _K. 

El  niho  identificarS  los  dibujos  cuyo 
sonido  inic  ial  e  s  /k/. 


El  niho  escribirS  la  letra 
maytiscula  y  mintiscula. 


K 


El  mho  asociarS  la  letra  maytiscula 
con  la  mintlscula  en  una  serie  de  letras 
en  las  cuales  la  forma  cambia. 


18^ 

189 
189 
190 
191 


XXXII 


Q  /k/ 


32.1  La  maestra  leera  una  pregunta  y  el 
nir.o  escogerS  la  respuesta*^orrecta 
de  una  serie  de  respuestas  que  se 
le  presentarS . 

32.2  El  mho  escr ibirS  la     Q  mayCscula 
y  mintiscula  . 

32.3  El  niho  identificarS  dibujos  cuyos 
nombres  empiezan  con  /q/. 

32.3     El  niho   identificarS  la  vocal  que 
siempre  va  enseguida  de  la  /q/. 

32.3     El  niho  identificarS  las  vocales 
/e/;   /i/,   como  las  que  siempre 
van  enseguida  de  la  "qu." 


194 


195 
196 

196 
196 
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sonido   inicial  de  la  G  /g/  y  la  Q,^ 

32.4  El  ni.o  escribirS  la  0  o  la  G  las 
palabras  en  que  se  requierc  esa  letra 
o  sonido  inicial. 

32.5  El  nino  practicarS  el  sonido  de  las 
letras  C  y  Q  /k/,  por  medio  de  pre- 
guntas . 


XXXLII       33.1     El  niT.o  recordarS  detaJ  les  y 
establecerl  orden  de  ideas. 

CH  /ch/  33.2     El  nino  identificarS  palabras  con 
el  sonido  inicial  de  la  Ch. 

33.2  Por  medio  del  juego,   los  ninos 
identii icarSn  el  sonido  /ch/. 

33.3  El  nine  escribirS  la  letra  Ch 
mayGscula  y  minGscula. 

33.3  El  nifio  formarS  palabras  colocando 
sllabas  con  /ch/  al  principio  o 

en  medio  de  las  palabras. 

33.4  El  nino  escribirS  oraciones  basSndose 
en  un  dibujo. 

33.4     El  nino  escogerS  una  de  tres  oraciones 
que  corresponde  al  dibujo  que ■ se  le 
provee . 


XXXIV       34.1     El  ni^"io  darS  an  titiulo  para  el  cuento . 

34.2  El  nino,   aplaudiendo,    indicarS  que 
ha  identificado  palabras  cuyo  sonido 
inicial  es  /s/. 

Z  s/ 

34.3  El  nine  identificara  las  tres  letras 
que  representan  el  sonido  /s/. 

34.4  El  nino  escribirS  la  letra  /z/  en 
palabras  para  formar  oraciones. 


2h 


1 


XXXV       35.1     lor  medio  de  los  dibujos,  el  naiiO  215 
relatarS  los  acontecimientos  del 
cuento . 


H 


35.2  El  nino  leerS  palab/as  que  empiezan  ^25 
con  H* 

35.3  El  nif.o  escribira  la  H  maydscula  y  ^^^^ 
minflscula. 


XXXVI         36.1     El  niao   identificara  palabras  que 
empiezan  con  la  misma  letra . 


Repaso 


36.2  El  nino  escogerS  el  nombre  del 
dibujo  dando  tres  palabras  con 
sonido  inicial  dif erente . 


\  X  v  1 
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36.1     El  nino  identificara  letras  dictadas  219 
por  el  maestro. 


2  20 


36.2     El  nino  escojera  el  nombre  del  2  20 

dibujo  dando  tres  palabras  con 
el  mismo  sonido  inicial. 

36.2  El  nino  eScojerS  una  de  tres  220 
oraciones  que  corresponda  al 

d  i  bu  j  o . 

36.3  El  nino  escribirS  la  palabra  que  22  1 
falt^  para  completar  la  oraci6n, 

36.lv  El  nino  escribirS  lo  que  ve  en  el  2^1 
idibu  j  o . 


Dibu]0  SOL  I  t.'  ol  cucr.to    Ir   la  P. 

1^    '  1 : '  1  1  i !  \  i  ' 

*iL  M  .u  1  i 'j«        i.*'  A..  rrRC'j:;Aji:  ppi:jcipal  del  cueijto. 

i.      Preuuntu:    cSABL:;  USTPDPS  LO  QUE  ES  uN  CIRCO?     Que  den 
varies  ejenplos  de  las  cosas  que  se  ven 

kju  e  1   c  ircc> . 

2  .     Ense  . c  e  i  a  i   u  •  c  . 

3.  Discuta  con  los  ni  ,o?;   lo  que  se  ve  en  el  dibu]o. 

4.  Digales  que  los  va  a  contar  un  cuento.     Escriba  los 
siquientes  nonbres  propios  en  el  pizarr6n:  Pedro, 
Pablo,   etc.,    (nonbres  propios  de  los  ninos  en  la 
clase  que  onpiecen  con  P) . 

ESTE  ES  EL  CUENTO  DE  LA  P  QUE  ES  MUY  EAJ40SA 
DESDE   HACE  MUCHO  TIEMPO.      ESTA  PAMOSA  P   SE  HALLA  EN 
LOS  NOMBRES  QUE  EMPIEZAN  CON  P.      (NOTA:  HAGA 
REEERENCIA  A  LOS  NOMBRES  EN  EL  PIZARRON) .  ESTA 
LETRA  P  TRA3AJABA  EN  EL  CIRCO.      UN  DIA  LLEGO  EL  CIRCO 
A  UN  PUEBLO.       (NOTA:      MENCIONE  EL  NOMBRE  DEL  PUEBLO 
ADONDE  LLEGO  EL  CIRCO) .      TODA  LA  GENTE  QUErTa  VER 
A  LA  P.      ERA  MUY  EAMOSA  PORQUE  PODIA, ANDAR  POR  UNA 
CUERDA  MUY  DELGADITA. 


Preaunte: 

a)  :L)r  Qiirr^  si:  tkata  ll  crL:.'vo.  (ao 

b)  cDONDE  TRABAJABA  LA  _P?    {en  el  circo). 

c)  cPOR  QUE  ERA  FAMOSA  LA  P?    (porque  podia  andar  por 
una  cuerda) . 

d)  cDONDE  MAS  SE  ENCUENTRA  LA  P?    (en  palabras) . 

e)  cCREEN  USTEDES  QUE  ERA  VALIENTE  LA  P?    {^POR  QUE?) 


Lecc ion  1 


M\  ILRIALLS 


Dibujos  de  una  pelota,  un  perro,  un  pato,  una  puerta  y  cosas 
cuyos  nombres  empiecen  con  P,   espe^osls)   y  otros  dibujos. 


*EL  DISCRIMiriARA  AUDITIVAMENTE  EL  SONIDO  /p/. 


1.  Ensene  los  dibujos  de  los  objetos  cuyos  nonbre^  empiezan 
con  /p/  y  pida  que  los  identif iquen . 

2.  Pronuncie  los  nonbres  de  los  dibujos  y  que  los  ninos 
los  repitan  dSndole  gnfasis  al  sonido  inicial  /p/. 

3.  Use  un  espejo  para  mostrar  el  movir.iento  de  los  labios. 
Pass  el  espejo  entre  los  ni:ios  para  que  vean  e] 
movimiento  de  los  labios.     Pida  que  repitan  varias 

vec js  las  palabras . 

4.  Dtgales  que  va  a  decir   unas  palabras.     Cuando  oiqan  la 
palabra  que  ompieza  con  el  sonido  de  la  /p/ ,  como 
pelota,   que  levanten  la  mano.     Dlgales:     Pan,  Libro^ 
Papa,   Polio,   Pablo,   Vcntana,   Pelota,   Silla  y  Piso. 


JULGO  Di:  CONCEr;TPJVCi^N 


a)       Expliqueles  que  van  a  jugar  un  juego,     Este  jae^u 
tiene  por  objeto  ^isegurar  el  sonido  inicial 
do  la  P. 

\  '       ?txiae  los  dibujos  en  el  pizarron  en  cuatro  filas 
Jo   3  dibuios. 

:^n'ida  la  clase  en  dos  grupos  •     Llame  a  dos  nif;os 
do  cada  grupo  al  f rente, 

•cpliqueles  que  ellos  tienen  que  escoger  uno  de 
..'S  dibujos  que  comience  con  el  sonido  que  se 
on  pa  to  ,  pelota  . 

.  ..anrio  un  r.ioo  identifique  un  dibujo  que  tiene  la  /p/ , 
dole  un  punto  al  grupo  a  que  §1  pertenece, 

Cuando  cada  nino  haya  escogido  uno  de  los  dibujos 
y  haya  dicho  si  tiene  el  sonido  inicial  como  en 
pato,  o  polio,   se  comieiiza  otra  vez  con  los  mismos 
ninos  o  se  llama  a  otro  grupo  de  ninos, 

'])       El  grupo  que  tiene  mSs  puntos,  colocara  los  dibujos 
en  el  orden  que  quiera. 

h)       Para  continuar  el  juego,  use  la  forma  que  el 
qrupo  ganador  emple6  en  colocar  los  dibujos. 

5,     Pida  que  nombren  otras  palabras  que  empiecen  como 
papa  y  polio , 


Eccci6n 


M.\  ILRl  \LLS 


'.na  tarjeta  con  el  nombre  de  cada  nino,  un  disco  de  una  polka 
o  marcha    (se  sugiere  "La  Cacahuata")  y  el  dibu:)o  de  la  P 
andando  por  la  cuerda . 


*EL  IDKM'ir  ICAIl/i  LA  LFTRA  P. 


1.  Pase  las  tarjetas  con  el  nombre  respective  de  cada  niho. 

2.  Muestre  el  dibujo  de  la  P  mayllscula. 

3.  Pida  a  los  nir.os  que  se  fijen  en  la  letra  y  el  nombre  de 
la  tarjeta  para  ver  si  empieza  con  P. 

4.  El  nino  que  tenqa  el  nombre  que  empiece  con  P  pasarS 
al  frente. 

5.  Escriba  los  nombres  propios  en  el  pizarron.     Pregunte  a 
los  ninos  los  nombres  propios  de  sus  abuelos,  tios, 

o  amigos  que  empiecen  con  esa  letra  como:  Pablo,  Pedro, 
Patricia. 

6.  Discuta  con  los  ninos  lo  que  pasaria  si  esos  nombres 
propios  no  tuvicran  P.     Pablo  seria  ablo,  Pedro  seria 
edro,   Patricia,   serIa  atricia. 

7.  Ahora  jueguen  la   "Marcha  de  la  P". 

a)  Dibuje  una  P  grande  en  el  piso  con  gis. 

b)  Ponga  el  disco  de  "La  Cacahuata"  o  el  predilecto. 

c)  Ponga  a  los  ninos  en  una  f ila . 

d)  Ahora  marchen  sobre  la  P. 

e)  La  fila  entra  por  la  puerta  #1    (vea  el  dibu]oon  la 
siquiente  pSgina).   Ahora  sale  por  la  puerta  #  2. 

f)  La  fila  entra  por  la  puerta  #3  y  sale  por  la 
puerta  #4 . 


La  fila  sale  per  la  puerta  ^^4 


Salen  por  la  puerta  ^2 

La  fila  puede  entrar  por  la  puerta  #1  y  marchar  a  lo 
largo  de  la  P.     Sale  por  la  puerta  #2. 

La  fila  de  ninos  puede  entrar  por  la  puerta  #3  y  seguir 
por  la  cara  de  la  P.     Sale  por  la  puerta  #4, 

Lcc c  ion  4 
MM  i  kl  U.l  S 

bibujo  .ivj   id  P,   1  ihros  de  oscritura  y  de  ejercicios, 

PROiM  ni.iii  N  jOs 

NINO  inrNTincAiv.  i...-  dibivios  que  emptpzan  con  la  /p/. 

I.     Rep'uso  ol  cuonto  de  la  P  y  pregunte  a  los  nii.os  s.i 

rocuerdan  c6no  f ornaron  y  narcharon  sobrc  la  F  on  r-l   ri^'v  . 

ERIC 


2.     Muostro  a  Ids  ni  ^''^  C'^^iuo  c^^rii  ir   la   It^tra  P  en  el  aire. 

U     Pida  a   1^^:":  :.i\or>  quo  os.Tril'an  la  P  cr.  ol  airo  siguiendo 
a  la  maestj'a  con\o  i  odelo. 

4.  Pida  a  los  niaos  que  pasen  al  pizarron  en  qrupos  y 
tracen  la  P  usando  un  modelo  de  esa  ietra. 

5.  Mientras  escriben  la  letra  que  digan  un  nombre  que 
enpiece  con  P. 

6.  Pida  que  abran  sus  libros  de  escritura   (explique  a  los 
nines  que  son  sus  libros  de  escritura)   a  la  pSgina  donde 
se  encuentra  la  P.     Pida  que  escriban  la  P  mayCscula  y 
la  /p/  minGscula. 

7.  Pida  que  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios  a  la  pSgina  3. 

8.  Pida  que  busquen  los  dibujos  que  empiecen  con  /p/. 

LecciSn  5 
NUrPRIALhS 

Dibujo  de  la  /p/  minCscula,  libros  de  escritura,  cuadernos  de 
eiercicios  pSginas   1,   8,  9. 

iM^OCl  DIMir.XriKS 

*EL  Nir:0  RECORDARA  LOS   SUCESOS  DEL  CUENTO  ANTERIOR. 

1.     Diga  a  los  ninos  que  hoy  les  va  a  contar  todo  el  cuehto  de 
la  P. 

LA  FAMOSA  P 

LA   P  ES  nUY  FAVOSA  DESDE  HACE  MUCHO  TIEMPO.      ESTA  P 
FAMOSA  SE  HALLA  EN  LOS  NOMBRES  QUE  EMPIEZAN  COMO:  cQUE 
NOMBRES?      (NOTA:      LOS  NI!  OS  DARAN  LOS  NOriBRES  PROPIOS)  . 
ESTA  LVrillA   P  TPJ\.BAJABA:      cEN  DONDE?     AS  I  GANABA  SU 

3  k 


DIiNKRO.      ESTA  LKTRA  PODIA  ANDAR:      cLN  LA  (jlT  ^L-.- 
L)ELC]ADITA  Di:  TODO  LL  MUNDO.      lb,  D I A  LLFIGO   ill  CiUC^': 

;ar6ndr\    toda  la  gente  queria  ver:        qliln.'    fsa  nuchl 
habia  mucha  gente  que  queria  ver  a  la  p  andar  i  k  la  culrda. 
iiabia  mlsica  y  mucho  ruido.    la  p  subio  la  esca1.ara  para 
lllgar  a  la  cuerda.    ahora  no  habia  nt  v'u  ruidito.    la  x_ 
coimenzo  a  andar  y  se  quedo  colgada  del  cuello.    ccomo  la 
lla:iarlmos  ahora?    cCreen  ustedes  que  sl  cayo  la  p.^^ 

:  '1  :i   los  alumnos  el  dibuju  de  la  P  cuando  se  cayo. 

:i*.0   IDENTIFICARA  Y  TRAZARA  LA  LETRA  P  MAYUSCULA  Y 
SCULA.  V 

'■ucstre  c6no  se  escribe  laVp/-     MOiicione  el  nombre  que 
!OS  nir^os  le  dieron. 

:  a:\  a  los  liinos  que  pasen  al  pizarron  y  escriban  la  P 
;u;irido  se  cayo.  Tengase  como  modelo  una  /p/  minuscula 
t^n  ountitos  en  el  pizarr6n. 

'  que  abran  sus  libros  de  escritura  a  la  pagina  donde 

S.J  ss^icuentra  la  /p/.     Ahoi^a  pida  que  la  escriban. 

1  JJ  COMPLETARA  PAIABRAS  EN  LAS  CUALES  FALTA  LA  P. 

Pida  que  ios  ni:;os  identifiquen  los  dibu]OS  en  la  paqma 
7. 

Pida  a   los  ni;\os  que  escriban  la  letra  que  falta. 

Para  repasar  se  puede  usar  la  p)agina    8.     Deben  oscribir 
la   letra  P  al   lado  del  dibujo  que  empieza  con  P. 

El  riii~o  deberS  terminar  las  oraciones  y  dibu^ar  las 
respuestas.      (El  cuaderno  de  eiercicios  p.  9). 


PALABRAS  QUE  EM.PIEZAN  CON  P  /p/ 


1. 

padre 

16. 

pahuelo 

2. 

pS^aro 

17. 

peine 

3. 

pa^e 

18. 

paloma 

4  . 

palabra 

19. 

pan 

5. 

pala 

20. 

pantalones 

6. 

pelo 

21. 

papS 

7  . 

polio 

22  . 

pape  1 

8. 

policia 

23. 

paraguas 

9. 

postre 

24. 

pestana 

10. 

puerta 

25. 

peso 

11. 

puesto 

26. 

pelota 

12. 

punto 

27. 

pera 

13. 

pa  sa 

28. 

perfume 

14. 

poema 

29. 

perla 

15. 

pavo 

30. 

perro 

s 
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1  1  ]    V  P    ^o/   -  -    1  occ  1  fyi  1 
!  ki  \l]  S 

Dibu30  de  la  O  en  el  escalon.     Gis,  dibujos  cuyos  nombres 
em;)iecGn  ccn  0. 

*FL  r;i\0  DISCLTIRA  LOS  DETALLES  DEL  CUFNTO. 

1.  Coloque  Gl  'iibujo  en  donde  los  niros  lo  vean,  Discutan 
el  dibujo. 

2.  Relate  el  cuento  de   la  0. 

LA  0 

LA  0  SE  CREIA  MUY  GRANDE  PORQUE  ESTABA  ARRIBA  DE 
UN  ESCALON.      SE  REIA  MUCHO,    PERO  NO  SABIA  QUE  EL  ESCALON 
ESTABA  MUY  RESBALOSO.     EN  UNA  DE  LAS  VECES  QUE  SE  RIO 
MUCHO,    ITRAS:    I  SE  CAYOl    iTRASl    ITRASI      POR  CADA  ESCALON 
QUE  CAIA  DECIA:    ^'lOHl",   PORQUE  LE  DOLIA.      AL  LLEGAR  AL 
PISO    (SUELO),    SE  Dl6  CUENTA  DE  QUE  SE  HABIA  HECHO 
CHIQUITA. 

3.  Haga  preguntas  para  que  los  ninos  tonen  interes  en  la 
discusion  del  cuento. 

Pregunte : 

a)  cCOMO  ERA  LA  0  GRANDE?  (feliz). 

b)  £OLT  LE  PASO  A  LA  0?    (se  cay6). 
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c)  cCJmO  SE  PUSO  DESrUES?    (triste)  . 

d)  cQUE  DUO  LA  0  CUANDO  SE  CAVO:  (iohl), 

e)  cCOMO  SE  HIZO  LA  0  CUANDO  LLEGO  AL    PISO    (SUELO)  ? 
(chiquita)  » 

f)  cPOR  QUE  CREEN  USTEDES  QUE  SE  CAYO  LA  0? 

4,  Pida  que  dramaticen  la  caida  de  la  0. 

*EL  NIRO  DISCRIMINARA  AUD ITIVAMENTE  EL  SONIDO  /o/. 

5,  Muestre  los  dibujos  y  que  los  ninos  identifiquen  los 
cbjetos . 

6.  Diga  las  palabras  y  que  los  ninos  las  repitan.  Dele 
enfasis  al  sonido  de  la  0  y  al  movimiento  de  los  labios. 
Puede  usar  las  palabras  que  aparecen  en  la  lista  al  final* 

7.  Pregunte  curies  son  las  palabras  que  comienzan  con  el 
sonido  que  hacia  la  0  al  caerse, 

Lcccion  2 


NLXTERIALES 

Tarjetas  con  los  nombres  de  los  ninos ,  dibujo  del  cuento,  gis 
de  color. 

PROCLDIMIEXTUS 

*EL  NIfiO  IDENTIFICARA  LA  ^  MAYUSCULA  Y  MINUSCULA. 

1.     Mostrando  el  dibujo  recuerdeles  a  los  ninos  el  cuento  de 
la  0  y  pregtinteles : 

a)  cQUE  DUO  LA  <0  CUANDO  SE  CAYO?    (lOh!)  . 

b)  cCOMO  SE  VE  LA  _0^  QUE  ESTA  ARRIHA?    (grande)  . 


c)      cCOMo  si:  ve  la  0  Qbi:  estA  en  el  escalo::  de  abajo? 

(chic|Uita )  . 

2.  Dl^aies: 

LA  0   EELIZ  ES  la  0  f^AYUSCULA. 
LA  0  TRISTE  ES  LA  MINUSCULA 

3.  Escriba  en  el  pizarron  los  nombres  propios  de  los  ninos 
que  empiecen  con  0.     Tanbi^n  escriba  una  lista  de 
ob^etos  que  empiecen  con  /o/. 

EJEMPLOS: 


]   c3  posibie  use  gis  de  color  para  escribir  la  0. 


^e:,  :;irjo  tdentieicara  palabras  que  empiezan  con  o. 


I  rc'iunte  a  los  ninos: 

cCUALES  de   los  OBJETOS  0  LOS  NOMBRES  PROPIOS 
empiezan  con  la  0  MAYUSCULA? 

L.)        iCuALES  DE  LOS  OBJETOS  0  NOMBRES   PROPIOS  EMPIEZAN 
CON  LA  0  MINUSCULA? 

Diga  los  nombres  propios  de  los  ninos  (los  que  empiecen 
con  0).     Lueqo  pida  que  ellos  los  repitan. 

6.     Escriba  estos  nombres  propios  que  empiezan   con  0: 

Ofelia,  Olga,  Otilia,  Oscar,  Omar,  Oralia.  IncTuya  los 
nombres  de  personas  que  ellos  conozcan  e^    su  barrio, 

^E,L  NIfiO  IDENTIFICARA  PERSONAS  CUYOS  NOMBRES  EMPIEZAN  CON  0. 


Pronuncie  los  nombres  y  pida  quo  los  ninos  los  repitan. 


NOMBRES 


OBJETOS 


Oscar 
01 ivia 
Of elia 


oso 


0]0 

ore]a 


I  . 


8.  Pregunte  si  los  ninos  conocon  a  alguien  con  uno  de  estos 
nombres.  Lueuo  escriba  en  g1  pizarr^^n  lo  que  ellos  con- 
testaron,   per  ejemplo: 

a)  El  abuelo  de  Jos6  se  llama  Oscar. 

b)  El  tlo  de  Josg  se  llama  Omar. 

c)  La  amiga  de  Maria  se  llama  Ofelia. 

9.  Practique  mSs  f rases  y  haga  que  los  ninos  digan  los  nombres 
propios  que  empiezan  con  0. 

10.  Juego: 

"La  Rueda  de  la  0" 


Los  ninos  deben  hacer  uita  rueda  para  jugar 
este  juego.     Primero  se  toman  de  la  mano. 
Pida  que  ios  ninos  se  aprendan  de  memoria  la 
adivinanza  de  la  0  maydscula. 


ADIVINANZA  DE  LA  0 

SOY  REDONDITA  CON  LA  NARIZ  ACHATADITA 
ICUANDO'ME  CAI  ME  VOLVI  CHIQUITAl 
DIME:     dQUIEN  SOY? 

a)  Llame  a  un  nine  para  que  se  pare  en  medio  de  la  rueda. 

b)  Los  ninos,  diciendo  la  adivinanza,  caminan  alrededor 
del  nino  que  estS  en  medio. 

c)  Al  terminar  la  adivinanza,  dejan  de  caminar  y  el  nino 
de  en  medio  de  la  rueda  contesta  la  pregunta  e  indica 
a  un  nino  de  la  rueda  que  le  diga  una  palabra  qu» 
comience  con  /o/.     Si  dice  la  palabra,  toma  el  lugar 
del  nino  que  estS  en  medio,   pero  si  no  la  dice,  el 
que  estS  en  medio  sigue  en  su  lugar  y  se  sigue  el 
mismo  procedimiento  anterior . 
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^i,L      ,0  i.scR]  I- i:;;'  l.-.  o  'lAvrsci'LA  y  riir;uscULA. 

1.  L'tuiit^^  a  los  niiios  que  van  a  escribir  la  0  maytasjula 

.^1         iir^i.     liaga  usted  con  su  mano  derecha  una  0 
mayGscula  en  el  aire  y  pida  a  los  ninos  que  hagan  lo 
mismo . 

2.  Pida  a  los  ni..os  que  pasen  el  espe^o  y  uno  por  uno  vaya 
viendo  el  movimiento  de  los  labios.     Luego  pldales  que 
tracen  la  0  en  el  aire  viendose  tambien  en  el  espejo. 

3.  Dlgales:       AHORA  VAN  A  ESCRIBIR  LA  0  MAYUSCULA  EN  SU 
LIBRO  DE  ESCRITURA.       Si  gusta ,  use  la  mGsica 
mientras  ellos  escriben  la  0  en  sus  cuadernos. 

4.  Pida  a  la  clase  "que  le  relate  el  cuento  de  la  0. 

5.  RelStelo  de  nueva  si  no  lo  recuerdan. 

6.  Ahora  pregunte:       cCOMO  SE  VEfA  LA  0  CUANDO  ESTABA 
ABAJO  DEL  ESCALON? 

7.  Los  ninos  deben  escribir  la  leccion  en  sus  cuadernos. 

8.  Dlgales:     AHORA  VAMOS  A  ESCRIBIR  LA  0  MINUSCULA. 


Lcccion  4 


MA'IKRIAIJS 

Pizarr6n,  gis,  dibu^os,  y  cuaderno  de  ejercicios,  pSgma  13. 
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Or 


*EL  NI.,0  NOiMBRARA  PALADRAS  QUE  EMPIEZAN  CON  0, 

1.  Presente  al  nino  un  gran  nGmero  de  paiabras  que  empiucen 
con  0. 

2.  Escriba  los  nombres  de  los  dibujos  en  el  pi:  irron  para 
que  los  nifios  vean  c6mo  se  escriben. 

3.  Para  que  los  nifios  tomen  mas  interes  y  para  que  ellos  los 
recuerden^ nombre  objetos  que  no  estSn  representados  que 
comiencen  con  0. 

4.  Ahora  que  abran  sus  cu^dernos  a  la  pagina  13 y  repasen 
los  nombres  de  los  dibujos  que  se  encuentran  ahl. 

5.  El  nino  verS  en  su  cuaderno  los  dibujos  y  repasara  con 
su  iSpiz  la  letra  0  donde  aparezca. 

6.  Juego  de  paiabras: 

Haga  una  rueda  con  diez  sillas.  \  Los  ninos  que  se 
van  a  sentar  en  ellas  deben  aprenderse  una  palabra  que 
empiece  con  0.     La  maestra  debe  ayudar  a  los  que  no  sepan 
alguna.     Cada  uno  dirS  una  palabra  diferente.  Pldales 
que  no  se  les  olvide  esa  palabra.     Un  nino  estara  de  pie 
en  medio  del  cfrculo.     6l  tambiSn  serS  un  objeto  cuyo 
nombre  empieza  con  0  y  dirS  los  nombres  de  dos  objetos  que 
empiecen  con  0  y  esten  tambien  en  el  clrculo.  Estos 
dos  objetos  nombrados  deben  de  cambiar  de  silla.  Mien- 
tras  se  canbian  lugares  el  que  estS  en  medio  tratarS 
de  ganar  el  lugar  de  los  otros  dos.     Si  gana  la  silla, 
el  que  se  queda  parado  nombrarS  otros  dos,  etc. 


LecciSn  5 
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Tar^etas  con  dibujos  cuyos  nombres  empiezan  con  P  y  O  y  cuaderno 
de  e^ercicios,  pSgina  14. 


11 
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rkin.i  Di^iii  M'^^ 

*EL  ::ixo  DiscRini::ARA  i:;tri  la  p  i       o  i  :.  posicru::  k.icia.  . 

1.     PresentG  dos  dibui^^s  cuyos  nombres  enpiecen  con 

Proscn^c  dos  dibujos  cuyos  noFbres  cmpiecon  con  P. 

5.     ''on  cada  dos  aibu]os  que  tiencn  el  nismo  sonido  inicial 
pregunte:      ^TIFNE  EL  MISMO  SONIDO  AL  COMIENZO? 

4.  Rupita  esto  varias  veces.     Luego  ensene  un  dibu]o  que 
ompiecG  con  0  y  otro  con  P,     Pregunte  si  oyen  e^.  mismo 
sonido  al  comienzo.     Repita  este  procedimiento  varias 
veces . 

5.  Pida  que  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios       la  pagma  14. 

6.  Pregunte  ios  nombres  de  los  dibu^os. 

7.  Si  el  sonido  inicial  es  el  mismo,  pida  que  tracen  una 
linea  de  un  carrito  a  otfo,  enganchandolos . 

8.  Si  encontraron  dos  dibujos  diferentes,   pregunte:  SI 

NO  COMIENZAN  CON  EL  MISMO  SONIDO,  cQUE  PIENSAN  QUE  DEBEN 
HACER? 

^.     Act'pt^'  la  decisi6n  de  ia  clase. 

Lecc  0 
NLAILRIALES 

'  ..*jr^'6ri,   gis  y  cuaderno  de  ejercicios,  pSgina  15. 

PRO(;::UfMLNT0S 

^'1^0  DISCRIMINAPvA  VISUAL  Y  AUDITIVAMENTE  LAS  LETRAS  P  Y  0. 

1.     Pegue  en  el  pizarr6n  dibujos  de  objetos  que  empiecen  con 
las  l»„tras  P  y  0. 


2.  Escriba  la  letra  a  la  izquierdd  de  los  dibu]OS. 

3.  Pida  que  pase  un  nino  al  pizarr6n  y  trace  una  linea  de 
la  letra  al  dibujo  que  empiece  con  esa  letra. 

4.  Siga  este  procedimiento  con  varios  mhos. 

5.  Pida  a  los  nihos  que  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios 
a  la  pSgina   15  y  que  hagan  lo  mismo  que  en  el  pizarr6n. 

EJEMPLO: 


LccciSn  7 
NLXTERIALES 

Cuaderno  de  ejercicios,  pSgina  16. 

\  - 

PROCLDIMIIiXTOS 

*EL  Nino  ESCRIBIRA  LA  LETRA  QUE  FALTA  EN  LAS  PALABRAS 
PRESENTADAS,    (O,    P)  . 

1.  Use  los  dibujos  de  la  lecci6n  anterior  y  col6quelos  en 
el  pizarrSn . 

2.  Fscriba  el  nombre  debajo  del  dibujo. 

•1 


LA^:  i  '^1  iiombre^  y  pida  que  loG  ninos  lo  repitan. 
Borre  la  ietra  O  o  P  en  cada  nombre. 

Pidji    ]uo  ^'oh'-u  un  ni:  o  y  escriba  la  letra  que  faita. 

DiLja:        ABYlAi:   SU  CUADERNO  DE  EJERCICIOS  A  LA  PAGINA  16. 

Escriba  en  el  pizarr6n  el  ntinero  de  la  pSgma. 

Repxta  con  ios  nir.os  los  nombres  de  los  dibu;]OS. 

Diga:  ESCRIBAN  LA  LETRA  QUE  IViLTA  EN  CADA  NOMBRE  PERO 
PRI'li^RC  DIGAN  EL  NOMBRE. 


1.) 


^AI.AI^RAS  Ql'F  EMPIEZAN  CON  0  /o/ 


1 

X  , 

^        »  1  V*\  V*  t-^ 

X  ^  • 

Ox  Q. GliU IT 

^  • 

1  XL.  X 1  Id 

X  ^  • 

O  T*      ~i  PI 
W  X  ^   j  d 

O  J  O 

X  ^  • 

,4. 

olmo 

15  . 

orquesta 

5  . 

ol  Id 

16  . 

oso 

6. 

oncG 

17. 

otono 

7  . 

onoraSst  ICO 

18  . 

organo 

8. 

oler 

19. 

obscuro 

9. 

ocho 

20. 

ochenta 

10. 

oir 

21. 

orac  ion 

11. 

octavo 

22  , 

ocote 

18 


U  \   1   1)  A  1)  ill 
1  1  IkA  S   ^'s  ^   -     1     .  K^n  I 


MXTLklALLS 

I'lLujo  del  cuento, 

PRO("Li;iMli;\'I  OS 

L         O  AS(CIARA  LL  CUENTO  CON  EL  SONIDO  /s/. 

r.ea  el  cuento  de  la  serpiente  y  muestre  el  dibu^o. 
Fregunte:     cCOMO  ES  UNA  SERPIENTE? 

2.      Lea  oi  cuento. 

EL  CUENTO  DE  LA  SERPIENTE  S 

i  >:  UN  MONTE  HABIA  UN  ARBOL  DE  MANZANAS.  DECfAN 
,rr   LAS  -lANZANAS  ERAN  ^4AGICAS.      cQUE  QUIERE  DECIR 

''A']Ik::,<:  (pida  ejemplos.)    un  dia  llego  una  serpiente 
mly  c^f^^ndl  a  la  que  le  gustaban  mucho  las  manzanas. 
m:  saboreaba  la  serpiente    s    y  decia:    "ssssss,  que 
sabrosas  se  ven  esas  manzanas,  me  las  voy  a  comer  todas . " 

<:pnpQLT  DECfA   "SSSSSS"   LA  SERPIENTE? 

SE  CCMIO  UNA  DE  LAS  MANZANAS  DE  ARRIBA  Y  DUO: 
"iSSSS,    QUE  SABROSA  ESTAl "     PERO  LA  SERPIENTE     S  NO 
SAfUA  QUE  LAS  MANZANAS  ERAN  T^AGICAS  Y  DE  PEPENTE  SE 
HIZO  CHIQUITA.      ^CUALES   MANZANAS   POPPfA  ALCA\'ZAI<  AVORJ^  > 


ERLC 
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*EL  Ni:,0  RECORDARA  DLTALLES  DT  L'N  CUENTO. 

1.  Pretjunte: 

a)  cQUIEN  ANDABA  EN  EL  MONTE?    (la  serpiente). 

b)  cQUE  SE  ENCONTRO  EN  EL  MONTE?    (un  5rbol  de  manzanas) . 

c)  cQUE  HIZO  CUANDO  VIO  LAS  MANZANAS?    (se  sabore6  y 
di]o  "ssss"). 

d)  cQUE  PAS6  CUANDO  SE  COMIO  LA  MANZANA  DE  ARRIBA? 
(se  hizo  chiquita). 

e)  cCREEN  USTEDES  QUE  VOLVIO  A  HACERSE  GRANDE?  cCOMO? 

"LA  vfBORA  DE  LA  MAR 

Los  ninos  deben  formar  una  S  y  caminar  alrededordel 
sal6n  haciendo  a  la  vez  el  sonido  de  la  §  al  son 
de  la  mtSsica  de  "La  Vibora  De  La  Mar."  Puede 
hacerse  con  varios  gru^s. 

Lecc  i6n  2 
MATER  I ALLS 

D3bujo  de]  cuento,  dibujos  cuyos  nombres  empiezan  con  S. 

P PGCLDIMirXTOS 
''^EL  Nino  IDENTIFICARA  EL  SONIDO  DE  LA  LETRA  S  /s/. 

1.  Muestre  el  dibujo  del  cuento  y  pregunte:     dQUf  SONIDO 
HACIA  LA  SERPIENTE? 

2.  Distribuya  los  dibujos  a  seis  ninos  y  que  pasen  al  frente 
de  la  clase. 


ERLC 


.'M^^  t  1  diljUjo,   io  iclentifican  y 
1  o  r\isn;o  . 


:  LllDi    PrClR  CON  QUE  SONIDO  EMPIEZA7 
a^^bc  x" .?}hjL  i  r  Id  respuesta )  . 


G.     Si  la      1   i^rocOw  1    : '  i:  t  J  4  y  ''^  con  cada  ^mo  de  los  mhos. 


*EL  NI'.O  RECQNOCERA  LA  LETRA  S. 

1.  Muestre  el  dibujo  del  cuento  y  que  los  niiios  repitan  el 
sonido  que  hacia  la  serpiente. 

2.  Pregunte:      cQUIEN  TIENE  UN  NOMBRE  PROPIO  QUE  EMPIECE  CON 
EL  SONIDO  /s/? 

3.  Escriba  el  nombre  propio  en  el  pizarr6n  y  que  los  nines 
den  otros  nombres  propios  que  empiecen  con  este  mismo 
sonido.     Escriba  los  nombres  en  el  pizarr6n. 

4.  Presento  el  dibu]o  del  caento  de  la  S  para  que  los  nines 
puedan  asociar  la  forna  de  la  letra  con  la  forma  de  la 
serpiente . 

5.  Indicando  los  nonbres  propios  ya  escritos  en  el  pizarr6n, 
ilame  la  atencion  a  la  primera  letra  de  cada  palabra. 

6.  Pida  a  los  ninos  que  digan  mas  palabras  que  enpiecen 
con  la  letra  S  y  escribalas  en  el  pizarr6n. 


Ljue  empiezan  con  el  sonido  /s/. 


Locc  i  6n  3 


NUTERIALI  S 


Dibujo  del  cuento  de  la  S^. 


PROCLDI>TIENTOS 


7, 


VlvTLRI  \L1  ^ 


Dibu]OS  del  cuento  y  de  la  S,  cuaderno  de  ejercicios, 
pSgina  17,   libros  de  escritura. 

PROCIiniMlEMOS 

*EL  Ni.,0  trazarA  la  s  mayuscula  y  minuscula. 

1.     Muestre  el  dibujo  del  cuento  llamando  la  atencion  a  la 
forma  de  la  serpiente.     Trace  su  forma  con  el  dedo 
empezando  en  la  cabeza  y  terminando  en  la  cola, 

1.     Escriba  en  el  pizarron  varias  S  y  que  pase  un  nino  al 
pizarr6n  a  trazarlas  con  el  dedo  indice.     Todo  el  grupo 
de  ninos  seguirS  el  mismo  procedimiento • 

3.  Dlgales  que  abran  sus  cuadernos  y  muestreles  la  pSgina 
donde  se  encuentra  este  dibujo   (pSgina  17), 

4,  Deben  trazar  la  forma  de  la  serpiente  empezando  en  la 
cabeza . 

5-     Les  dice:       ABRAN  SUS  LIBROS  DE  ESCRITURA  A  LA  PAGINA 
DONDE  APARECE  LA  LETRA  S  MAYUSCULA. 

6.  RefiriSndose  otra  vez  al  dibujo  del  cuento  pregunte: 

cQUfi  LE  PASO  A  LA  SERPIENTE  S  CUANDO  SE  COMIO  LA 
MAN Z ANA? 

7.  Pida  que  tracen  con  su  dedo  la  serpiente  chiquita. 

8.  VoltSen  la  pSgina  de  su  cuaderno  y  siguiendo  el  mismo 
procedimiento  anterior  tracen  la  /s/  minGscula. 


LccciCn  5 


M>\TF.RIALLS 


L)ibu]o  de  la  S,  cuaderno  de  e]ercicios,  pSginas   19  y  20  . 


rROCl.DlMILNTOS 


*EL  Nir.O  DISCRIMINARA  el  SONIDO  Y  la  LETRA  INICIAL. 


1.  Muestre  en  el  pizarr6n  el  primer  dibujo  y  la  letra  S  de 
la  pSgina   19 . 

2.  Pida  que  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios  a  la  pSgina 

.     Vida  que  tracen  una  llnea  del  dibujo  que  tiene  el  sonido 
inicial  /s/  a  la  letra  S. 

4.     Frocedimiento  del  siguiente  ejercicio: 

a)  Muestre  en  el  pizarr6n  el  primer  dibujo  y  las  letras 
P,   0,   S   (pSgina  de  ejercicios  n(imero  20). 

b)  Pida  a  los  ninos  que  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios 
y  digales: 

cQUE  ES  ESTE  DIBUJO? 

HAGAN  UN  CORRALITO  ALREDEDOR  DE  LA  LETRA  CON 
LA  QUE  COMIENZA  EL  NOMBRE  DEL  DIBUJO. 


ERLC 
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P^LABRAS  QUE  EMPIEZAN  CON  S  /s/ 


1. 

sapo 

11. 

soplo 

2. 

sobre 

12. 

suelo 

3. 

sarape 

13. 

suyo 

4  . 

semilla 

14. 

Susana 

5. 

senor 

15. 

sen tar 

6. 

senorita 

16. 

sucio 

7. 

silla 

17. 

subir 

8. 

sof  S 

18. 

silencio 

9. 

soda 

19. 

siglo 

10. 

sombrilla 

20. 

sexto 

J4 
.')() 
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1  LIRA  A  /a/   -  -   Lecc  iCn  I 


VL\TLRIALi:S 

Dibujo  del  cuento  y  dibujos  cuyos  nombres  empiecen  con  /a/, 

PROCLDIMILXTOS 

*POR  MEDIO  DE  UN  CUENTO  EL  NI.'.O  RECONOCERA  EL  SONIDO  /a/. 


1.  Muestre  el  dibujo  del  cuento  y  discdtalo  con  los  ninos. 
Explique  lo  que  es  una  alberca  usando  la  palabra  que  se 
usa  en  su  regi6n    (alberca,  piscina,  pila) . 

J.     RulaLe  el  cuento. 


LA  ALBERCA  DE  AZUCAR  Y  ALI4ENDRAS 

HABIA  UNA  VEZ  EN  UN  PARQUE  UNA  ALBERCA  QUE  ERA 
MUY  FAMOSA  FOR  TODO  EL  MUNDO  PORQUE  EL  AGUA  TENIA  SABOR 
DE  AZUCAR  Y  ALMENDRAS.      EN  ESTA  ALBERCA  SOLO  SE  BANABAN 
LOS  QUE  ERAN  CHICOS .     UN  DIA  LA  LETRA  A  FUt  AL  PARQUE 

Y  SE  ACERCO  A  LA  ALBERCA.      LA  A  SE  ACERCO  A  LA  ALBERCA 

Y  DUO:      "VOY  A  ECHARIIE  DE  CLAVADQ  A  LA  ALBERCA." 
(NOTA:      EXPLIQUE  QUE  ES   "ECHARME  DE  CLAVADO".)  PREGUNTE 
cCOMO  CREEN  QUE  SE   SINTIO  LA  A  CUANDO  LA  ALBERCA  LE  DUO 
QUE  NO  PODfA  ECHARSE  PORpUE  ERA  MUY  GRANDE? 

LA  A  PREGUNTO:        cCOMO  ME  PUEDO  HACER  PEQUEf.A 
(CHJQUITA)  ?" 


51 


LA  ALBERCA  CONTl    TO:    "SI  DICES  EL  SONIDO  riAGICO  TE 
HARAS  CHIQUITA. " 

LA  A  PREGUNTO:    '^cCUAL  ES  EL  SONIDO  MAGICO?" 
LA  ALBERCA  CONTESTS:      *'BIEN,   TE  DIRE,    pArATE  EN  EL 
TRAMPOLIN,   TIRATE  HACIENDO  una  MAROMA  Y  Dl  AAAAAAAAA/ 

Y  TE  HARAS  PEQUENA.       ^ECUERDA  QUE  CUANDO  SALGAS  DE  LA 
ALBERCA  VOLVERAS  A  SER  GRANDE.  cLISTA?" 

LA  A  GRANDE  BRINCO  DE  MAROMA  Y  EMPEZO  A  HACERSE  MAS 
CHIQUITA  HASTA  QUE  CAY6  EN  EL  AGUA.      YA  ADENTRO  NO 
PUDO  DEJAR  DE  DEC I R  "AAAAAAAAA"  AL  PROBAR  EL  AGUA  DE  AZUCAR 

Y  LAS   DELICIOSAS  ALMENDRAS.  ^ 

*EL  Ni:';0  RECORDARA  DETALLES  POR  medio  DE  PREGUNTAS. 

3.  Pregunte: 

a)  ^.QUE  SE  ENCONTRABA  EN  EL  PARQUE?    (una  alberca). 

b)  ^QUE  HABIA  EN  LA  ALBERCA?  (agua). 

c)  ^QUE  SABOR  TENIA  EL  AGUA?    (aztacar  y  almendras). 

d)  cQUlEN  LLEG6  a  LA  ALBERCA?    (la  A). 

e)  cQUE  SONIDO  TENIA  QUE  HACER  LA  A  PARA  PODER  NADAR 
EN  LA  ALBERCA?    (  lAAAAl )  . 

f)  ^LES  GUSTARIA  NADAR  EN  UNA  ALBERCA  DE  AZUCAR  Y 
ALMENDRAS?     ^.POR  QUE? 

4.  Pregunte  otra  vez:     ^CUAl  ES  EL  SONIDO  MAGICO  QUE  TENIA 
QUE  HACER  LA  A?     Que  todos  respondan  a  la  ves.      ( lAAAA! ) 

5.  Diga:       ESTE  SONIDO  SE  ESCRIBE  ASI.        (Escriba  la  A 
mayuscula  y  mmliscula  en  el  pizarr6n.) 


T) .     ['ida  que  ios  nines  ie  dicten  palabras  que  empiecen  con 
/a/  y  e^crtbalas  usted  en  el  pizarr6n. 

7.     Recortc   Ios  dxbu]os  que  ya  se  han  prescntado.     Los  quo 
empiGzan  con  /a/  son  nuevos.     D6blelos  como  si  fueran 
t-  uales.     Dibu]e  una  oila  en  el  pizarr6n.     Pida  a  un  nmo 
qu^  escoja  un  dibu]o  que  este  doblado  como  tamal  .  El 
ni' o  tendrS  que  decir  ei  sonido  con  el  que  empieza. 

el  dibujo  empieza  con  /a/,   lo  puede  poner  en  la  olla 
para  que  se  cueza. 

. 1 qa  con  este  procedimiento  hasta  que  todos  Ios  tamales 
[ue  empiecen  con  A  se  esten  cociendo. 


LecciSn  2 


NUTLRIALHS 


•nta  <{n  pegar,   plastilina,   libros  de  escritura 


PR0CF:DIM1I:NT0S 


*I:L  N1  :0  TRAZARA  la  a  riAYUSCULA  Y  MINUSCULA. 


1.     r.scriba  la  letra  A  en  el  pizarr6n. 

2-     Pida  que  un  grupo  de  nines  formen  con  sus  siilas  parte 
de  la  letra  A  faltSndole  el  palito  de  en  medio.  Con 
cinta  de  pegar  forme  la  A  en  el  piso  para  que  Ios  nines 
coloquen  sus  sillas  sobre  la  cinta- 

3.  Pregunte:       cQUE  LE  FALTA  A  LA  A?       Los  nines  responderSn 
que  le  falta  el  palito  de  en  medio. 

4.  Otros  nines  deberSn  completar  la  letra. 

5.  Reparta  a  cada  nine  una  bola  de  plastilina  y  que  cada 
nine  forme  la  A  guiSndose  per  un  dibujo  de  la  letra,  y 
recordando  c6mo  la  formaron  en  el  piso. 

6.  Demuestre  con  plastilina  c6mo  se  hace  la  /a/  minGscula  y 
lueqo  que  ellos  la  hagan  guiSndose  per  un  dibujo. 
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/ 

7.     Pida  que  los  ni;  os  abraii  sus  cuadernos  do  oscrxturc^  a  la 
pSgma  en  que  se  halla  la  letia  A. 


lecc  if)n  > 


MATLRIALLS 


Cuaderno  de  ejercicios  pSginas  ?3  y  ^4. 


PROCrniMILMOS 


*EL  Nino  DISCRiniNARA  AUDIOVISUALMENTE  LAS  PALABRAS  QUE 
BMP IE Z AN  CON  /a/  y  /o/. 


1.  Repase  los  sonidos  /a/  y  /o/.     Pida  que  los  ninos  dxgan 
palabras  que  empiecen  con  /o/  y  /a/. 

2.  Pida  que  abran  sus  cuadernos  a  la  pSgina    23  y  hagan  el 
ejercicio  haciendo  un  circulo  alrededor  de  los  dibujos 
que  empiecen  con  /a/.      (Dicte  los  nombres  de  los 
dibujos) . 

3.  Pida  que  hagan  el  ejercicio  en  la  pSgina  24.     Pida  que 
los  ninos  recorten  las  letras  al  fondo  del  ejercicio  y 
que  peguen  dicha  letra  en  el  dibujo  cuyo  nombre  comience 
con  /a/. 


\ 


i  ALAbR/vS  QUE  EMPILZAN  COr:  A 


3  . 
4. 
5 . 
6. 

7  . 

8. 

9. 
10. 
11. 


abeja 
abcgado 
zo 

abriyo 

abril 

abuelo 

acei te 

acei tuna 

acero 

acordoon 


12. 
13. 
14. 
1^^. 
16  . 
17. 
18. 
19  . 
20. 
21. 
22. 


acostar 

anillc 

araha 

ardilla 

Srbol 

arco 

arado 

arena 

arete 

azdcar 

ali^ohada 
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I  i*^  c  1  on  1 


I'lbujos  de  objetos  do  las  cuatro  letras,  cuaderno  dc  o]er- 
cMCius  pSama        ,  cmta  de  pegar 


rWXA  iU^Ul 


I' 1  scRi:iir;ARA  auditiva^ienti:  los  sonidos  p,  o,  s,  a. 


I  '       Usando  c  in  ta  de  pegar  ,   haqa  ias  cuatro  letras  en 
ul  pi so. 

L)       Mucstre  un  dibuio. 

c)       Pida  a  un  nii.o  que  identifique  el  dibujo  y  luego  se 
pare  sobre  la  letra  que  representa  ese  sonido 
inicial .     Para  metersc  a  la  letra  tiene  que  usar 
la  puerta  debida.      (Recucrde  el  ejercicio  de  la  P) . 
Repltase  este  procedimiento  hasLa  que  se  terminen 
los  dibu]os . 

PI  proposito  es  determinar  cuSl  es  la  letra  cuo 
t  ene  mSs  nmos  dentro.     Se  asegurara  cl  concopto 
de  los  con]untos  .     cCuAL  TIF.NE  MAS?     Esto  se  harS 
Sacando  un  ni\o  de  cada  letra.     La  letra  que  se 
(Tuedc  bin  nir.os  primero  sera   la  t]uo   Licno  menos. 

2.      Vxda  que  abran  sus  cuadernos  do  ejuic^cic^s  ^  ia  pSgina  2"' 

K     Mucstre  en   "^1  pizarron  corao  so  hace  el  ejcrcicio 

usando  cuatro  dibuios,  dos  con  ol  ni  ■  f.mc   sonido.  Pida 
a  un  ni-'o  que   identificjuc  el  dibuic^    i   la    ^zquierda  de 
la  Ilnea.     Pongan  un  corral  ito  a  1 rcdcdor  del  dibujo  quo 
er^'ieza  con  cl  misno  sonido  que  ei  ue   la  izcjuierda. 

4  .      I'ro r   J  a r  1  c; q p  c  1   e  i c  r c  i  - '       c  r '  -j  1   c  u a c i « >  ^  n c  ■ . 


^d 


Lclc  1  on  J 


MA  11  RI  \I  I  S 


Cuaderno  de  ejercicaos  pSgina    2^  y  27. 

PRoci:i)mn:\Tos 


*EL  NI.;0  DISCRIMINARA  VISUALriENTE  LAS  LETRAS  P,    0,    S,  A. 

1.  Pida  a  los  ninos  que  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios 
a  la  pSgina  26. 

2.  Si  las  letras  dentro  de  las  manzanas  son  iguales  (las 
mismas)  ,  que  le  dibu^ien  las  hojas  a  la  manzana.     Si  no 
son  iguales  que  las  de])en  como  estSn. 

3.  Sigan  con  la  pSgma  27.     Ponga  un  e^jemplo  en  el  pizarr6n. 
Tracen  una  llnea  de  la  letra  mayQscula  a  la  letra 
minQscula  que  le  corresponde . 

^.     Procedan  con  el  ejercicio. 


L  c  c  c  1 6  n  3 


MATLRIALLS 


Dibu]|OS  de  ob^jetos  de  las  cuatro  letras  y  cuaderno  de  e  j<^r- 
cicios  pSqinas   2?   y   2^ . 

PR(M^t  DIMII  XiOS 


*EL  NI  ;0  ASOCIARA  EL  SONIDO  INICIAL  CON  LA  LETRA  QUE  LO 
REPRESENTA,      P,   O,    S,  A. 

1.     Muestre  con  un  dibu])0  en  el  pizarr6n  el  ejercicio  en 
la  pSq in?    2H . 


Pdsando  al  e-jercicio  en  el  cuaderno,   que  hayan  un  clrculo 
alreckdor  do  la  ietra  c]ue  da  el  sonido  inicial  del  dibujo. 
Pririoio  uebei.  dt^jii    ol  ncjir^bre  del   dibujo  y  despues 
trazar  el  clr^dlo. 

Fn  ei  1  oii  i^Mi  te  ^jjor':icio  {payina  ?Q )  pida  que  los  ninos 
identifiquen  lus  c^L  letos  dentro  de  la  pera.  Si  eir.piezan 
con : 


an 


0  hayan  un 


S  hagan  una    abajo  del  objeto. 


A  hagan  un 


alrededor  del  objeto. 


4.     Se  ensenarSn  las  palabras: 
un  cuadro 
un  clrculo 
una  raya 
un  triSngulo 

Lecc  i  6n  4 
MMLRIALKS 

Cuaderno  de  e^ercicios  p.'aginas    30,    'U  ,  12. 


alrededor  del  objeto. 


alrededor  del  objeto. 


ERIC 


PROC]  PIMIl  v'n\s 


*EL  NOMBR;u<A  las  CUATRO  SfLABAS  QUE  SE  PUEDEN  FOR^IAR  CON 

EL  SONIDO  INICIAL  /p/  Y  /s/,  COMBINADO  CON  LOS  SONIDOS  DE  LAS 
VOCALES  0  Y  A. 


1.  Escriba  las  letras  P,  0,  S,  A,   en  el  pizarr6n. 

2.  Repase  el  sonido  de  cada  letra  usSndula  en  palabras. 

3.  Combine  dos  letras,   Po ,   Pa,   So,   Sa.     Explique  que  a  esto 
se  le  llama  una  sllaba. 

4.  Pronuncie  las  sllabas  y  que  la  clase  repita. 

5.  Pida  que  le  digan  las  sllabas  que  empiezan  con  S. 

6.  P  ida  que  le  digan  las  sllabas  que  empiezan  con  P, 

7.  Pida  que  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios  a  la  pSgina  30. 
Muestre  en  el  pizarr6n  un  ejercicio  indicando  las  silabas 
en  los  cuadros. 

8.  Muestre  como  unir  la  silaba  para  formar  la  palabra. 

9.  Terminen  el  ejercicio  en  esta  forma. 

*EL  NIWO  PROPORCIONARA  LA  ULTIMA  SfLABA  A  PALABRAS  QUE  SE 
ILUSTRAN  POR  MEDIO  DE  DIBUJOS. 


10.  Pasen  a]   siguiente  ejercicio  en  la  pSgina   31.  Muestre 
como  unir  la  dltima  sllaba  para  terminar  la  palabra. 

11.  Hagan  el  ejercicio  en  sus  cuadernos. 

12.  Pida  a  los  ninos  que  pasen  a  la  pSgina    32,  identifiquen 
el  dibujo  y  escriban  la  primera  silaba. 


5:1 
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I  \  ;  I         ^\  : 

l)Lk)Ujos  di'  l.i  \;\,   clibujos  do  I  cucnto,   ]»jtras  K  /<_•/'. 

rR();'l  PlMii  Aiw^ 

'    "1,  \  i   'J   R.:CORO/a^A  DETALLLS  DE  UN  CUENTO.      SE   LE   HARA  I'NA 
i'ki.  :i  .\Tn   I    EMITTRA  EL  SOI^IDO  DE   LA  E. 

1.  ..nsOii{^  o'   dibujo  y  relate  el  cuento. 

LA  E  ERA  UNA  LETRA  QUE  SE  CREIA  MUY  GRANDE  PORQUE 
LE   flABIAN  COMPUESTO  UNA  CANCION  QUE  DECIA: 

AHORA  VEREMOS   LA  E 

SIGUIENDO  LOS   PASOS   DE   LA  P 

SI  TE  APURAS  A  LEER 

NUNCA  PODRAS  APRLNDER. 
ESTA  E  ORGULLOSA  NO  PODIA  OIR   BIEN.      CADA  VEZ 
QUE   LE  HABLABAN   RESPOND lA   "cEH?"     UN   DIA  FUE  AL 
PARQUE  A  VER  UN  JUEGO  DE  PELOTA.      LA  POBRE  E  ORCiUL- 
L05A  MO  PUDO  NI   DECIR   "cEH?"   CUANDO  LA  PELOTA  LE 
PE(X3.      FUC  TiM^  FUERTE   EL  GOLPE  QUE   LA  HIZO  CHIQUITA. 
PE'RO  SIGUIO  OYENDO  POQUITO  Y   DJCIENDO  ";EH?" 

2 .  I're'junto: 

:\)      cQi'E  DICE   UNA  PF.RSONA  QUE   NO  OYE    BIEN/  (cEh?). 

c'.POR  QUE   SE   CREIA  MUY  GRA::DE   LA  \]J    (  le  com[.u- 
s  1  eron  iina  ca nc k^^ii  )  . 


.    •   ^'       .  :    i   ^S/BA;    (t.^tabn  sor-ia). 

A     V  ...  "        'M^  ■    .J     :  (         1.-^    T'LL^rA.     ^!.t  in 
^  1  . 1  t  i }  . 

I*^'    :  .  :  ri    ^  jal     s    1  i     "     "  i  r^^  .   j  ]  . 

*i .        Piu^    :  1.  'ii  :an   io    :ac  'iocfj    ]a   i:  y  (^6riu   se  llama- 

n  ^  t '  ^'  ♦    por  SOP  a  ]  t; . 

">  -        i^^^^  ni  deh'^ra:;    K'duoir  '.jui^         nonibre  d*^   la  If^tra 

y  '  I      -Ai  i'.   SL-n  1  .r..al^"is . 

f) .       ?rrMwnlc  ^^i    lo  r  i  sno  pas6  con   J  a  P  y   la  S. 

r:L  :;i      iof::;tifm. "ap.^  yuMidd.s  ['Ropims  qui:  r:MPii:zAN  con  i:, 


7.  Mim-a  p:da    i    los  :r  ..^m-^  -juc   io  cun^i  nomb^os  propic^5^ 
^{•Ao  onpiuc'^ii  cor",  oste  sonido:      bnilio,  Crnesto, 
Lnr  L{|ac ,    L^^  r  t_  1  „i ,    L  If  -ria  ,    i:dna  .      Cscr  tbal  os  on  o  1 
pizarron  para  'pi^-  ""an  cS^^r)  ^;e  (vscriljo   la  P  nia^ 
cuia. 

8.  DiDuji,    ^na  b  mayflscula  nn  ol   pizarr6n.     Muestre  Los 

diljujco:-  do    la  F.]  y  (]U(^   los   idon  1 1  t  iquon .      Proqunt'.t^  si 
oyon  ill  r  isriw  conido   aI    principle.      bxplTqucles  que 
eso  scjh  Ldo  so  rscribo  con   la   lotra  E.      Pequo  los 
dibuios  dt.'   la  b  '^n  ♦^l  pizarr^.n. 

u       '  \  .••_b  .■j:.^  A'  ^:Pd:  za:j  papabras. 


ERJC 


.0  '1  Dl^lll  MOS 


I:L  MARCHARA  SOBKC   LA   LETRA  E  SIGUIENDO  EL  PROCEDIMIENTO 

SUGVMLUi). 


1.       E^iJa  que  los  nip.os  marchen  sobre  la  letra  E  forman- 
do  dicha  lotra  y  cantando  la  canci6n  de  la  E  del 
cuonto.      (La   lotra  se  dibujarS  en  el  piso. ) 


La   f 1 ] a: 

Entra  por  la  puerta  #1  y  sale  por  la  puerta  #2. 

Entra  por  la  puerta  #3  y  sale  por  la  puerta  #4. 

Entra  por  la  puerta  #5  y  sale  por  la  puerta  #6 . 

Entra  por   la  puerta  #7  y  sale  por  la  puerta  #8. 


i'L.Ki    i    '        Ill  o>  abrjn  sus  cuadurrios  cie  e^ercicio 

I    1  1   I'l  iiiia       .      La  ol  cuaJro  ntinoru  uno,  por 
"^.viio        a-i  iv  inanzas ,   el  nirio  icion  Lif  j  car.l  cl  sonxdo 
y   Ki   Il'Lti  con  quo  o.  ipieza   ia  palibra  <.'n  u.sc^  cuadro. 
V  id?  a  1   III       .  {Ul»  pi  n  tc    ( como  61  qu  lura  )    un  n  Lef  ante  . 
Se  siMU'      i  Misno  procodiiniento  on  lob  e^tros  J 
cuadros.     Si  ei  nii^o  no   rocuerda  qu6  es   lo  que  debe 
pintar  on  alquao  do  los   cuadros,   recu^rdclo  repi- 
1 1 e ndo   La  ad i ^ i na n za . 

ADIVi:;A:>iZAL>: 

a)  Tr::;r;o  las  orejas  grandes,  una  tromI'A  larga,  y 

I'UA  COLA.      cQ^-'iSn  soy?    (olefanto)  . 

b)  ML  USAS  PMIA  BARRLR  LN  TU   CASA.      cQUIEN  SOY;' 
(oscoLa) . 

c)  TENGO   LSCALONi:S  Y  ML  USAN   PARi\  ALCi\IJZAR  COSAS 
QLL  LSTA:i  ALTAS.      cQUIEN  SOY.-^  (escaiera). 

d)  LN  :il  GLISAN  LA  COMIDA  QUE  TU  TE  COMES,  TENGO 
LUMBRL,    V    TL  ?UEL)0  QULMAR.      ^QUIEN  SOY?  (cstufa). 


L c  c  ^  f  on  3 


^IA^LR^ALI  S 


Cuaderno  do  e>'.  i^r-icios  paqinas  3'^  y  37,  dibajo  del  cuento, 
estambro,    pcxjadura,    ti  jeras. 


LR{)LL!)LM1L\ lOS 


*   EL  MILO   SACARA   POR  OOIjCLUSION  QUE  LA   E  Y   LA  /e/   KS  LA 
MISMA  LETF<A. 


1  .  Proauiit 

a)      ,:L'S    ',A  LLTI^\  L  Y   la  LETRA  /n/  LA  MISMA  LKTRA? 


ij)      £«jLf:  LL  PASC)  A  LA  U:    (-jscrfija];!  un  ol  r.izarr^n)  . 
clQUL  SL  HIZO  LA  /c/ {uscribala  un  ol   pizarr6n)  . 

c)      cPODLMOS  DECIR  F^NTON'JLS  QUE   LA  L  ES  LA  MISMA 
LKTRA  QUF-:  LA  /e/ ? 


*  EL  111  .0   IDENTIFICARA  LA  E   /e/  Y   LA  ASOCIARA  CON   LA  OTRA  K 
/e  '  Qi'L*  SL'   LE  PROPQRCIONARA. 


J.        I'ida  a  los  ninos  que  abran  sus  cuadernos  de  ejerci- 
cios  a  la^pagina   3^.     Pida  que  identifiquen  la  E 

li  /e/  en  cada  cuadro,    luego  tracen  una  Ifnea  para 
.  '  ii^jctar  la  E  mayflscula  con  la  /e/  ninliscula  que  es 
•  I  :ni3ma  letra. 

iMsuDdo  a  la  pSgina   37,   d^  a  cada  nino  estambre  para 
I  io  lo  peguG  sobre  el  modelo  de  la  E  y  la  /e/ .  Des- 
puGS  pida  que  con  el  dedo  fndice  tracen  sobre  las 
letrcis  varias  veces  para  darse  cuenta  de  su  forma. 

rL  NI,0  ESCRI3IRA  LA  E  MAYUSCULA  Y  MINUSCULA. 


4.       /U^ran  sus  cuadernos  de  escritura  a  la  p5gina  de 

la  E,   escriban  la  E  maydscula  y  la  /e/  mindscula. 


LecL  ion  4 


MATLRIALrS 


Dibujos  y   letrar.  maytlsculas  y  minflsculas  do  l.i.  unidades 
anteriores  y   la   letra  E.     Cuaderno  do  oiorciCi   s  pSgina    '^^ . 


iM«)(JdMMIL\'l('S 


*  EL  :jI  ,0   DISCRIMINA^?A  AUDIOVIoLALriLN':'':  I'VIPI    LAS   j.ETRAr]  V 
SO\J\)OS  P  /p/,  g  /a/,  :>  /s/,  a  /a/,   r:  /o/, 

i.        f^ida  quo  s^^  divida   la  ci^-)s^    tTi   trc^    ,ruij^s  de  10 
n  1  i .  o  s . 


ERIC 


]     .  :  '  -     1 .     .     >  >    t      '  r   \   ^  '  > 

Ictr  I    ;  'rr  ocLa,    a  t^oo  '.;rupo   lo   tocar.1  rH")-.trai  f^tra 
1  el.r.i  V  ^  ^    ;rapo  do   los  dibujos   id'ant  i  f  j  cara  an 
dibi!_if>  L-orn^^nco  con  ol   sonido         »^sa    [oLfi.  Si 

a  Iqtln  1 1  iiyo  i  dent  1 1  i  ca  bion  o  I  d  i  jo  o  1  ot  ra  , 
(^1  qru-'O  r.iaih"-  '^los^rando  'Iibuios  i^i  letras)  hast  a 
qU'     b"'s   n^.a.-s   liuaai'    b;    i  .^aitifica^  -y  '-rvcl<i, 

6.        bL:Ui  abran  sus  caaJ'^.rnob   dc  ^-J»^mcl^^3  a    La  r^Scjina 

.      Qii'-   1  d^aiti  f  ivjucn  -a  1   diba]o  y  t'Sfjrib^n   J  b'tra 
C'sn   1  I  a^o  *^or:if  rz.i  ''sr'  dibu'io. 


VAL:.iM{j\S  qui:  EMPIEZAN  con   C  /e/ 


1.  o J ore  I CIO 

2 .  elof ante 

3.  enano 

4.  es curia 
3.  espalda 

6.  espanto 

7.  espejo 

8.  ospma 

9.  elotG 
10.  f.ispuma 

]  1  .  OFtanipiila 

1  2  .  ostoniacjo 

1  ].  ^;strolla 

14.  est Ufa 

15.  Gscoba 


16 .  estudiar 

17.  Ernesto 

18.  Enedina 

19.  Esmeralda 

20.  Emilio 

21.  Emilian 

22.  Emilia 

23 .  Ernestina 

24.  Enriqueta 

25.  Encarnaci6n 

26.  Enrique 

27.  Evelia 

28.  Estgban 

29 .  escalera 

30.  Eduardo 


u  \  I  n  A  I)   \ : ! 

Ll  i  R\  1    '  1/   -     :  -.^  1011  1 
MATLRl  \L1:S 

PROi:i:i)IMIl.NTOS 

^        :U  ,0   l\^F'KRiRA   LOS  SENTIMIENTOS  DEL  PERSONAJE  DEL  CUENTO. 

1.  Maestro  el  dibujo  del  cuento  y  cu^nteles  el  cuento. 

LA  L 

HABIA  UNA  VEZ  UNA  L  A  LA  QUE  LE  GUSTABA  BAILAR 
Y   CANTAR.    SIEMPRE  SE   OIA  QUE  AL  CANTAR  Y  BAILAR 
DECIA:      "LA,    LA,    LA,    LA".     UN  DIA  ESCUCHO  UNA  CAN-- 
CION  TAN   LINDA  QUE  EMPEZO   BAILE   Y  BAILE.  DESPUES 
DE  BAILAR  TANTO,   LEVANTO  EL  PIE  Y   SE  LE  FUE  EL  ZA- 
PATO  CON  TQDO  Y  PIE. 

2.  Discuta  el  cuento  y  pregunte: 
a)        cA  QUIEN  LE  GUSTABA  BAILAR  Y  CANTAR?    (a  la  L) . 
h)        cQUIEN   CANTABA?    (la  h). 

c)  cQUE  LE  PASO  A  LA  L  DE  TANTO  BAILAR?    (se  le 
fup  ol  zapato  y  el  pie) . 

d)  ,:c6mO  SE  SENTIA  CUANDO  BAILABA?    (content a)  . 

cCOMO  SE  SINTIO  CUANDO  SE   LE   FUE  FL  PIE? 
(tr IS  to)  . 


ERLC  ' 


LA  l; 


1'      j^-oinos  cie  personas 
'.w  :  ^ ,   ];ycha  ,  etc. 

1   PI  /J  rr6n.     Preudiiteles  si 


.1    i)  M 


lintascul a  . 


Dibujus  f'uyos 
plqina  41. 


, ,    cuddcrno  de  ejercicio^ 


1  .        'IM*  > 

Till 


n  u-'brf^s  ompiecen  con 
Ml    i  (js  nombres  . 


2.       P  ui.i  I 


.^''U  t^ri  nombres  de  ob^etos 
'\''   I'js  actdon  o  dramaLicen 
.  nut  ^dan  adi  vmar   lo  que  son  < 
'  (ie  palabras  para 

!  ■  ■  M  ^"    lis   [:)alabras  . 


is  .raadernos  de  ejorcicios 
ana  1  I nea  de  la 
r  x\'\  con  el  nonido 


ERLC 


MAl'l  KIALLh 


Librc>         03';r  tura,   dibujo  del  cuento,   disco  y  yfcadiscos. 


lM^()rLI)lMlH\TOS 


*  EL  IDENTIFICARA  Y   ESCRIBIRA  LA  LETRA  L  M/^YIJSCULA  Y 

MINUSCULA. 


Dibuje  con  ais   la  L  en  el   p. so. 

Dicja  a   Los  niuos  qu.    marchen    .  'bre  la  letra  L,  (con 
nQsica  do  fondo)   y  formen  la     r-?ra.     Recordando  el 
JL^?nLo,   digalos  quo  quiton  el  pie  de  la  L  para  forrrar 
la  /I/  piinQscula. 

AL  narchar  sobr^    la  L  por  seaunda  vez  deben  seguir 
la  c'anc]5n    (mdsica)    con   la,    ia,  la. 

Recordando  cono   formaron   la  L  en  el  piso,   quo  abran 
su.s  cuadornos  do  oscritura  a   la  pSgina  de   la  L  y  que 
o  s  c  t  1  h  'in  el   t '  1  e  r  c  1  c  1  o  . 


\  [  !  K  I  \  i  i 


*  EL  Nl.  O  lUENTiriCAPJ.  LA  LETKA  y   pL  LULJJO  QUE  [:MriEZA  CON 
ESE  SONIDO. 

1.        Como  lepiso,    pida   a    los  ni-"os  quo  diUiin  palabi'as  qu' 
oinpioctm  con    '  1/  r:or,(^)    i  5pi  z  ,    1  ibro  ,    loro  ,   (^tc . 


ERLC 


*  \:l  \i  J)  1  i)i  \  n  r !  ( i.a  liivua  v       Dii-irju  ^jn;  i:Mrri:zA  con 


In    1  I  .'a-'una  qiu^   idon  t  l  f  iqueii  ol   dibujo  y  com- 

['  1  ft        1  i  pa  I  ibra. 

*   [\.  :;i   O   IDLNTiriCARA  la  LETRA   L   INICIAL  LN  VARIAS  PALABHAS, 


3.  En  la  payina  43,  quo  los  ninos  tracen  una  ifnea  en 
cada  cuadro  de  ia  let.a  L  a  la  palabra  f]UG  empieza 
con  esa  lotra. 


i>c^  c  1  on 


MATLRIAI.l.S 


Cuaderno  de  ejercicios  pagina  44 ,  dibujos  que  empiecen  con 
P,   0,    S,   A,  E. 


PROi;i:i)iMn.\Tos 

*   EL  Nl  ,0  PODRA  disc,      'INAR  AUDIOVISUALMENTE  la  LETRA  L. 

1.  Juego: 

a)  Reparta  a  cada  nino  una  tarjeta  y  un  dibujo 
que  se  menciona  en  el  material. 

b)  Cada  n-^o  pasara  al   frente,   mosti  ar3  su  dibu])o, 
o  iden   IficarS  y  escribirS  en  el  pizarr6n 

la  lotra  que  da  ese  sonido  inicial. 

2.  ^  Pida  quo  los  ninos  repasca  las  vocales  /a/,  /e/, 

/i/.     Escriba  en  el  pizarr6n  la,    le,    li.     Pida  quo 
la  claso  repita  estas  sflabas. 

3.  la  siguiente  pSgina   (44-^,   que   los  ninos  idontifi- 
juen  el   dibu^o  on  cada  cuadro.     Que  escriban  la 
stlaba  quo  falta,   oscogiendo  una  do  las  tres  cjue  so 
oncuont ran  a  1   la do. 
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Lo^  ^  i  on 


MArKRl  \LI 


Cuadorno  de  cjercicios  pSginas  45  y  4f> ,  Larjot.iS  .jon  ioi 
articulos  ol,    la,    ios,   dibujos  de  objotos. 


PROCl  lUMlLXroS 


I:L  NI  :0  IDCNTinCARA  LOS  ARTICULOS  ^VL  Y  LA  Y  LOS  COLOCARA 
AL  PHr:.'CiriO  del  DIBUJO.       (DiLujos   en  sin^^ulir) 


1.  Coioquo   los  dibujcs  en  una  mesa  para  que  un  nirio 
ios  cuicie.     Usando  una  oraci6n,   otro  nifio  le  pedir'i 
a  usted  un  dibujo  y  lo  pondrS  en  el  borde  del 
pizarron.     Se  sigue  este  procedinu ento  hasta  que  ya 
no  haya  dibujos. 

2.  Cuando  el  nino  ponga  el  dibujo  al  borde  del  pizarr6n, 
pidale  que  repita  la  oracion  para  que  note  el  uso 
del  articul(5\     Escriba  el  norabre  del  objeto  con  su 
arttculo. 

3.  Loa  una  do   las  or  iciones  del  pizarr6n  y  que  un  nif)o 
(quo  no  haya  pasado  al  f rente)   oscoja  del  borde  el 
dibujcj  que  va  con  la  oraci^n. 

4.  F<o[)Lta   la  oracion  y  que  el  ni:io  pegue  el  dibujo  al 
lado  de  osa  oraci6n.     DespuS s ,   c^ue  61  mismo  le  diga 
el  a r  1 1  c u  1  o  que   ^' a  con  e s e  d  i b u  j o . 

5.  r>iMa  ol  mismo  proced iniiento  r',;n   lor.  diLujo^s  que; 
t  lenen  nombres  on  plural. 

.       c^oloqu'^  todos   los  dibujos  del  p'zair6n  on  una  mos  u 

7.       Muestre   la  tarjeta  con  '^'1  atlfrMilo  r.iaxa  que   lo  lo^an. 
PCguelo  en  ^jl  pjzarr6n. 

P.        bn  grupo  de  ninos  escoger.*1   todos   ]  os  dibujos  que 
pertenecen  a  ose  arttculo  y  los  pcgarrS  al   lado  de 
J  a   tarje'ta.      Se   fiara   lo  :>n 'U-^o  r^on   los   denuin  art  I'- 
ll feren^  _s  gr-  d»'  ii  1  . 


9.       Alw-,r  I    VAC   los  ninos  abran  sus  cuadoriios  a  la  p5ijin 
-^""^  y  qao  idonti  f  icnion  el  art ^cu]  o  y  g1  dibujo . 

10.       PasanJf'    i   la  pScjma    4*^,   que  sigan  el  mismo  procedi 
inioritro  en  el  ejercicio  anterior. 


ERIC  ^  '  ' 


PALABRAS  QUE  EMPIi:Z^\N   CON   L  /I/ 


1. 

3. 
4. 

5  . 

6  . 
7. 
8. 
9  . 

10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 


1  i  d  r  I  i  i  ' 
1  aqar  tc) 
ladr ar 

1   I'T  " 

1  on  a 
ISgrima 
lapi  . 
]  ar  [>ira 
lunbro 
I  rill  a 
lata 
labi  o 
1  a  z 
lecho 
1  mda 
luna 
1 orhuqa 


21. 
22. 
23. 
24. 
25. 
26  . 
2'7. 
28. 
29. 
30. 
31. 
32. 
33. 
34. 
35. 
36. 
37. 
38. 
39. 
40 


lecci6n 

libro 

le6n 

letra 

lim(5n 

lengua 

lima 

1  interna 

1  e  u  a 

lobo 

Ifnea 

lodo 

loro 

1  IS  ta 

lU2 

lunes 
Leonor 

Li  liana 
1  i  q  a 
Lola 
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M  \  1  1  K  i  \  I  I  ^ 

■  :    L:Thrjo  luS   \'I..0S   RCLATARAN   LOS   ACON  TEC  I' 1 T  ENTOS 
:      1.  '  CAPTARON  Y   LO  QUE  RECUERDAN, 

'!it^>tr'.^     1  Tiibujo  del  cuonto  y  proguntG: 

i)        cQL'IEN   HA  VISTO  UN  POSTE  DE  TELEFONO? 

b)       rCOMO  ES?    (QuG  im  nmo  paso  al  pizarr6n  y 
dibujG  un  poste  de  telefono) . 

Uijalos  que  los  va  a  contar  el  cuento  de  un  poste 
do  telefono  al  que  le   llamaban  T. 

CUENTO  DE   LA  T 
LA  T  ERA  UN  POSTE   DE  TELEFONO  MUY  IMPORTANTE 
PORQUE   Er<A  EL  PRIMI^R  POSTE  AL  ENTR.AR  A  LA  CIUDAD. 
LA  T  EP^A  LA  QUE  CARGABA  LOS   ALAMLRES   PGR  DONDE  PASA- 
BAN  TODAS   LAS   LLAMADAS   DE   TELFFONO  EN   LA  CIUDAD. 

PERO   CTf  T  TENIA  UN  PPORLEMA,      EL  PALO  DE  ARRI  - 
BA SE    LE   BAJABA  PORQUE   SUS   BRA/'OS   SE   CANSABAN  DE 
SOSTENER  LOS  ALAMBRES.      DliSPUES   DE  DESCANSAR  UN  RATO 
SE  Si'BTA  OTRA  VEZ    AL   LU(;AR  FTi   DONDE'  ESTABA, 


7'i 


3,  Fuia  cada  iiino  oxpliquc  porqu6  tenia  un  problema 
la  T;  dicn  ofial  ora  cl  probloma  y  c6mo  lo  podria 
s  o  i  u  ^'  i  u  n  a  1  . 

4.  Roparta  hojas  para  dibujar  y  pida  a   los  ninos  que 
dibujen  io  que  pas6  en  el  cuento. 


l.L  cc  i  on  1 
MAli  RIALLS 

Dibujo  de  un  rej^o]. 

PROClJ)IMIi:XTOS 
*  EL  NI/,0  REPETIRA  PALABRAS  CON  EL  SONIDO   INICIAL  /t/. 


1         Muestre  a  los  nii'ios   un  reloj  qrande  o  un  modelo  del 
reloj  hecho  de  cart6n. 

2.  Pregunte:      cC6M0  HACE  EL  RELOJ? 

3.  Acepte  todas  las   respuestas  y  si  nadie  indica  "tic- 
tac",   diqales  que  asi  diran  en  una  canci6n  que  van 
a  cantar. 

4.  Canten  la  cancion: 


LA  CAIJCION 
TIQL^TTI,    TIQUITT,    TAG  TIC-TAC 
SL  MUKVL  KL   HELOJ  TIC-TAC 
SON   YA  L^S  DOS 

TTQUITI ,    TigLITi  ,    TAC  TIC-TAC 


ERLC 


Diqa  qu^   ca^ia  voz  quo  se  mueva   la  manecilla  para  mar- 
car   la  hiora,   cantaran  la  cancion  cambiando  la  hora  en 
La  can-:  ion  clespuGS  dc  ver   la  hora  gue  el  relo]  indica, 
I'l.lalc    1   Ids  nines  que  digan:      cQUE  HORA  ES? 

I'r  t^-.junt.-:      ;COMO  HACE  EL  RELOJ? 


i  u L  I  v)  n  1 


M VI  1  klALLS 


Dihujoh.  que  enipiecen  con  /t/,  peqadura  y  tijeras,  cuaderno 
.i'.'  ejcrcicios  paf^^nas         y  . 


*   EL  L^I        1  nrL-:iFTCAF^M  LAS  PALABRAS    '  vq  SONIDO  INCIAL  ES 
IGLAL  AL  SONILO  INin/^Ii   EL'   LA   PA'   ./u.A  "tic'' 


1.  Mut.  stre  los  dibujos  cuyos  nombres  empiecen  con  /t/. 

2.  Viihi  quo  los   idontif iquen. 

rEMPIE'ZA  EL  PRIMER  DIBUJO  CON  EL  MISMO  SONIDO  CON 
QUE   EMPIEZA  "tic' ? 

4.  Si'-Ki  haciendo  la  misma  pregunta  con  los  otros 
d  ibu JOS . 

5.  Los  ni..os  doben  sugerir  otras  palabras  que  empiecen 
con  CSC  sonido. 

6.  Pida  que  los  ninos  abran  sus  cuadernos  a  la  pSgina 
49 .     El  niiiO  debe  rccortar  los  dibujos  que  comien- 
cen  con  el  sonido  tic-tac.     En  la  p5gin-    51 r  debe 
oegarlos  en  la  T  grande  que  aparece  en  esa  pSqina. 


ERLC 
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Dibujus  cuvos  iionbrcs  empiectji)  con  /t/,  plastiiina,  cuadorno 
do  ejercicios  paqinas         y  S^. 


IMvOrLDIMILXTOS 


CL  NX  .0  TRAZARA   I,A  T  MAYUSCULA  Y  MINUSCULA. 


1.  Reparta  plastiiina  a  los  ninos  para  que  formen  la 
T  niayGscula  y  mmdscula. 

2.  Pida  que  abran  sus  cuadernos  de  escritura  a  la 
pagina  donde  se  encuentra  la  T  y  tracen  la  T 
mayGscula  y  la  /t/  mindscula. 

3.  Pida  que  los  ninos  cuyos  nombres  comiencen  con  T 
pasen  al  pizarr6n  y  escriban  sus  nombres.     Los  que 
pueden  escribir  todo  su  nombre  que  lo  escriban.  Si 
no  se  encuentran  en  la  clase  ninos  cuyos  nombres 
empiecen  con  T,   pldales  que  digan  los  nombres  de 
amigos  o  parientes  cuyos  nombres  empiecen  con  esa 
letra. 


*  EL  IDENTIFICARA  AUDIOVISUALMENTE  LA  LETRA  T. 


4.  Pida  que  los  ninoj  abran     us  cuadernos  a  la  pagina 
52  y  pregunte:      cQUE  ES  ESTE  DIBUJO? 

5.  Pida  que  busquen  los  dibujos  cuyos  nombres  empiezan 
con  /t/  como  tambor,   y  que     hagan  un  clrculo  alrededor 
de  esG  dibu]o. 

6.  Pida  que  pasen  a  la  pSgina  53  y  pmten  con  el  mismo 
color  cada  cuadro  que  tiene  la  T  y  la  /t/.     Los  demSs 
cuadros ,   que  los  pint en  del  color  que  guscen. 


ERiC 


Lucc  ion  > 


Cuaderno  dc  ejorcicius  pSgina  54  y  55,  dibujos  dc  las  ietras 
^t/,   /e/,   /a/,  /o/. 


PROCLDIMIliXTOS 


\'T  O  COMBINARA  LA  LETPJ\  T  PARA  FORMAR  SILABAS  Y  PARA  COM- 
L  \''  .v\LABRAS. 


r^:[j^irta  los  dibujos  de   las  Ietras  /t/ ,   /e/ ,  /a/, 


Pidd  cTue  pasG  al  frente  el  niTio  que  tiene  la  letra 
/t/. 

3.       Deben  pasar  al  frente  uno  por  uno  los  ninos  que 
tienen  la  /a/,  /e/ ,   /o/  y  pronunciar  el  sonido, 
lueqo  lo  juntan  con  la  /t/  para  formar  sflabas. 
Pida  que  todos  pronuncien  la  s I laba .     Se  sugiere 
que  repitan  este  procedimiento  varias  veces . 

*  l:l  COMPLETARA  PALABR\S  COMBINANDO  LETRAS  YA  CONOCIDAS: 

P,    O,    S,    A,    E,    L,  T. 


4.  Cn  la  pagina  54  del  cuaderno  de  ejercicios,  pida 
que  los  nmos  completen  la  palabra  escogiendo  la 
silaba  de  una  serie  de  sflabas  que  se   les  darS. 

5.  Pida  que  hagan  el  ejerciCj.o  en  la  pSgina   55  y  com- 
leten  las  palabras  cori  sllabas  ya  conocidas. 


PALABRAS  QUE  EMPIEZAN  CON  T  /t/ 


1. 

t  Gcho 

11. 

tab  la 

2. 

t  iza 

12. 

tela 

3. 

tamal 

13. 

tel^f ono 

4. 

titulo 

14. 

ti^ieras 

5. 

taza 

15. 

tar jeta 

6. 

Tomas 

16. 

tapa 

7. 

tanque 

17. 

television 

8. 

t ierra 

18. 

tortuqa 

9. 

taco 

19. 

tomate 

10. 

Tina 

20. 

tortilla 
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1  I  1  ll\  i;  /k;   -  -  Icccion  1 
MMLRIALLS 

Dibujo  del  cuento. 

*  EL  NI..0  RELATARA  LAS  ACCIONES  QUE  PASARON  EN  EL  CUENTO, 

Preqante: 

1.  cQUIEN  HA  V13T0  A  LOS  CARACOLES  CARGANDO  SU  CASA? 
Quc^  ]os  nines  discui-cin  entre  sf  d6nde  los  han  visto 
Y  conio  sun. 

2.  Mj'.-stro  el  dibujo  del  cuento  y  iSalo. 

COiMCHITA  CARACOL   IBA  ANDANDO  ?0R  UN  ARBOL , 
PHRO  CONCH  ITA  ER/v  FLOJA  Y  PRONTO  SE  CANS  ABA  DE 
CARCAR  SU  CASA. 

CLANDO  CONCHITA  CARACOL  VOLTEO  A  VER  QUE  ERA 
LO  ^{Ji:  LSTABA  DETRAS  DE  ELLA,    VIO  UNA  CABRA 
ACERCANDOSE  AL  ARBOL. 

"ICORRE,    CONCHTTA,   QUE  TE  CUERTJA  LA  CABRA.' LE 
GRITO  SU  AMIGA. 

"o'JIDA  TU  CASA  C^^E  YO  CUIDO  LA  MIA",  CONTESTO 

CONCHITA  CARACOL  Y    ]CVhSl ,    LA  CORNO   LA  CARRA  Y  LA 

HIZO  CHTQUITA  POR  NO  HABERLE  HECHO  CASO  A  SU  AMIGA 

CUANDO  ELLA  LE  AVI SABA. 

I — ■ 

o  lid 
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3  .       I'r  ouun  tt^: 

a)  cQUf  HACIA  CONCHITA  CARACOL  EN  VL  ARBOL?  (iba 
an^ianelo)  . 

b)  cQUE  LC  PASABA  CUANDO  CARGABA  SU  CASA?    (se  can- 
saba) . 

c)  cQUE  HIZO  PAR.\  VER  QUIEN  ESTABA  DETRAfe? 
(volte6) . 

d)  cQUE  LE  HIZO  LA  CABRA  A  CONCHITA  CARACOL?  (la 
corn6) . 

e)  cPOR  QUE  LE  PASO  ESTO  A  CONCHITA  CARACOL? 

4.       Pida  a  los  nihos  que  le  digan  palabras  que  comiencen 
con  C  como  Conchit^^,   casa,  caracol. 


Lec c ion  2 


MATLRIALLS 


PROCHDLMirNTOF 


EL  NI  :0  IDENTIFICARA  PA1,ABRAS  CUYO  SONIDO  INICIAL  ES  /k/. 
ESCRITO  CON  C  0  /c/. 


EL  siguiente  ]uecjo  se  recomienda  que  se  juegue  afuera. 


El  Juogo  del  Caracol 

Los  niaos  harSn  una  rueda  y  uno  de  ellos  serS  el 
caracolito,   el  deberS  escovjer  un  lugar  que  sea  su  drbol. 
Despues  de  que  haya  escogido  su  lugar,   se  lo  dirS  a  los 
niaos  de  la  rueda.     El  caracolito  va  caminando  aire- 
dedor  de  la  rueda  y  escoge  a  un  nino  que  deberS  decir 
una  palabra  que  comience  con  C  como  Caracol.     Si  dice 
la  palabra,   corrorS  detris  del  Caracolito  que  tambiSn 
correrS  a  su  casa.     Si  el  otro  nino  toca  al  caracolito, 
ontcncGS  a  el    (o  olla)    le  tocarS  ser  el  caracolito. 


Hi 


Libros  do  oscritura,   dibujos  dt.^  ob]Otos  que  empiocon  con 
C  /c  '  ♦ 

IM.MU  1  DI  Ml  I  \  ! 

-     '   iT-lAZARA  LA  LETRA  C  IIAYUSCULA  V  MINUSCULA- 

'  '"riba  on  oi  pizarron  con  puntitos   la  letra  C 
r/uscula  y  minuscula. 

J.      'u«^  ;'ason   los  niiiOS  en  grupos  a  trazar  las  letras 
";:^.j'londo  los  puntitos, 

3.  i^i:)ran  sus  cuadernos  do  escritura  a  la  pacrina  donde 
iparece  la  C  y  tracen  la  C  mayuscula  y  la  /c/  minu 
cula . 

*  .1:10  IDf::JTlFICARA  una  PAI.AI3RA  QUE  EriPIECE  CON  C  /k/, 

co:;ti:sta::do  las  adivintvnzas 

4.  Lnsei.eles  una  serie  de  dibujos-  cuyos  norrifbres  em- 
piecen  con  C  /k/. 

I 

Pida  quo   identifiquen  estos  dibujos.  j 

6.     Pida  a  los  iiinos  que  digan  algo  sobre  el  dibujo  y 
los  demas  ni^os   trataran  de  adivinar  de  que  dibu]o 
so  trata. 


\|  \  i !  k:  ^ ;  i  ^ 


Cuadcrno  do  t:]orcLcios  paqinas   S9  ,   60,  6K 


*  EL  NI.,0    II)KN":ii  LCnli.\   LA  C  ^1A        jJLA   Y   LA        '  MINUSCULA. 


1.  PiJa  c;lio  abran  sus  cuadcrnos  dc  ejorcicios   i  la 
qma  '^'^  . 

2.  Ponga  un  <rj]emplo  en  (^i  pizarr^n:      un   cuadro  con 
Ictras  CP  las  cuatro  esquinas.     "^^^rmine  el  ejemplo 
haciendo  una  llhea  do  la  C  raytjscuia  a  la  /c/ 
niinfisca  let 

3.  Pida  que  tracen  una  IJnea  de      i  letra  C  laaytlscula  a 
1  a  /c/  rai  nCiscu la. 

*  EL  IDENTIFJCARA  EL  DIBUJO  Y  TR^^ZARA  UN  cfRCULO  ALREDEDOR 

DE  LA  LETRA  CON  LA  CUAL  EMPIEZA  EL  NOMHRL  DL  ESE  DIB^'JO. 


4.  Piaa  que  haqan  el  ejercicio  on   la  pauiria         de  sus 
cuadernos.      Pida  que  identifiqucn  el  dibujo  y  que 
e  cojan  una  de  las  cuatro  l-^^ias  con   ia  cual  eni- 
pie  :a  el  nonibre  del  dibajo 

*  EL  NI.^0   ESCRIBIPA  lA  C  E:1  CADA  DIBUJO  CUYO  SONIDO    INCIAL  ES 
/k/  ESCRITO  CON  C. 

5.  Pida  que  pasen  a   la  paqma         de  ^   cuaderno.      L'i  nano 
escribirS  una  C  si  el  nombre  del  dibujo  empieza  con 
L-l  sonido  que  represonta   la  C. 


1..  . 


MAI  l.R  l.\Ll,s 


Dibuio  de  una  cai-.a,  cMoa    ( iripr;r:  ■ 'abJ    )  ,   cudderno  ue  oierri- 

cios  paq  ma  CL'  . 
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*   KL  NI.:0   I  1  riC.\'^'    ll.  .  lBLJO  Y   LSCRIBlR/i  la  PALAHR/i  D[.- 

BAJO.      EN  CSTA.S  P'.:.ArKAr)  s']jj  Si:  TTIlIZARAN  los  sonidos  va 

i::>^s^•:..A^;L)o^. 


1.        Pida  nii'C'    1  cit  Ml  t  1  !  uiiif '    los  ilii)ujos. 

K.->  dii;U"]o.^  t^n  '^1   pizarr^n  y  pi  da  a  un  nino 
;  ^1  ^'  a  ^n-^criijii    t  1   rK^i^^br*^   dul  dibajo  abajo. 

J,         .  ''td'  is:    1  L  ^v:f  jbir   ia  paidbra  pronunc*  i  an(3o  cada 
I  p  1^  i    :  :*  1  vi  c^scriba. 

J.       ^"  1  ac     '    '    a  ran  vaadornos  d'.^  e]orcicios  a  la  pS 

;i        ♦  ^1.         ;s   K  i  ..oSj-  dt^berSn   idL^Ti  1 1  f  icar  gL  dibuio 
( • ' :  r  I  i .  1  r a  n  t  m    r lonb  r ^ i  aba]  o . 


f 


) 

I 


/ 


i\v  qui:  lmpiczaij  con  c  /}•/ 


1 .  caba  1 1 o 

2  c  a   o  ^  a 

3.  cabra 

4.  cdcahuatta 

5.  cafetera 

6 .  c  a  n  a 

7.  ca Ice tines 

8.  car  no 

9.  cuatro 

10.  cubota 

11.  collar 

12.  conc]o 

13.  cucva 

14.  colorjio 

15.  cuero 

16.  ca..a 
1  7 .  can  i 
IH.  caracol 


19. 
20. 
21  . 
22. 
23. 
24. 
25. 
26  . 
27. 

2a. 

29. 
30. 
31  . 
32. 
33. 
34. 
35. 
36. 


canal 

cuna 

cuchara 

cuaderno 

cuadro 

carpeta 

canci 6n 

corn  d  a 

cama 

colch6n 

culebra 

camisa 

cos  ta 1 

cos  ti 1 ] a 

c  asa 

corbata 

corral 

calabaza 
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'  r  "  r  i  t      '-i '  ^    '  i    !  ]  i  i . 

: ,  - . J     u Ti -1  H f r  1     cl e  1 1 1 J m ] ^  - y  * n s •'^  x o s  ,     Pi d u  n 

rlA'^^j  .[u*^  idontifiqutj  ol  ciibujfj.  La  fiia  c(jp 
'  3  i"ti  3  jue  rcprosonta  t-i  ^.onido  inicicl  do  esc 
M^'Ujf'         d'.'bj'ra  [;arar, 

d'  1    t'._r'j'  r    iiPJr',    rn^Ja   ^ju^'  a  1   c'nsor'ar  ol 

,  \  ^  1   >  1      !•      'I     ]        1  df t  1  f  i  '4Uf  - . 


jytM^lv  ry  .-y>A  A'  b  1 'J  V  ^  1^ '      .ML\ 'd     i.A:;    IJ^'S^A:]  I, 


'  Lr  '-'Ti  \r  .1  ifn^'a  'i( '  1  lih'.  j'-^  a  1  i  A  t  ra  con  ]  r\ 
•at  1        I  1  ^ '  /  i   '  i  L  r  ^     It    ■  -  .t  ^  d  \  A  a  i  > . 


\  1 


!  . 
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PROl  i  DlMll  MMs 


*   r.L  N1\0  DiSClUM]  N'MIA  U   IDI :N7'iriCAI^^  LA   Sfl.ABA  AL  ^)fRLA. 


1.  Pida  quo  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios  a   la  p5- 
gina  f^)  .     Expllqueles  que  van  a  recortai   los  cuadri- 
tos  (]uo  tienen  las  sllabas.     Despues  de  que  los  hayan 
recortado,    mdiquolps  que  los  peguen  en  los  espacics 
vaclos  en  el  jueqo  de  "bingo*'  que  se  encuentra  en  la 
pSqina   67.      Lj  colucaci6n  do   las  sfJabas  en  los 
cuadror  de  bingo  deberS  ser  diforente,    los  nino^. 

CO  local 5n  osas  sf labas  donde  el  los  gusten  (Co 
sua lorc  que  ropascn  cada  s  ^ laba  oralmente ) 

2.  Digalu-.    '  ic  usLod  ^-a  a  decir  una  sfiaua,   t^ilos  do- 
boTrln  buLv/irla  en   la  tar^ota  y  deber^p  ponerle  una 
ficha  o  frijul.     VA  que  tormme  primero  d^r^ 
"jBincu^J"   y  so   sontar^   ccrca  de  alguno  ^.l  imigos 
para  ayudarh.^. 


'\\[\  \i\  \1J  '- 


Cuadorno  do  f^^orci  'los   u^^jinas         y   r/i  . 


*   EL  [41.0   LCLpJv   ].\   ..loiA   'ji    1       r.M'nS   V    LAS  LNCON'TR/iRA  ]:N  LOS 
Cr'AFJRITOS, 


I')  :j  q..*     1ms   ti  5  '  'js  r^hr  .u:  s  is  rsj  TrH^rnos  a   la  [^Sgma 

f'^P  .      \  i    ri^fjp6sit'j  o:.  qu<'   los   njo'os   lean  una  palabra 

ds   al_'  ijo  y    1  i  orK:u(  ut  rcii  los  cuadritos.  Cuando 

y  i    1        Ihiy  in  ^  liO'^nur'  ^do  trxi^is ,    tvintar.ln  cr  su^>  o^  - 

1  M  t      I     ,  ou<idr^  J  Los'  quf  >  do  1      r  ^^-iH    la  j^a  lao^^  , 
I'sarin  o  i  !  <sr'f  ss    '     color 'S-:   os  r  i    las  oi-ferontos  ^tala- 
L  rs  t  1 . 


ERIC 


rAS'\R\  SI         PICAMOS  CON  i:nas  TIJERAS? 

nil Q s  t r f. '   I o  q u e  p .1 5 a  c u a n J o  la  v g  j  i y  a  .s e 
icho  a  J  ab  1 1  ]''jra  3 .      (Haja  q  c  rev  1  ento) 

;i..:;e  '  :;a  p/ui^v      v  cfam^'.    sl  mui:ve  mi^v 

.MU,  ,T'i    yi    py-/*^:y.r:o  ly  '"A*:   nrA\rE.    T^A  VI..: 

\'A';irj  ''i'A*-'  )  LA  ^^''q^Ri        'if<oiiyo  y  pe^;6 
:.AVE  bi,  ,v]<A.     sl:  ij:  Ai'>Riq  [:l  r:ii:RRL  (zipper) 
'j  \  lm.i^ee*^  'I'jijij  r:L  AT  I'M  .    yp     ;i/r}:o  y  cerro 
is^"  ;q      v.\  ^  i'A  '\  i'\y:'^.    ya  Ti'rjfA 

i  P'.'IU-     -y    SI     1:1     }  '  '!fT       r  TA! 


c)        '  ^y^jll  Lil  PASO.'  trupf'z6  y  pevj6). 

.yjl'K  lilZU  CUANDO  SE  IJJ  CMPCZO  A  SALIR  EL  AIRE? 
(s*,   vr)i  to6  )  . 

c)        c'COMO  SE  mZO  UESPUES   DE  QUE  SE   LE  SALIO  TODO 
EL  AIRE?    (chiquita)  . 

f)      ;coMo  cree:;  que  se  sentia  la  d? 

EL  NI.,0  IDENTEEiCARA  PALABRAS  CUYO  SONIDO   INCIAL  ES  /d/. 


5.       Pida  que  los  nmos  idontifiqucn  dibujos  que  empiecen 
con  /J/,   y  que  den  mas  nombrcs  y  palabras  que  em- 
piecen  con  ese  sonido. 

6*       So  suyiere  que  la  siguiente  rima  se  memorice  para 
asoqurar  el  sonido  de  la  /d/. 


So  dice  que  un  honbre  escribfa  Donde  digo,  Digo 
un-i  carta  a  su  amigo  Diego  y  No  di:  o  Digo, 

siempre  escribia  digo  por  Diego .     Digo,  Diego 


MM  i  Ri  \1J  > 

Cuadorno  do  ojorcicios  pa^fina  73,   dibujos  do  las   let*"a  D  /d/. 

*   EL         J)   TDL'L'TIl  L^.'AFA   [\\LALHAS   CUYO  SONIDO   INCIAL,  ES  D. 

!  .        Mile":  M''     jr.  '1'  "\rj  f]' '    ]  ^   I  .ano  y   }j)r(*qunto :      /.QUE  r,S 


]  M  1,'  )L;Mn  n  i  i  •)  cuyj  nomlic  fMUfjMM.v^  con  D  proaGn- 
LoL"      c'C^ImO  VE   LL/VMAS:      /^EMPIE/A  TV  :;oMiiRE   COfJ  LA 


ERIC  ,  Hi 


'.^       '  •  s    J     '   I       * cor.   con  0. 

ji  i  ^^        K'l'  Aij^'^N  :n\o  cuyo  nombrl  empieza  como 

■       '       ^     "i'i      vi":  r  '   :  r<^pi  ;  bUMiera  los  siguientes 

I  '  ♦  'r^-xlA'-i^A  -r^  ^'1   piz'HT^ii  Ci'si:  dedo. 

:vc;       -  r  -  ft^jaron  anteriormente  y  escrl 

-  I  ^   ^  ;/ii:ori.     'luostr<_  como   '  diferencfan 

•  •  '         '        :         -''II  ■    \1   cucnto  si  hay  dif  icul- 

I>n  cl  ccaJcrno  do  ojcrcicios    (pSgma   73),   pida  que 
I       ni..o tracoii  una   llnea  de  la  lotra  al  dibujo  que 
ciTu.ieza  con  /d/. 


Ll'C c  1  on  3 


MATLIU  \Li:S 


Libro  de  Gscritura,    plastilma,   dibujo  del  cuento. 

PROCiJJIMII  XTOS 
*  EL  NTwO  CSCRIBIPA  LA  LLTRA  D  MAYUSCULA  Y  MINUSCULA. 


1.  Ensc'iiG  el  dibujo  del  cuento  y  pregunte;      <lC6mO  EPj\ 
LA  D?      cCOMO  SE   HIZO  CUANDO  SE  TROPE Z6? 

2,  Haqa  una  D  arcti~'^o  on  el  pizarr6n.  Denuestre  p-^^r 
dondo  so  ompieza  a  oscribir  antes  de  (T'^c  pase  un 
ni  o  a  1  pi  zarron. 


3.  Siga  ol  misno  procedimiento  con  la  /d/. 

4.  Reparta  plastilina  a  cadd  uno  de  los  ninos  y  demuSs- 
treles  como  hacer  la  D  y  la  /d/.      D^les  una  copia 
grande  de  la  D  para  que  ellos  acomoden  la  plastilina 
s iguiendo  las   llneas . 

^.       Pida  que  tracen  las  letras  con  el  dedo  tndice  para 
que  tengan  una  idea  de  c6mo  se  escriben. 

6.       Pida  que  los  ninos  abran  sus  cuaclernos         cscritura  a 
la  pagina  donde  se  encuentra  la  D  maydscula  y  la  /d/ 
iTiinGscula.     Deben  trazarlas. 


J.ecc  I  3n  4 


NL\TLRIAL1:S 


Cuaderno  de  o  ^rcicios  paginas  74  y  7S,  dibujos  do  las  letras 
y  vocales* 


PRO(:MUMIi;\T()S 

*   EL  COMBINARA  LA  /d/  CON  LNA  VOCAL  PARA  FORMAR  SILADAS 

Y  COMPLETAR  LAS  PALABRAS. 


I.       Tenaa  a   la  mano  una  caja  para  ponor  las   lotras  y 
revolver  las . 

.       n^^lo  a  racia  n^^o  una   Intra.     A   la  nitad  do   la  fl.ise 
dole   la  /'V/    /    a   la  otra  nil  tad   las  vocaio:>  ya 
.?^;t  ud  I  ad  as  . 


una  coinbinaci6n  /ci/'  '--r  '  o/ ,  /  (^/ ,  /a/.  Ma^5^tr(- 
Ir);    i   ].i  "  pida    T'b>   los    1  Jc'nt  I  f  1  quen . 

Pi(ia  a  un  ni'io  qut^  t-tjii>?a  ]<i  i.;tra  'M/  y  a  otro  ^ur^ 
ten  ia  un^i  vocal  qu.'  pasf.'n  al  f rente.  Los  nir.o  ;  no 
debc'ran  ve  r   la5^   ]  et  ras  . 

i^onaa   las  dos   let  ras  en   la  ca]a  y  rovu61valas. 

S  laae    las    le^traS  y   pida   que  nines   foriuon  una 

, f  1  a/D_i  qu*j         Lece  con   /d/ . 

Pidi  a    1  "1  clase  a/ae   lea    la  .^iliba* 

VioA  voluntarLOs  para  que    i  flent  i  t  iquen  el  dibujo 
acMnbre  eriuieza  con  ce-.  i  sfiaba. 

1,1  nrn  quo   identitique  f?l  Liibu]o  pasarS  al   trente  y 
noinbrat5  a  ot^ro  nirio  que  tenqa   la  vocal  o  la  con- 
•onante.      Se   requicre  que   los  nirios  de  un   lado  de  la 
>-jc(:>]Lin  a   los  nmos  del   otro  lado. 

tvepiti  t^l  procedimiento. 

Pida  cju(?   los   ni:  OS  abran  sus   cuadr^vnos  a   la  pSqina 
71.      Identifiquen  el  dibujo  y  completen    la  palahrci 
s'^r  ]  b  lendo  la  sflaba  do,   de  ,   o  da. 

I'm    l-i  jjaama   7^,   pida  qur   id^.-nt  i  f  i cjuf el  dibujo  y 
-enn^^leten   la  palabra  con   la  silaba   al  coraienzo  o  al 
fmil  de  d  icha  palabra. 


PALABRAL  QUE  F.MPIEZAN  CON  D  /d/ 


1. 
2, 
3, 


6. 
7. 
8. 
9- 

10. 
11, 
12, 
13. 

1  1. 
15, 


dado 
dedo 

delantal 

dice 

delfin 

diablo 

dibu jar 

diente 

dinero 

director 

domin6 

dolar 

dormilon 

dormir 

durazno 


16. 
17. 
18. 
19. 
20. 
21. 
22. 
23. 
24. 
25. 
26. 
27. 
28. 
29. 
30. 


Delia 

Daniel 

Dorotea 

D^bora 

David 

Dora 

Diana 

Domingo 

diez 

diamante 

d  i  S  CO 

doctor 
dinami ta 
dolor 
doblar 


•-lAi  i  RlAi.l  s 
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Dibujos  del  cucnt<^    Ij    i:i  i   I'll^.^sia^  do  un  indio,   de  un  imSn  y 
de  una  inl.i. 

*  EL  Nlf.O  EXPRESAF^A  L/*S^  TUI^AS   OADAS  F:L  CUENTO. 

1.  Ensene  un  larrito  o  Jiqo  con  mucho  colorido  hecho 
por  indios  laoxicano         Dlqalcs  a   Los.ninos  que  dicho 
]arrit-(;         Imzp  un   inditrj  que  vivfa  en  Mexico. 

2.  Diu.ti''^    juc'  1'^'.;  va  a  v'ontar  el  cuento  de  este  indito 
aue  -y^c   1  I  jriaba  Isidro. 

3.  Mijr.qtre  el  dibujo  y  relate  el  cuento. 

INDITO  ISIDRO 
EN  UN   BAPRIO  DE  NlfxiCO  VIVIAN  MUCHOS  INDITOS. 
JIABIA  UNO  QUE  ERA  MUY   BUEN  ARTISTA.      HACIA  DIBUJG3 
EN  LAS  PARi]DES  0  EN  DONDE  LA  GENTE  LOS  QUISIERA. 

UN  DIA  T  .  MANDO  LLAMAR  EL  PRESIDENTE.      LA  CARTA 
DECfA  ASf: 
ISIDRO: 

QUIERO  QUE  VENGAS   ACA   DONDE  YO  ESTOY  Y  ME  HAGAS 
UNA  I   GRANDE.      ESTA  LETRA  ES   IGUAL  A  LA  LLTRA  CON 


LA  QLi;  i:mpii:za  vr  \omhhi;;       Dr.Bi:  sef  ijii-^fciL. 

Ql^IllRAS. 

CL  PRLSLDCNTC 

TODr   LA  GLNTL   DLL  BARRIO   LL  AYUDO  A   ISIDRO  A  }fACER 
LA  1   GRA:JDE  L\\'  PURO  ORO.      CUANDO   LA  TERMINARON  LA 
PUS IL RON  EN  UNA  CARRETA  PERO  A  LAS   RUEDAS   LES  FAL- 
TABA  ACEITE,   Y  TODOS  EMPUJARON  LA  CARRETA.  LLEGARON 
A  UNA  PARTE  DEL  CVuMINO  EN  DONDE  HABfA  MUCilAS  PIEDRAS. 
UNA  Di:  LAS   RULOAS  TROPEZO  Y   SE  SALIO  DEL  CATvlING.  LA 
I   SE  CAYO  Y  SE  LE  DESPRENDIERON  PARTES   DE  ARRIBA  Y 
DE  ABAJO*      LA  PARTE  DE   EN  MEDIO  QUEDO  RECARGADA  EN  IJ 
M0NTA.:A.     una  PIEDRA  GRTVNDE   ESTABA  PGR  CAER  ENCIMA  DE 
LO  QU^.  QUED6  DE   LA  1. 

TOrOS   SE   REGRESARON  MUY  TRISTES,    PERO  TSIDRO 
Y   SU  TfO  IGNACIO  SE  QUEDARON  HASTA  QUE   LA  VOLVIERON 
A  HACLR  DE  NUEVO.      LA  3UBIER0N  A  LA  CARRETA  Y  SE  LA 
LLEVARON  AL  PRESIDENTE.      ESTANDO  AHI,    ISIDRO  LE  HIZO 
UNOS   DIBUJOS  MUY   BONITOS.      EL  PRESIDENTE   LE   DIG  UNA 
PLACA  CON  UNA  I  QUE  DECIA:      "ISIDRO,    EL  MEJOR 
ARTISTA" . 

Relate  los  aconteciinicntos  y  pida  a  los  ninos  que 
Lg  J^fTcin  cuSl   dc  elios  sucedi6  primero.     Repita  ol 
proccd imicn to  utiiizando   los  difercntos  aeon tec i- 
micritos . 


5.       Pregunte  c6mo  haclan  las  ruedas.     Escriba  una  serie 
de  "iiiiiiii"  y  explique  que  ese  ruido  o  sonido  se 
escribe*  asl. 


*  EL  Nino  IDENTIFICARA  PALABRAS  QUE  EMPIEZAN  CON  /i/. 


6.       Actividad:     Dibuje  en  el  pizarr6n  coft  gis  verde  un 
Srbol  grande.     Coloque  varies  dibujos  en  las  ramas 
incluyendo  una  iglesia,  un  indio,  un  imSn  y  una  isla. 
?ida  que  un  nino  identifique  el  dibujo,   diga  el  soni- 
do de  la  /i/  con  que  empieza,  y  le  ponga  un  circulo. 

'         Los  domSs  ninos  harSn  lo  mismo^ 


Leccion 


1 
"J 


MATERIALES 


Dibujo  grande  de  una  carreta,  dibujos  de  dos  ninos  y  dos  nifii 
para  recortar. 

PROCHDIMIENTOS 

*  EL  Nino  IDENTIFICARA  NOMBRES  PROPIOS  Y  OBJETOS  CUYO  SONIDO 
INICIAL  ES  /i/. 


1.  Escriba  en  el  pizarr6n  la  I  mayfiscula  y  pregfinteles 
a  los  ninos:     £A  QUfi  SE  PARECE? 

2.  Ahora  escriba /la  /i/  minfiscula  y  pregfinteles:     Ih  QUE 
SE  PARECE?  ' 

3.  Dfgales  que  es\ta  letra  hace  el  sonido  que  hacfan  las 
ruedas  a  las  qi^e  les  faltaba  aceite. 

\ 

*  EL  NlliO  DISCRIMINArA  AUDITIVAMENTE  el  SONIDO  INCIAL  /i/. 

4.  Pegue  el  dibjuo  de  una  carreta  grande  en  el  pizarr6n. 
Pida  que  los  ninos  recorten  los  dibujos  de  las  ninas 
y  viceversa,  y  que  los  coloquen  llevando  la  carreta. 


75 


\ 

\ 


5.  Pida  a  los  ninos  nombres  para  los  dibujos  de  las  ni- 
nas.     Los  nombres  deben  empezar  con  I.  Escrlbalos 
en  el  pizarr6n  junto  al  nino  al  que  se  le  asigntf  ese 
nombre. 

6.  Pase  a  cada  nino   (o  nina)   un  dibujo.     Pida  a  un  nino 
que  lo  identifique  y,  si  empieza  con  1,  que  lo 
coloque  dentrp  de  la  carreta,  si  no,  que  lo  coloque 
fuera  de  ella. 


Leccion  3 


NIATERIALES 

Cuaderno  de  ejercicios  pSginas  79  y  80  ,  libro  de  escritura, 
dibujo  de  la  letra  I.  ^ 


PROCEDIMIENTOS 


*  EL  Nino  IDENTIFICArA  la  letra  I  MAYUSCULA  Y  MINCsCULA. 


1.       En  el  cuaderno  de  ejercicios   (pSgina  79  )  que  los 

ninos  tracen  un  corralito  alrededor  de  cada  palabra 
que  empiece  con  I^,  /i/. 

*  EL  NlliO  ESCRIBIRA  LA  I  MAyCsCULA  Y  MINCsCULA. 


2.  Muestre  en  el  pizarr6n  c6mo  se  hacen  la  1  mayQscula 
y  la  minQscula. 

3.  Pida  que  abran  sus  cuadernos  de  escritura  a  la  pS- 
gina  donde  se  encuentra  la  1;  y  que  la  tracen. 

*  EL  NINO   COMPLETARA  PALABBAS  QUE  EMPfECEN  CON  I. 

4.  Pida  que  en  la  pSgina  80  del  cuaderno,   los  ninos 
identif iquen  el  dibujo  y  escriban  la' letra  para 
completar  la  palabra. 


ERIC 
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Leccion  4 


MATKRIAi^ES 


Dibujos  de  objetos  que  empiezan  con  letras  ya  conocidas ,  dos 
imanes,  una  caja,  cuaderno  de  ejercicios  pSginas  81  y  82. 


PROCEDIMIENTOS 


*  EL  NIRO  DISCRIMINARA  AUDITIVAMENTE  LAS  LETRAS  YA  CONOCIDAS. 


1.       Vamos  de  pesca. 


En  una  caja  ponga  dibujos  engrapados  cuyos  nom^ 
bres  empiecen  con  las  letras  ya  conocidas.     Haga  dos 
partidos  y  que  pase  un  nino  de  cada  grupo  a  tratar 
de  pescar  un  dibujc  con  un  imSn.     Cada  grv:  o  debe 
tener  un  imSn.     El  dibujo  pescado  serS  ideutif icado 
y  el  nine  tendrS  que  decir  tambi^n  con  qu6  sonido 
empieza.     El  nino  , que  identifique  el  dibujo  que 
empieza  con  /i/  ganarc[  un  punto. 

Se  sugiere  que  la  caja  se  coloque  en  un  lugar 
alto  para  que  los  ninos  no  vean  los  dibujos  de 
antemano. 

*  EL  Nino  COMBINARA  las  LETRAS  YA  CONOCIDAS  PARA  FORMAR 
SfLABAS  Y  PALABRAS. 


2.  Pida  que  los  ninos  pongan  un  corralito  alrededor  de 
las  letras  I  e  /i/,  en  la  pSgina  81  de  sus  cuadernos, 

3,  En  la  pSgina  siguiente   (p^gina  82)  que  tracen  una 
llnea  de  una  sllaba  a  otra  para  formar  una  palabra. 
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PALABRAS  QUE  EMPIEZAN  CON  I_  /i/ 


1. 

imSn 

11. 

Isidro 

^  m 

12. 

3. 

idea 

13. 

Ignacio 

4. 

indio 

14. 

iglesia 

5. 

ingles 

15. 

igual 

6. 

inicial 

16. 

ir 

7. 

instrumento 

17. 

inyecci6n 

8. 

invierno  \ 

18. 

irresponsable 

9. 

isla 

19. 

Irma 

10. 

izquierda 

20. 

Isabel 

ERIC 
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U  N  I  D  A  D  XIII 
LFTRA  M  /m/  --  Leccion  1 

MATERIALES 

Dibujo  del  cuento. 

PROCEDIMIENTOS 


(  *  EL  NIllO  KARA  INFERENCIAS  SOBRE  LOS  EFECTOS  DE  LOS 

ACONTECIMIENTOS  DEL  CUENTO. 


Muestre  el  dibujo  del  cuento  y  relStelo. 
LA  MANTEQUILLA 

t 

MARIO  MANTEQUILLA  ERA  UN  NlfJO  DE  SIETE  AfJOS  QUE 
ESTABA  MUY  CONTENTOJieir'QUE  IBA  A  CUMPLIR  AfJOS.  SU 
MAMA,  DOHA  MARIA,  LO  MANDQ  A  TRAER  MANTEQUILLA  PARA 
HACER  UN  PASTEL   (CAKE) .     MARIO  FUE  A  LA  TIENDA  Y  LA 
C0MPR6,   PERO  DE  REGRESO  SE  PAR6  EN  LA  CASA  DE  MANUEL 
A  ENSEiJARLE  LA  M  QUE  TENfA  LA  MANTEQUILLA.     PUSO  LA 
MANTEQUILLA  EN  LA  VENTANA  Y  SE  FUE  A  JUGAR.  CUANDO 
VOLViC  ENCONTRQ  la  MANTEQUILLA  PGR  TODD  EL  MARCO  Y 
LA  M  YA  NO  SE  VEIA  COMO  ANTES.     Vl5  QUE  SUS  PIERNAS 
/  HABIAN  CAMBIADO  MUCHO.     MARIO  PENSQ  UN  RATO.  dQufi 

PODIA  HACER  PARA  QUE  LA  MANTEQUILLA  SE  PUSIERA  DURA 
DE  NUEVO?     DESPUiiS  DUO:      "VOY  A  METER  LA  MANTE- 
QUILLA EN  EL  RJIFRIGERADOR  PARA  QUE  S2  PUEDA  HACER 
GRANDE  OTRA  VEZ". 


J 
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Pregunte: 

a)  cC6mO  SE  llama  el  HIJO?    (Mario).  ' 

b)  tQUE  TEnIa  que  TRAEP.  DE  la  TIENDA?  (mantequilla)  . 
C)      "cQUE  TENfA  LA  MANTEQUILLA? (una  M) I 

d)  cDCnde  LA  PUSO?   (en  la  ventana) . 

e)  £QUE  LE  HABIa  PASADO  a  la  MANTEQUILLA  CUANDO  6l 
VOLViC?     (se  habla  derretido) . 

f)  cCOMERfA  MARIO  PASTEL   (CAKE)?     £POR  QUt  NO? 

g)  cQUg  LE  DIRIa  DORA  MARfA  AL  LLEGAR  CON  LA  MAN- 
TEQUILLA DERRETIDA?   (lo  regafiarla)  . 

h)  cCRfiEN  USTEDES  QUE  SI  MARIO  NO  Se'  DETIENE  A 
JUGAR  CON  MANUEL  NO  LE  HUBIERA  PASADO  ESO  A  LA 
MANTEQUILLA?  -  * 
Provoque  discusi6n  entre  los  ninos. 

Leccion  2 
MATERIALES 
Dibujos  de  objetos  que  empiecen  con  M. 

PROCEDIMIENTOS  ' 

*  EL  Nifio  discriminarA  auditivamente  el  sonido  de  la  /m/  Y  l;\ 

LETRA  QUE  LO  REPRESENTA. 

1.  Dlgales  a  los  ninos  que  van  a  jugar  a  las  adivinanzas 

2.  Pase  a  cinco  ninos  al  frente  y  dSles  un  dibujo. 

El los  no'deben  ensenar/  esos  dibujos  a  los  otros  ni- 
nos, deben  pensar  en  a^go  para  decir  a  la  clase  so- 
bre  ese  dibujo.    Tomaran  turnos.    El  que  describa 
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algo  sobre  el  dibujo,  indicarS  cuSl  nino  quiere  que 
le  conteste.     Si  ese  nino  contesta  bien,  pasafS  al 
frente  a  tomar  el  lugar  del  que  tiene  el  dibujo  y 
esperara  su  turno. 

3.  Escriba  varias  palabras  en  el  pizarr6n  que  comiencen 
con  M.     Pregunte:     dEN  QUE  SE  PARECEN  ESTAS  PALA- 
BRAS? 

4.  Si  no  le  contestan  que  todas  empiezan  con  siga 
haciendo  preguntas  hasta  que  logre  la  respuesta 
correcta. 

5.  Forme  una  M  grande  y  dlgales  a  los  ninos  que  van  a 
jugar  carreras.     Explfqueles  por  donde  tienen  que 
entrar,  salir,  entrar,  salir  etc.,  hasta  que  hayan 
repasado  la  M.     T6meles  el  tiempo  para  determinar 
qui6n  lo  hizo  mSs  pronto.. 


Leccion  3 
MATERIALES' 

Cord5n,  cinta  de  pegar,   libros  de  escritura. 

PROCEDIMIENTOS 
*  EL  NIt50  TRAZARA  LA  M  MAyOSCULA  Y  MINOsCULA. 


1.  Corte  cuatro  pedazos  de  cord6n  para  formar  la  M. 
Pgguelos  en  el  pizarr6n-  con  cinta  de  pegar  formando 
dicha  letra. 

2.  Pida  a  un  nino  que  ponga  en  el  pizarr6n  con  gis  la 
letra        siguiendo  la  forma  de  la  letra  de  cord6n 
que  estk  ahl  pegada.  % 

3.  Pida  a  los  ninos  que  pasen  al  pizarr6i\y  escriban  la 
M  maytiscula  y  la  /m/  mindscula.     La  mintlscula  la 
escribirSn  sin  levantar  el  iSpiz. 
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4.      Escriba  las  dos,  My  /m/,  en  puntitos  para  que  los 
niuos  las  repasen.     Pi^a  que  abran  sus  cuadernos  de 
escritura  a  la  pSgina  donde  se  encuentra  la  M,  y  que 
tracen  la  M  mayfiscula  y  la  /m/  mindscula. 


Leccion  4 
MATERIALES 
Cuaderno  de  ejercicios  pSgina  85.. 

PROCEDIMI^NTOS 

\  • 

\ 

*  EL  NIilO  COMBINARA  LA  LETRA  M  COJJ  LAS  VOCALES  YA  ESTUDIADAS, 
FORMANDO  LAS  SfLABAS  Y  PALABRAS  ^YA  ENSESADAS. 

1.  Escriba  una  columna  en  el  pizarrfin  con  las  letras 
/a/,  /e/,  /i/,  /o/,  /u/. 

2.  Pida  que  los  ninos  pongan  las  cinco  letras  en  un 
papel  dejando  un  espacio  antes  de  cada  letra. 

3.  Dlgales  que  pongan  la  letra  M  antes  de  cada  vocal. 

4.  Pregunte:     dQUI^N  ME  PUEDE  DECIR  QUfi  SfLABA  SE  FOR- 
MA CUANDO  PONEMOS  LA  LETRA  /m/  ANTES  DE  LA  LETRA 
/a/?    Se  repite  este  procedimiento  con  cada  letra. 

5.  Pida  que  tracen  una  llnea  debajo  de  las  sflabas  que 
son  iguales.     AdemSs  pida  que  identifiquen  el  dibujo 
y  escriban  debajo  de  cada  uno  lo  que  es.     Esto  serS 
en  la  pSgina  85. 


Leccion  5 
MATERIALES 

Cuaderno  de  ejercicios  pSginas  87,   89,   91,  93 
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PROCEDIMIENTOS 


*  EL  Nino  identificarA  el  dibujo  y  lo  asociara  con  la  palabra. 


!•       Pida  a  los  ninos  que  abran  sus  cuadernos  de  ejerci- 
cios  a  la  pSgina  87.     Pida  que  los  ninos  recorten  el 
dibujo  y  en  la  siguiente  pSgina   (  89)  busquen  la  pala- 
bra que  corresponde  a  ese  dibujo.     Pida  que  peguen 
el  dibujo  en  el  espacio. 

2.  En  la  siguiente  pSgina  de  su  cuaderno   (pSgina  91) , 
pida  a  los  ninos  que  recorten  los  dibujos  que  em- 
piezan  con  M  maytiscula  o  con  /m/  mintSscula. 

3.  Dfgales  que  en  la  siguiente  pSgina   (93)  hay  una  mari- 
posa  y  que  en  ella  deber^n  pegar  todos  los  dibujos 
que  recortaron  y  que  empiezan  con  /m/oM. 


\ 
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PALABRAS  QUE  EMPIEZAN  CON  M  /in/ 


1, 

17. 

manzana 

33. 

maydscula 

2. 

ntano 

18. 

maceta 

34. 

mintiscula 

3. 

IttUAGCa 

19. 

mariposa 

35. 

medalla 

A 

*i  • 

20. 

mar 

36. 

mecSnico 

K 

^  • 

ill  U  X  Cl 

21. 

mayo 

37. 

medico 

O  • 

22. 

maleta 

38. 

memoria 

7. 

Maria 

23. 

Meioa 

8. 

Manuel 

24. 

monja 

40. 

mes 

9. 

Mario.  / 

25. 

mantel 

41. 

mejicano 

10. 

Margarita 

26. 

mantequilla 

42. 

miedo 

11. 

Magdalena 

27. 

mapa 

43. 

miel 

12. 

mel6n 

28. 

mSquina 

44. 

miSrcoles 

13. 

mermelada 

29. 

man ana 

45. 

mirar 

14. 

martillo 

30. 

marinero 

46. 

mtisica 

15. 

masa 

31. 

martes 

47. 

minuto 

16. 

mesa 

32. 

mSscara 

48. 

Manuela. 

i 
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II  N  1  U  .A  I)  XIV 
Lr.TRA  R  /rr/  --  Leccion  1 

MAIL Rl ALES 

DiBujo  del  cuento. 

PROCEDIMIENTOS 


*EL  NIJO  DARA  UN  TITULO  AL  CUENI'O  BASAnDOSE  EN  LOS  ACONTE" 
CIMIENTOS  QUE  PASAN  EN  th. 


1.  DespuSs  de  ensenarles  a  los  nines  61  dibujo  del  cuento, 
pregtinteles  que  es  lo  que  ven  en  ^1. 

2.  Ahora  relate  uSted  el  cuento. 

HABIa  una  VEZ  UN  REY  QUE  ERA  TAN  RICO  QUE  SE"  HABI A 
COMPRADO  LA  CORONA  mAS  GRANDE  Y  PESADA  QUE  HABfA  PODIDO 
ENCONTRAR.     ERA  TAN  PESADA  QUE  EL  REY  SE  TAMBALEABA  AL 
CAMINAR.     UN  dIa  VENIa  BAJANDO  LOS  ESCALONES  Y  fZASl, 
SE  TROPE Z6,   Y  EL  REY  Y  LA  CORONA  SE  FUERON  RODANDO  POR 
LOS  ESCALONES. 

AL  LLEGAR  ABAJO,  LA  CORONA  CAY5  ARRIBA  DEL  POBRE 
REY.  LO  APLAStC  TANTO  QUE  LE  SUMI6  LA  CABEZA  Y  SOLO 
QUEdC  UN  PEDACITO  T>E  REY.     YA  NO  SE  LLAMARIA  REY  RICO, 
AHORa'sERIa  REYECITO.     LA  GENTE  LE  LLAMABA  REYECITO  Y 
LO  VEIaN  Y  no  CREfAN  QUE  ERA  EL  MISMO  REY.     EL  ERA  ASf : 
R,   Y  AHORA  SOLO  ES  ASf:  r. 
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3.  Pregunte: 

a)  cQVE  LLEVABA  EL  REY  EN  LA  CABEZAV   (una  corona) . 

b)  cCOMO  SE  LLAMABA  EL  REY?    (Rey  Rico) . 

c)  cPOR  QUE  LO  APLASt6  LA  CORONA?   (porque  era  muy 
pesada) .  -  ~  — 

r 

Leccion  2 

/ 

MATERIALES 

/ 

1   Gis,  dibujos  de  palabras  que  empiezan  ^on  /rr/. 

PROCEDIMIENTOS  ^ 
\  « 

/  *EL  NIl^O  IDENTIFICARA  DIBUJOS  CUYOS  NOMBRES  EMPIECEN  CON  /rr/. 

!•     Ensene  los  dibujos  y  pida  ^jue  los  nines  los  identif iquen . 

2.  Pregunte  si  todas  las  palabras  que  dijeron  empiezan 
igual . 

3.  Dibuje  con  gis,  en  el  piso,  unos  escalones  para  el  juego 
en  el  cual  los  ninos  avanzarSn  dando  pasos. 

Se  ponen  los  ninos  en  una  linea  al  fondo  del  sal6h. 
Usted  escoge  un  capitSn,.     FJ  capitSn  le  pide  al  primer 
nino  que  le  diga  una  palabra  que  comience  con  el  sonido 
/rr/.    Si  el  nino  contesta  correctamente  puede  dar  un 
paso  hacia  adelante.     Si  no  sabe,  se  queda  en  su  lugar 
^  sin  mover  se.     El  mismo  nifio  le  pedirS  al  siguiente  nino 

que  le  diga  una  palabra  que  coitiiencr^  con  /rr/.  Se 
sigue  el  procedimiento  hasta  ver  qu€'\nino  llega  al 
f rente  de  la  clase.     Usted  dirS  diSnde  y  deberS 

ayudar  al  nino  que  se  quede  atrSs.     El  prop6sito  es 
que  los  nifiOS  piensen  en  palabras  qiife  empiezan  con 
/rr/. 

4.  Pida  que  los  nifios  digan  sus  nombres  y  decidan  si  el 
nombre  del  dibujo  empieza  con  el  mismo  sonido.  ^ 
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5.     Haga  preguntas  y  escriba  respuestas  cortas  en  el 

pizarr6n.     Ponga  el  nombre  del  nino  al  lado.  Ejemplo: 


-a)       cQUE  HACES  CON  LA  MANGUERA?   (riego) . 

b)  dQufi  HACE  UNA  PERSONA  CUANDO  VA  A  LA  IGLESIA? 
(reza) . 

c)  cQUE  HACE  UNA  PERSONA  CUANDO  VE  ALGO  CURIOSO? 
(se  rle) . 

d)  cQUE  LE  PASA  A  UN7,       .iGA   (globo)   CUANDO  LA  PICAMOS 
CON  UN  ALFILER?     (se  revienta,  se  rompe) . 

6.  — €uando  los  ninos  terminen,  pldales  que  identifiquen  laB 
respuestas  que  dieron  y  que  digan  si  las  palabras  empie- 
zan  con  /rr/.    Escriba  la  letra  en  el  pizarr6n.  Haga 
todo  lo  possible  por  que  todos  participen. 


LecciSn  3 


MATERIALES 


Cuaderno  de  ejercicios  pSgina  1,  libros  de  escritura. 


PROCEDIMIENTOS 


*EL  NIfJO  ESCRIBIRA  LA  LETRA  R  MAYOSCULA  Y  MINUSCULA. 


1.     Pida  que  los  ninos  abran  sus  cuadernos  de  escritura  a 
la  pSgina  de  la"P;  repitan  el  ejercicio  de  la  P. 

*EL  Nino  PODRA  COMPARAR  LA  P  MAYOGCULA  CON  LA  R  MAYOSCULA. 


2.     Escriba  una  R  maydscula  en  el  pizarr6n  .   luego  una  P 
maytisculA..    EnsSneles  la  R  y  preglinteles  cuSl  es  la 
diferencia  e.ntre  las  d.os  Tetras.    Pregunte:  .  dQue 
tiene  la  letra  R  que  no  tiene  la  P?     {Apunte  al 
pizarr6n) . 
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3.  Pldales  que  escriban  la  letra  R  en  sus  cuadernos  de  , 
escritura/     (Solamente  la  letra  mayGscula) •  ' 

\  ^   ^  \ 

4.  EnsSneles  como  escribir  la  minCscula  /r/. 

5.  Pldales  que  terminen  el  ejercicio  donde  escribieron 
la  /r/. 


*EL  NINO  LEERA  SflABAS  CON  LAS  VOCALES  QUE  YA  CONOCE  Y  }sK 
R  EN  SU  POSICION  INICIAL. 


'  JJ- 


6.  Ensene  los  dibujos  que  se  utilizaron  en  la  segunda 
lecci6n.     Peguelos  en  el  pizarr6n  y  escriba  la  palabra  al 
lado  * 

7.  Subraye  la  primera  sllaba  de  cada  palabra. 

/ 

8.  Pida  a  los  ninos  que  lean  s6lo  la  sllaba  subrayada. 


LecciSn  4 
MATERIALES 
Cuaderno  de  ejercicios  pSginas  97  y  98. 

PROCEDIMIENTOS 

*EL  NINO  LEERA  la  SILABA  INICIAL  Y  LUEGO  LA  ASOCIARA  CON  EL 
OBJETO  CUYO  NOMBRE  EMPIEZA  CON  ESA  SIlABA. 

i 

1.     Pida  a  los  nines  que  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios 
a  la  pSgina  97.     CuSnteles  el  cuento  sobre  la  arana  que 
juntaba  las/patas  y  al  formar  una  sllaba  decla  una 
palabra  qu^  empezaba  asl   


2.  Preguntc:  /  cQUfi  DUO  LA  ARAfJA  CUANDO  JUNT(5  LAS  DOS 
PATAS  DE  ENFRENTE?     Siga  el  mismo  procedimiento  con 
las  otras  dos  patas. 

3.  Los  ninos  se  fijarSn  en  los  dibujos  de  aba  jo  y  de  ahl 
escogerSn  lo  que  creen  que  dijo  la  arana. 
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En  la  pSgina  98,  pida  a  los  nines  que  identifiquen 
dibujo  y  luego  busquen  una  silaba  a  la  derecha  y  a 
izquierda  para  formar  el  nombre  del  dibujo. 


'J 


! 


/ 
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PALABRAS 

QUE 

EMPIEZAN  CON  R 

/rr/ 

1. 

raiz 

21. 

remar 

41. 

Rosa 

2. 

rana 

22. 

reparar 

42  . 

retrato 

3. 

rama 

23  . 

repartir 

43 . 

Raquel 

4. 

rancho 

24. 

repaso 

44  . 

Rodolfo 

5. 

real 

25. 

Rfimulo 

45. 

Refugio 

6. 

rayo 

26. 

revolver 

46. 

Ruben 

7. 

recoger 

27. 

rey 

47  . 

Rogelio 

8. 

recuerdo 

28. 

rifle 

48  . 

Rafil 

9. 

redondo 

29. 

riel 

49. 

Ramiro 

10. 

regalo 

30. 

risa 

50. 

Raymundo 

11. 

regano 

31. 

robar 

51. 

r  ima 

12. 

Ricardo 

32. 

rogar 

52  . 

ref resco 

13. 

reina 

33. 

lomper 

53 . 

resor te 

14. 

reir 

34. 

rosal 

54. 

r even tar 

15. 

repaso 

35. 

radio 

55. 

ropa 

16. 

reja 

36. 

rompecabezas 

56. 

rat6n 

17. 

rel^mpago 

37. 

Roberto 

5|. 

Roma 

18. 

reloj 

38. 

RenatD 

58. 

Rafael 

19. 

remolino 

39. 

Ren  6 

\^9. 

rela jo 

20. 

rojo 

40.' 

Ram6n 

/60. 

rio 
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RIIPASO  3        LecciSn  1 


NLMHRIALES 


Tarjetas  con  las  letr^s  P/p/-0/o/-S/s/-A/a/-E/e/-LAl/-T/t/- 
C/c/  /k/-D/d/- ViAM/in/-R/r/- ;  dibujos  usados  anter iormente  , 


PROCEDIMIENTOS 

% 

*EL  NI"'0  DISCRIMINARA  AUDIOVISUALMENTE  LOS  SONIDOS  /p/,   /of , 
/^^  /a/,  /e/,  /I/,  C/k/,  /d/,  /i/,  /m/,  /r/,  /t/. 


1.  Tenga  las  tarjetas  de  las  letras  a  la  mano. 

2.  Llame  a  12  ninos  al  f rente  del  sal6n.     A  cada  uno  le  da 
una  tarjeta  teniendo  cuidado  de  que  nadie  mSs  que  61  la 
vea.     Todos  se  sientan.     Cua^ndo  le  llega  al  nino  su  turno, 
ensena  a  la  clase  la  tarjeta  e  identifica  la  letra,  los 
demSs  ninos  repiten  el  nombre.     Entonces  coloca  la 
tarjeta  en  el  borde  del  pizarr6n.     Luego  sigue  el  otro 
nino  hasta  que  las  12  tarjetas  se  encuentran  en  el  borde 
del  pizarr6n. 

3.  Reparta  los  dibujos  a  todos  los  ninos.     Pida  que  cada 
uno  pase  al  frente  y  dg  el  nombre  del  dibujo;  busque 
la  letra  que  da  ese  sonido  y  coloque  el  dibujo  detrSs 
de  esa  tarjeta.     Siga  este  procedimiento  hasta  terminar 
con  todos  los  dibujos. 

4.  Determine  cuSl  tiene  merios  dibujos  y  cuSl  tiene  mSs 
sacando  un  dibujo  de  cada  letra  a  la  vez.     La  que  se 
termine  primero  tiene  menos.     La  que  se  terminc  al 
laltimo  tiene  mSs. 


Leccit)n  2 


MATERIALES 


Cuaderno  de  ejercicios  pSgina  99, 
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PROCHDIMIHNTOS 

*EL  NIKO  DISCRIMINARA  AUDIOVISUALMENTE  LAS  LETRAS  YA  'CONOCIDAS . 

1.  Pida  que  los  ninos  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios  a 
la  pSgina  99.     En  la  primera  parte  se  encuentran  las 
letras. 

2.  Dicte  un^  paljbra  y  pida  a  los  ninos  que  hagan  un  circulo 
alrededor  de  la  letra  con  que  empieza  la  palabra. 

Por  ejemplo:  Llnea  ndmero  uno-tracen  un  circulo  alrededor 
de  la  letra  con  que  empieza  la  palabra  "Ana". 

3.  En  la  segunda  parte  dicte  las  sllabas  que  usted  quiera 
que  los  ninos  escriban.  ^ 

Palabras  que  se  dictan:         Sllabas  que  se  dictan: 

g)  EL 


a) 

ANA 

a) 

DA 

b) 

ROSA 

b) 

SE 

c) 

PAN 

c) 

TI 

ISLA 

d) 

LO 

e) 

tomAs 

e) 

LA 

f) 

lApiz 

f ) 

LE 

Leccitin  3 
MATERIALES 

Dibujo  de  un  sapo,  tarjetas  con  letras  P-R,  cuaderno  de  ejer- 
cicios, pSginas  100  y  101  • 

PROCEDIMIENTOS 

*EL  Nino  ASOCIARA  LAS  LETRAS  YA  CONOCIDAS  PARA  FORMAR  SILABAS 
Y  LUEGO  FORMAR  PALABRAS. 
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1.  Muo,<^tre  el  Jibujo  del  sapo. 

2.  Escriba  sapo  y  pida  que  un  nino  lea  la  palabra. 

3.  Escriba  oso  -  pato  -  taco  -  dedo  y  pida  que  diferentes 
ninos  |Lean  las  palabras, 

4.  Aqui  se  encuentran  dibujos  y  en  los  nombres  falta  una 
sflaba  para  completar  la  palabra.     Ustedes  digan  una 
sil^ba  que  falta,  y  luego  digan  el  nombre  del  dibujo. 

\p.  \no  ) 


5. 


En  pSgina  101  van  a  identif icar  el  dibujo  y  a  escribir 
la  palabra.  , 


\ 
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U  N  I  D  A  D  XVI 
LHTRA  N  /n/        Lecci6n  1 


NIATERIALES 

I 

Dibujos  de  nubes,  nopal,  nuez,  nido,  nino,  nfiroeros ,  y  cuaderno 
de  ejercicios  pSgina  105. 

PROCEDIMIENTOS 

*EL  NIfjO  RECORDARA  LOS  PROBLEMAS  Y  LAS  SOLUCIONES  DEL  PERSONAJE. 
1.     Muestre  el  dibujo  y  lea  el  cuento. 

LA  N 

LA  N  DETENIA  UN  PUENTE  SOBRE  UN  RfO  MUY  ANCHO .  GARROS 
Y  TRENES  PASABAN  POR  ARRIBA  DE  ELLA  Y  LOS  BARCOS , PASABAN 
PGR  ABAJO.     LA  N  ESTABA  MUY  CONTENTA  PORQUE  SABIa  QUE 
TENfA  UN  TRABAJO  MUY  IMPORTANTE.     ELLA  SOSTENfA  EL 
PUENTE  Y  SIN  ELLA  TODO  SE  CAERIa.     SE  PASABA  EL  DIA 
VIENDO  A  LAS  NUBES  CAMBIAR  DE  FORMA  Y  A  LOS  PAJAROS 
VOLAR.     A  VECES  LOS  pAjAROS  SE  SENTABAN  EN  LA  N  UN  RATITO' 
A  DESCANSAR.     ALGUNOS  SE  QUEDABAN  PARA  HACER  SUS  NIDOS 
EN  LA  N,   0  LOS  HACIaN  EN  UNOS  NOP ALES  AL  LADO  DEL  PUENTE. 

UN  dIa  ESTABA  MUY  MORTIFICADA  LA  N.     LE  HABIaN  DICHO 
QUE  EN  LA  TARDE  IBA  A  PASAR  UN  BARCO  MUY  GRANDE  POR 
DEBAJO  DE  ELLA.      "tQuf  VOY  A  HACER  SI  NO  CABE?",  PRE- 
GUNTO  LA  N.     PENS6  DURANTE  TODO  EL  dIA  HASTA  QUE  LLEGC 
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LA  HORA  EN  QUE  EL  BARCO  PASARA.     0Y6  EL  PITO  QUE  LE 
AVISABA  QUE  EL  BARCO  IBA  A  CRUZAR.     LA  N  MUY  ASUSTADA 
LEVANT^  EL  PIE  E  HIZO  UN  ARCO. 

"lAHORA  Sf  PUEDE  PASAR  EL  BARCO,   HICE  LUGAR  PARA  EL'." 
DUO  LA  N  GUSTOSA.     EL  BARCO  LE  DIO  LAS  GRACIAS  Y  LA  N 
SE  SINTiS  MUY  CONTENTA.     BAJ6  SU  PIE  Y  DUO     "CADA  VEZ 
QUE  UN  BARCO  GRANDE  QUIERA  PASAR,   YA  SE  LO  QUE  TENGO  QUE 
HACER."  I 


Pregunte : 

a)  dCUSL  ERA  EL  TRABAJO  DE  LA  N?   (detener  un  puente) . 

b)  ^POR  QUf  ESTABA  CONTENTA?   (tenia  un  trabajo 
importante) . 

C)       dPOR  QUf  ESTABA  MORTIFICADA  UNA  VEZ?   (pornue  iba 
a  pasar  un  barco  muy  grande) . 

d)  iQUt  TUVO  QUE  HACER?   (leVantar  el  pie). 

e)  dPORQUfi  CREEN  QUE  ERA  TAN -IMPORTANTE  EL  TRABAJO 
DE  LA  N? 


NIflO  IDENTIFICARA  DIBUJO5  Y  PALABRAS  CUYO  SONIDO  INICIAL 


Pida  a  los  ninos  que  identifiquen  los  seis  dibujos.  Pre-- 
gunte  si  todos  comienzan  con  el  mismo  sonido.  Explique 
que  el  sonido  que  oyen  al  principio  de  nopal,  nuez, 
etc.,  es  el  mismo  o  sea  el  de  la  letra  N  /n/. 

Pida  a  los  ninos  que  den  palabras  y  nombres  de  personas 
que  comiencen  con  el  sonido  que  se  oye  en  nopal,  nuez, 
Nidia,  y  NicolSs. 
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*EL  Ni/.O  DISCRIMINARS  AUDITIVAMJENTE  EL  SONIDO  INICIAL  /n/, 

5.     Pida  que  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios  a  la  pSgina 
lOS  Y  que  identifiquen  los  4  dibujos  de  cada  cuadro  y 
tiam:,    1:1  \  llnea  a  los  dos  dibujos  que  tienen  el  mismo 

SOI.  uio  inicidl  . 


LecciSn  2 


MATERIALES 


Dibujos  cuyos  nombres  empiecen  con  las  letras  anteriores  ya 
estudiadas  y  la  letra  N,  libros  de  escritura. 


PROCEDIMIENTOS 


*EL  Nino  IDENTIFICARA  el  SONIDO  /n/ . 


1.  Juego: 

Pida  que  3  ninos  pasen  al  f rente.     Usando  los 
dibujos  de  las  letras  anteriores,  dg  un  dibujo  a  cada 
uno  de  ellos,  incluya  el  de  la  N.     Pida  a  otro  nino 
que  pase  al  frente  y  que  adivine  quiSn  tiene  el  dibujo 
de  Cesa  letra. 

Si  no  adivina  la  primera  vez ,  dSle  una  o  dos 
oportunidades  lUcis.     Cuando  haya  adivinado,  los  3  ninos 
mostrarSn  el  dibujo  y  el  nino  que  pas6  al  frente  darS 
el  nombre  de  cada  uno  de  ellos  y  senalarS  en  la  pared 
la  letra  del  abecedario  con  la  que  comienza.j    El  pro- 
cedimiento  se  repite  para  que  todos  participen. 

2.  Repase  los  nombres  de  los  dibujos  que  empiezan  con  /n/. 

3.  Dlgales  que  el  sonido  con  el  cual  empiezan  los  nombres 
de  los  dibujos  se  escribe  asl:     N,  /n/. 

4.  Que  se  fijen  bien  para  que  vean  c6mo  hace  usted  las 
letras  y  que  pasen  en  qrupos  a  escribir  la  N  mayliscula 
y  mintiscula. 
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*EL  NI**^0  ESCRIBIRA  LA  N  MAyOSCULA  Y  MINUSCULA. 

5,     Que  abran  sus  cuadernos  de  Gscritura  donde  se  encuentra 
la  N  maytiscula  y  mintiscula.     Los  ninos  deben  escribir 
estas  letras. 

LecciSn  3 
MATERIALES 
Cuaderno  de  ejercicios  pSginas  106  y  107. 

PROCEDIMIENTOS 

*EL  NIfJO  IDENTIFICARA  EL  SONIDO  Y  ESCRIBIRS  LA  LETRA  N  EN 
DONDE  FALTE. 

1.  Pida  que  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios  a  la  pSgina 
106  y  que  den  el  norabre  del  dibujo  y  que  escriban  la 
letra  N  inicial  que  falta. 

2.  Pida  que  en  la  pSgina  107  den  el  nombre  del  dibujo  y 
tracen  una  llnea  del  dibujo. a  la  letra  N. 

Leccion  4 
MATERIALES 
CuaderiW  de  ejercicios  pSginas  108  y  109 

PROCEDIMIENTOS 

V  *EL  NIfJO  IDENTIFICARA  LAS  PALABRAS  AUDITIVAMENTE  Y  ESCRIBIR^ 

LA  N  EN  DONDE  FALTE. 

1.  Pregunte: 
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a)       CUANDO  LE  PREGUNTES  ALGO  a  TU  flAMA,   ELLA  PUEDE 
DECIR  SI  0         .  \ 


b)       cCUAL  ES  LA  PALABRA  QUE  FALTA? 

AYUDENME  A  ESCRIBIR  LA  PALABRA  NO.     Escriba  en 
el  pizarr6n  mientras  los  ninos  pronuncian  la  palabra 
y  oyen  el  sonido  de  las  dos  letras. 

3.  Muestre  su  mano  cerrada  y  Sbrala.     Pregunte  qu6  tiene 
adentro.     Escriba  la  palabra  nada  usando  el  mismo  pro- 
cedimiento  que  us6  con  la  palabra  No. 

4.  Pida  que  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios  a  la  pSgina 
108  y  que  pronuncien  las  sllabas  alrededor  del  dibujo 

y  den  el  nombre  del  dibujo.  Escriba  la  sllaba  que  falta 
para  completar  la  palabra. 

5.  En  la  p^gina  109,  pida  que  identif ique  .  los  dibujos  que 
hay  en  la  nube  y  que  escriban  el  nombre  del  dibujo 
debajo  de  cada  uno. 
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PALABRAS  QUE  EMPIEZAN  CON  N  /n/ 


1. 

nada 

15. 

nina 

2. 

nadar 

16. 

no 

3. 

nadie 

17. 

noche 

4. 

narania 

18. 

nopal 

5. 

nariz 

19. 

norte 

6. 

natural 

20. 

nosotros 

7. 

nava ja 

21. 

noticia 

8. 

Navidad 

22. 

nube 

9. 

nombre 

23. 

nudo 

10. 

necesario 

24. 

nueva 

11. 

negro 

25. 

ntSmero 

12. 

nervio 

26. 

novia 

13. 

nido 

27. 

nuez 

14. 

nieta 

28. 

Norma 

FRIC 
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'    1,1  IRA  B  /b/  --  Leccidn  1 


MMLRIALI-S 


Dibujo  del  cuento,  papel  para  dibujar. 
« 

PROCEDIMIENTOS 
*EL  NI550  RECORDARA  DETALLES  DEL  CUENTO. 


1.  Dlgales  a  los  ninos  que  les  va  a  leer  un  cuento  nuevo; 
el  cuento  de  una  letra  nueva,  la  B. 

2.  Lea  kl  cuento  de  la  B.     Muestre  el  dibujo. 


LA  B 

LA  B  TRABAJABA  EN  UN  BANCO.     UN  ofA  LLEG6  UN  SEflOR 
MUY  RARO,  NO  TENIa  CARA  Y  LE  DUO  A  LA  B,   "YO  ME  LLAMO 
DANIEL  Y  VENGoYeL  ESPACIO.     AHORA  dAME  TODO  EL  DINERO." 

(provoque  discusion  con  la  clase  preguntando  de  d6nde 

VENfA  EL  BANDIDO) .     LA  B  LE  CONTEST©,   "TU  ERES  UN  BAN- 
DIDO  Y  NO  TE  DOY  NADA. "     MIENTRAS  TANTO,  HAbIa  TOCADO 
UN  TIMBRE  PARA  QUE  VINIERA  LA  POLICfA.     COMO  LA  B  NO 
LE  QUERfA  DAR  EL  DINERO,   DANIEL  LE  EMPEZ6  A  PEGAR ,  LE 
Dl6  MUCHOS  GOLPES  EN  LA  CABEZA.  * 
CUANDO  AL  FiN  LLEGO  LA  POLICIA,  LA  POBRE  B  TENIA 
LA  CABEZA  TODA  ACHATADA.     SE  VEIA  Asl :     /b/,   YA  NO  ERA 
GRANDE,   AHORA  ERA  /b/  CHICA,  PUES  YA  NO  TENIa' CABEZA . 
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3.  Despues  de  leer  el  cuento  pregunte:  ^ 

a)  cDE  QUE  LETRA  TRATA  ESTE  CUENTO?    (la  B) . 

b)  cDQndE  TRABAJABA  la  B?   (en  un  banco).  "  ^ 

c)  cQUIEN  ERA  DANIEL?   (el  bandido) . 

d)  dQu6  LE  P\S6  A  LA  B?   (perdi6  su  cabeza) . 

4.  Escriba  la  B  en  el  pizarrCn,  demuestre  c6mo  se  hace  la 
letra  para  que  los  ninos  la  hagan  solos  en  el  aire  varias 
veces. 


Leccit)n  2 


MATERIALES 


Dibujo  del  cuento,  hojas  de  papel  para  dibujo. 

PROCEDIMIENTOS 


*EL  NIfiO  PROVEERA  UN  fIN  ORIGINAL  AL  CUENTO. 

1.  Muesti^e  el  dibujo  del  cuento  de  la.  B  y  repasen  lo  que 
sucedl6. 

2.  Pregunte:     cQUfi  CREEN  USTEJES  QUE  PAS6  DESPUES  DE  QUE 

lleg6  la  policIa? 

3.  Reparta  una  hoja  de  papel  a  cada  nino. 

4.  Diga:     VAMOS  A  HACER  UN  DIBUJO  DE  LO  QUE  USTEDES  CREEN 
QUE  PASO  DESPUfS  DE  QUE  LLEC6  LA  POLICfA.     VOY  A  PASAR 
CON  CADA  UNO  DE  USTEDES  Y  ME  VAN  A  DECIR  COMO  TERMINA 
EL  CUENTO. 

5.  Escriba  debajo  del  dibujo  c6mo  piensa  el  nino  que  ter- 
rain a  el  cuf^'^Lo. 

6.  Pida  a  cada  uno  de  los  ninos  que  pase  al  f rente  y  lea 
usted  er.  voz  alta  lo  que  SI  ha  escrito  en  su  dibujo. 
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Leccittn  3 


MATERIALHS 


Cuaderno  de  ejercicios  pSgina  113,  dibujps  de  objetoJ^  cuyos 
nombres  empiezan  con  b,  /b/,  dibujos  de  la  letra  P  /b/  y 
cuento  de  la  B. 


PROCEDIMIENTOS 


*EL  Nino  identifi^rA  auditiviamente  el  SONIDO  INICIAL  /b/. 


1.  Muestre  los  dibujos  para  que  los  ninos  los  iJentif iquen • 
Repita  palabras  poniendo  Snfasis  en  el  sonido  inicial 
/b/:     barco,  bolsa,  bandera,  bulto,  bote,  bot6n,  burro, 
etc. 

2.  Que  los  ninos  repitan  estas  palabras. 

3.  Pregunte:     dQUIEN  ME  PUEDE  DECIR  mAs  PALABRAS  QUE 

COMIENCEN  COMO  EMPIEZA  BARCO#  BOLSA, 
BANDERA  Y  BURRO? 

*EL  NINO  IDE^JTIFICARA  LA  B  MAYOSCULA  Y  MINUSCULA  Y  DETERMINARA 
QUE  LAS  DOS  SON  LA  MISMA  LETRA. 


4.     Mostrando  el  dibujo  de  la  B  mayliscula  digales  a  los  ninos 
que  el  sonido  que  se  oye  aT  comienzo  de  barco,  bolsa,  y 
burro,  se  escribe  con  esa  letra. 

-  5.     Mostrando  el  dibujo  pregunte: 

a)  iSE  PARECE  A         LETRA  QUE  TRAPAJABA  EN  EL  BANCO? 

b)  iQUt  LE  PAS(5  CUANDO  LE  PEGO  EL  BANDIDO? 

6.     Mostrando  el  dibujo  de  la.  /b/  mindscula  pregunte: 

c)  dSE  PARECE  A  ESTA  LETRA  DESPUfiS  DE  QUE  EL  BANDIDO 
LA  HIZO  CHIQUITA? 

d)  iS6N  ENTONCES,   ESTA  Y  ESTA  LA  MISMA  LETRA? 
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e)  iC6m  SE  LLAMABA  LA  QUE  TRABAJABA  EN  EL  BfiNCOS.  (la 
B).  MUY  BIEN,  ASf  SE  LLAMA  ESTA  LETRA.  (Muestre^ 
Tos  dibujos  de  la  /b/  muytascula  y  minfiscula.) 


*EL  Nin*0  DISCRIMINARA  AUDIOVISUALMENTE  la  LETRA  B. 


8.     Pida  que  los  ninos  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios  a 
la  pfigina  113,  que  identifiquen  el  dibujo  y  que  tracen  un 
corralito  alrededor  de  la  letra  con  la  que  comienza  el 
notnbre  de  dicho  dibujo. 


Cuaderno  de  ejercicios  pSgina  114,  cinta  de  pegar,  disco, 
tocadiscos,  libros  de  escritura. 


*EL  NlflO  TRAZARA  y  ESCRIBIRA  LA  LETRA  B  MAyOSGULA  Y  MINCSCULA. 

1.  Marchar  sobre  la  letra  B.     Se  sugiere  que  se  haga  en  el 
piso  una  B  usando  cinta  de  pegar. 

2.  Instrucciones  para  la  marcha. 

a)  P6ngase  la  mGsica. 

b)  La  fila  entra  por  la  puerta  #1  y  sale  por  #2 

c)  La  fila  entra  por  la  puerta  #3  y  sale  por  la  #4 
\     d)  La  fila  entra  por  la  puerta  #5  y  sale  por  la  #6 


LecciCn  4 


MATERIALES 


PROCEDIMIENTOS 


3.  Recordando  como  formaron  la  B  en  el  aire,  pida  que  los 
nifios  abran  sus  cuadernos  de  escritura  a  la  pSgina  donde 
se  encuentra  la  B  mayfiscula  y  la  /b/  mintSscula. 

*EL  NIPO  COMPLETARA  PALABRAS  CUYA  LETRA  INICIAL  ES  /b/. 

4.  En  la  siguiente  pSgina  (114),  pida  que  los  nifios  identifi- 
quen  el  dibujo  y  escriban  la  letra  con  qae  empieza  la 
palabra . 


LecciSn  5 
MATERIALES 

Dibujos  de  las  letras  /a/,  /e/,  /i/,  /o/,  /u/,  y  /b/  minGscu- 
las^  cuaderno  de  ejercicios  pSginas  115  y  116, 

PROCEDIMIENTOS 

*EL  NIflO  IDENTIFICARA  LA  SILABA  COMBIJJANDO  LA  /b/  CON  LAS 
VOCALES  YA  ESTUDIADAS. 

1,  PSseles  a  cinco  nifios  los  dibujos  de  la  /a/,  /e/,  /i/, 
,  /o/,  /u/,  y  la  letra  /b/  minfiscula.     Pida  que  el  nine 

que  tenga  el  dibujo  de  la  /b/  se  pare  enfrente  de  la 
clase,  mientras  que  los  que  tengan  los  dibujos  de  las 
vocales  se  paren  atrSs  del  sal6n, 

2.  Pida  que  el  que  tiene  la  vocal  /a/  venga  al  f rente  de  la 
clase  Y  que  todos  al  unlsono  digan  /a/ .     Esta  letra, 

se  pararS  enseguida  de  la  /b/  y  una  vez  mSs  la  clase 
dir^  al  unigono  /ba/.  La  /a/  se  quitarS  de  su  lugar 
para  dSrselo  a  la  /e/  que  viene  enseguida.  Despu6s, 
el  nino  que  tiene  la  /b/  irfi  a  donde  estSn  las  otras 
vocales  para  formar  sllabas  con  cada  una  de  ellas. 
Los  nifios  pronunciarSn  al  unfsono  la  sllaba.  Para 
que  haya  mayor  participaci6n  el  procedimiento  deberS 
seguirse  con  varios  grupos. 
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*EL  NINO  ESCRIBIRA  LA  SILABA  PARA  COMPLETAR  LA  PALABRA. 


3.  Pida  que  los  niiios  abran  sus  cuadernos  a  la  pSgina  115, 
que  identifiquen  el  dibujo  y  que  tracen  un  corralito 
alrededor  de  la  sllaba  con  la  que  empieza  el  nombre 
de  dicho  dibujo. 

4.  En  la  pSginalie,  pida  que  identifiquen  el' dibujo  y 

que  completen  la  palabra  escribiendo  la  sllaba  inicial. 


Lecci6ji  6 


MATERIALES 


Dibujos  del  cuento  de  la  D  y  B;  dibujos  de  objetos  que 
empiezen  con  /b/  y  /d/. 


PROCEDIMIENTOS 


*POR  MEDIO  DEL  REPASO,  EL  NiNO  DISTINGUIRA  LA  /b/  de  LA  /d/. 


1.  Muestre  el  dibujo  del  cuento  de  la  D  y  preguntei: 

a)  4RECUERDAN  QUfi  LE  PAS6  A  LA  D  QUE  SE  HIZO  CHIQUITA? 

b)  lC6m  SE  VE  AHORA  QUE  ESTA  CHIQUITA? 

C)       dVEN  CCMO  SE  V0LTE6  CUANDO  SE  LE  SALI6  CASI  TODO 
EL  AIRE  DEL  EST(5mAG0? 

2.  Ahora  muestre  el  dibujo  de  la  B  y  pregunte: 

a)  iCOm  SE  HIZO  LA  B  CHIQUITA? 

b)  iSE  VOLTES  LA  /b/?  (No>. 

MUY  BIEN,   ENTONCES  CUANDO  ESCRIBAN  LA  D  CHIQUITA  • 
RECUERDEN  QUE  SE  VOLTeC.    Muestre  la  /b/  mindscula 
en  el  dibujo.     LA  B  CHIQUITA  NO  SE  VOLTEO. 
Indique  la  /b/  minSscula  en  el  dibujo. 
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Divida  la  clase  en  dos  grupos .     RepSrtales  copias  de 
una  serie  de  dibujos  cuyos  noitibres  erapiecen  con  /b/  y 
/d/.     Los  dos  grupos  deben  tener  los  mismos  dibujos. 
Usted  revuelva  los  dibujos  en  una  caja,  saque  un  dibujo 
y  mugstrelo  a  la  clase.     Los  dos  ninos  que  tengan.el 
dibujo  que  usted  muestre,  correrSn  al  pizarr6n  Y 
escribirSn  la  letra  con  la  que  empieza  dicho  dibujo.  Se 
repite  el  precedimiento  hasta  que  se  terminen  los 
dibujos.     Se  sugiexe  que  haya  intercambio  de  dibujos 
entre  los  ninos.     Los  que  tengan  el  sonido  /b/  que  lo 
cambien  por  el  sonido  /a/.     De  esta  manera  la  maestra  se 
asegurarS  que  el  nino  conoce  la  letra  /b/  y  /d/  y  las 
puede  distinguir  al  escribirlas. 


Leccit)n  7 
MATERIALES 


Cuaderno  de  ejercicios,  pSgina  117. 

PROCEDIMIENTOS 


*EL  NINO  ASOCIARA  EL  SONIDO  INICIAL  CON  EL  SfMBOLO  QUE  LO 
REPRESENTA.      (Parte  de  repaso) . 

1.  Mande  un  grupo  de  ninos  al  pizarr6n.     Dlcteles  una  palabra 
y  pidales  que  escriban  la  letra  con  que  empieza  la 
palabra.     Dicteles  varias  palabras  al  mismo  grupo. 
Despugs  cambie  el  grupo  para  que  todcs  los  ninos  par- 
ticipen. 

2.  Pida  a  los  ninos  que  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios  a 
la  pSgina  117.     Usted  dicta  una  palabra  o  nombre  propio 

y  los  nines  trazan  un  circulo  alrededor  de  la  letra  con 
que  empieza  esa  palabra. 

Palabras  sugeridas: 

a)  dedal 

b)  Norma 
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c) 

camote 

d) 

oro 

e) 

pinto 

f) 

Alicia 

g) 

idolo 

Leccion  8 


MATERIALES 

Dibujos  de  una  casa,  caja,  ojo,  dado,  dedo ,  sapo,  imSn ,  bot6n, 
cuaderno  de  ejercicios  pSgina  118. 

PROCEDIMIENTOS 

*EL  mUO  DISCRIMINARA  LA  PALABRA  QUE  IDENTIFICA  EL  DIBUJO. 

Escriba  en  el  pizarrCn  las  letras  /a/,  /e/,  /i/,  /o/, 
/u/.     Debajo  de  cada  una  escriba  tres  palabras  que  se 
deletreen  con  letras  ya  conocidas  que  empiecen  con  ese 
sonido,  coino  anillo,  elefante,  imSn ,  oso  y  uno  etc. 

Ponga  los  dibujos  en  una  caja.     Pida  a  un  grupo  de  ninos 
que  saque  cada  uno  un  dibujo,  que  pase  al  pizarr6n  y  que 
escoja  la  palabra  que  sea  el  nombre  de  ese  dibujo  que 
se  ha  identif icado.     Se  s,ugiere  que  se  repita  este 
procedimiento  hasta  que  tfodos  los  ninos  hayart  pasado 
al  pizarrCn. 

Pida  que  los  ninos  ablan  sus  cuadernos  a  la  pSgina  118, 
que  identifiquen  el  dibujo  y  que  escojan  la  palabra 
que  representa  ese  dibujo. 


1. 


2. 


3. 


ERIC 
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PALABRAS  QUE  EMPIEZAN  CON  B  /b/ 


1. 

baile 

16. 

boca 

2. 

bandera 

17. 

bodega 

3. 

ballena 

18. 

blusa 

4. 

bandldo 

19. 

bola 

5. 

banqueta 

20. 

boleto 

6. 

bano 

21. 

bolsa 

-J . 

barba 

22. 

bomb  a 

8  = 

barco  ' 

23, 

botfin 

9. 

barrio 

24. 

bravo 

10. 

barril 

25. 

brazo 

11. 

bSScula 

26. 

brincar 

12. 

bate 

27. 

brisa 

13. 

bateria 

28. 

burro 

14. 

batil 

29. 

buscar 

15. 

billete 

30. 

bulto 

ERIC 
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U  N  I  D  A  D     XVIII  / 
LETRA  U  /u/  --  LecciSn  I 

MATERIALES 

Dibujos  de  una  -cuna,  un  serrucho,  una  muneca,  una  luna  y 
la  letra  U.  * 

PROCEDIMIENJOS 

*EL  Nino  relatarA  sus  experiencias  basadas  en  el  tema  del 

CUENTO . 

1.  Muestre  el  dibujo  y  lea  el  cuento. 

EN  UNA  RAMA  DE  UN  ARBOL  HABIa  UN  NIDO  Y  EN  EL  NIDO 
HABIA  UN  HUEVO.     UN  DIA  SALlO  EL  SOL  TAN  DRILLANTE  Y 
CAL1ENTE  QUE  EL  HUEVO  SE  QUEBRC.     UNA  URRAQUITA  SALiC 
DEL  HUEVO  Y  CANTO,    "u  u  u".     ERA  TAN  CHIQUITA  QUE  NO 
PODfA  CANTAR  COMO  CANTAN  TODAS  LA  URRACAS  GRANDES .  ASI 
QUE  LE  PUSIERON  EL  NOMBRE  /u/-LA  URRACA  /u/.     PASARON  LOS 
MESES,  CRECI6  LA  URRACA,   Y  APRENDI6  A  CANTAR  PERO  DE 
TODOS  MODOS  SU  NOMBRE  ERA  /u/,  NADA  MAS  QUE  CUANDO  ERA 
CHIQUITA  ERA  LA  /u/  CHIQUITA   (MINUSCULA)   Y  CUANDO  CREC16 
ERA  LA  U  GRANDE,    (f^AYUSCULA)  . 

2.  Pregunte: 

a)  £QUE  HABIa  EN  EIi  ARBOL?   (un  nido)  . 

b)  cQVt  HAbIa  en  el  NIDO?   (un  huevo) . 
C)       dQUfi  SALlS  DEL  HUEVO?   (una  urraca) . 

Ill 
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d)  £QUE  NOMBRE  LE  DIERON  A^LA  URRACA?    (la  /u/)  . 

e)  cPOR  QUE  LE  PUSIERON  /u/?   (porque  cantaba  u-u)  . 

f)  dCUANDO  CRECIO  c6M0  LA  LLAMABAN?    (la  U ) . 

3.  Pida  a  los  ninos  que  le  cuenten  sus  experiencias  con  los 
animciles  especialmente  algfin  animal  domSstico  (qu§  nombre 
le  dieron *y  porquS,  etc.). 


*EL  Nino  IDENTIFICARA  EL  SONIDO  INICIAL  DE  LA  U  0  EL  SONIDO  DE 
LA  U  EN  MEDIO  DE  LAS  PALABRAS. 

4.  Pregunte:     £C6mO  CANTABA  LA  URRAQUITA?   (u  u  u) . 

5.  Pida  a  la  clase  que  repita  eX  sonido  de  la  U. 

6.  Pldales  que  digan  la  palabra  urraca  y  expllqueles  que  la 
palabra  empieza  con  el  sonido  que  cantaba  la  urraca. 

7.  Muestre  los  dibuios  de  uvas  y  de  un  uno.     Pida  a  la  clase 
que  identiflque  el  dibujo  y  que  todos  lo  repitan.  Dlgales 
que  los  nombres  de  estos  dibujos  que  comienzan  con  /u/ 

es  como  cantaba  la  urraca. 

8.  Muestre  los  dibujos  del  burro,  la  luna,  la  muneca,  la 
mna  y  la  nube.     Pida  a  1^  clase  que  los  idehtifiquen 

"y  todos  repitan  los  nombres.     Pregunte  a  los  ninos  si 
j^byen  el  sonido  de  la  /u/  al  principio. 

9.  Pldales  que  le  den  nombres  propios  y  palabras  que 
empiecen  con  /u/  o  que  tengan  el  sonido  de  la  /u/. 


LeccitSn  2 


MATERIALES 


Dibujos  de  la  lecci6n  anterior,  cuaderno  de  ejercicios  pSginas 
121yl23,     tijeras  y  pegadura. 
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PROCEDIMIENTOS 


*el  nino  discriminara  auditivamente  el  sonido  /u/  en  su 
posiciCn  inicial  y  cuando  se  encuentra  en  medio  de  la 

PALABRA, 


1.  Mue3tre* los  dibujos.     Diga  a  los  ninos  que  si  el  nombre 
de  uno  de  ellos  tiene  el  sonido  de  la  /u/  al  principio, 
deben  aplaudir  una  vez.     Si  el  dibujo  tiene  el  sonido 
de  la  /u/  en  medio,  deben  aplaudir  dos  veces. 

2.  Pida  a  los  ninos  que  abran  sus  cuadernos  a  la  pSgina  121, 
Pida  que  recorten  los  dibujos  que  empiecen  con  /u/  o 
que  tengan  dicho  sonido  en  medio  del  nombre,    Pida  que 
los  peguen  en  las  uvas  que  se  encuentran  en  la  pSgina  123, 


LecciCn  3 


MATERIALES 


Dibujo  del  cuento,  dibujos  de  la  lecci6n  1,  cuaderno  de  ejer- 
cicios  pigina  124,  libro  de  escritura. 


PROCEDIMIENTOS 


*EL  NINO  IDENTIFICARA  LA  U  MAYOSCULA  Y  MINtJSCULA, 


1.  Muestre  el  dibujo  del  cuento.     Indique  a  los  ninos  la 
forma  de  la  urraca  cuando  era  chiquita  y  cuando  crecifi 
grande. 

2.  Dlgales  que  el  sonido  /u/  se  escribe  en  esa  forma. 

3.  Pida  a  los  ninos  que  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios  a 
la  pSgina  124  y  que  pinten  del  mismo  color  todos  los 
cuadros  cuyos  dibujos  empiezan  con  el  sonido  /u/. 

Pida  que  pinten  de  otro  color  todos  los  dibujos  cuyos 
norobres  tienen  el  sonido  de  la  /u/  en  medio. 

4.  Abran  sus  cuadernos  de  escritura  a  la  pSgina  de  la  U  y 
diga  a  los  ninos  que  escriban  la  U  maydscula  y  minuscula. 
Pldales  que  recuerden  la  forma  de  la  urraca  en  el  cuento. 
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LecciSn  4 


NIATERIALES 


Cuaderno  de  ejercicios  pSgina  125,  gis,  caja,  cinta  de  pegar , 
dibujos  de  las  unidades  anteriores  cuyos  nombres  tienen  la  U 
en  posici6n  inicial  o  en  medio  de  las  palabras. 

PROCEDIHIENTOS 


*EL  Nifio  discriminarA  auditivamente  el  sonido  de  la  LETRA  U. 


1.     Dibuje  en  el  pizarr6n  dos  racimos  de  uvas.    Ponga  en  una 
caja  los  dibujos  de  las  unidades  anteriores  y  los  dibujos 
que  empiezan  con  U  o  tienen  la  /u/  en  medio.     Divida  la 
clase  en  dos  grupos.    Pida  al  nino  de  un  grupo  que  saque 
un  dibujo.     Si  el  nombre  del  dibujo  comienza  con  U  o 
tiene  una  /u/  en  medio,  lo  pegarS  en  el  racimo  que  le 
pertenece  a  su  grupo.     Si  un  nino  saca  un  dibujo  cuyo 
nombre  no  tiene  /u/,  entonces  le  tocarS  sacar  dl  dibujo 
al  nino  del  otro  partido.     Se  sigue  este  procedimiento 
hasta  que  uno  de  los  grupos  sea  el  primero  en  llenar  su 
racimo. 


*E^  Nino  completarA  las  palabras  a  las  que  les  falta  la  LETRA 
u. 

2.     Pida  a  los  ninos  que  abran  sus  cuadernos  a  la  pSgina  125. 
Digales  que  identifiquen  el  dibujo  y  completen  la 
palabra. 
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PALABRAS  QUE  EMPIEZAN  CON  U  /u/ 
0  TIENEN  DICHA  LETRA  EN  MEDIO 


1. 

urraca 

16. 

burro 

2. 

una 

17. 

mula 

3. 

usar 

18. 

cuna 

4. 

uvas 

19. 

cubeta 

5. 

unc 

20. 

luna 

6. 

unir 

21. 

tuna 

7 . 

listed 

xlube 

8. 

Gtil 

23. 

cubrir 

9. 

uniforme 

24. 

nudo 

10. 

Ursula 

25. 

nuez 

11. 

untar 

26. 

mueble 

12. 

una  ^ 

27. 

nunca 

13. 

tSltimo 

28. 

sumar 

14. 

uni6n 

29. 

duro 

15. 

universidad 

30. 

f uerte 
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U  N  I  D  A  D  XIX 

LETRAG  /g/  --  Leccion  1 
~  f 

MATERIALES 

Dibujos  de  la  D  y  la  G. 

PROCEDIMIENTOS 


*EL  NI^f30  IDENTIFICARA  LA  LETRA  G  CON  LOS  PERSONAJES  DE  UN 
CUENTO.  I 


1.     Lea  el  cuento.de  la  G  /g/. 

LAS  GOTITAS 

LA  G  VIVfA  EN  UNA  NUfiECITA  CON  TODAS  SUS  HI^ITAS, 
LAS  G  CHIQUITAS.     UN  dIa  DOS  NUBECITAS  IbAN  PASE/iNDO  POR 
EL  AIRE  CUANDO  SE  DIERON  CUENTA  QUE  YA  fiSTABAN  MUY  LLENAS 
DE  GOTITAS  Y  TENIAN  QUE  CAER  A  TIERRA.     LUEGO,   LUEG0  I4AMA 
G  REC0GI5  A  TODAS  SUS  HiJITAS  Y  EMPEZARON  A  CAER  A  LA 
TIERRA.     LAS  G  CHIQUITAS  IbAN  MUY  CONTENTAS  PORQUE  CUANDO 
LLEGARAN  A  TIERRA  IbAN  A  VER  A  TODAS  SUS  AMIGUITAS,  LAS 
OTRAS  GOTITAS,   Y  SE  IbAN  A  JUNTAR  PARA  HACER  CHAR- 
QUITOS  DE  AGUA.     A  LAS  NIHAS  Y  A  LOS  NlfJOS  LES  GUSTABA 
CORRER  Y  BRINCAR  EN  LOS  CHARQUITOS  DE  AGUA^ CANTANDO  ESTA 
CANClfiN: 

"LLUEVE  ,  LLUEVE  MIRA  LAS  GOTITAS 
dOYES  c6M0  LLAMAN  a  SUS  AMIGUITAS? 
BAILAN,   BRINCAN  Y  SE  DIVIERTEN 
MIENTRAS  TODITAS  EN  CHARCOS  SE  CONVIERTEN" 
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2.  Pregunte: 

a)  cDE  d6ndE  VIENEN  LAS  GOTITAS  DE  AGUA  CUANDO 
LLUEVE?  (de  las  nubes) . 

b)  CUANDO  YA  ERAN  MUCHAS,   iQUt  HICIERON  LAS  GOTITAS t 
(cayeron  a  tierra). 

c)  dLES  GUSTA  BRINCAR  EN  LOS  CHARQUITOS  DE  AGUA? 

d)  iQVE  DICE  MAl^  CUANDO  ESTA  LLOVIENDO  Y  USTEDES 
SALEN  A  LA  CALLE? 

3.  Coloque  los  dibujos  de  la  G  y  la  D  en  un  lugar  donde 
no  los  vean  los  ninos. 

Explique  que  ellos  tienen  que  adivinar  cuSl  es  el  per- 
sonaje  de  ese  cuento.    Gulelos  con  preguntas  que 
describen  el  personaje.  Ejemplo: 

a)  dERA  MUY  FAMOSA?  (no). 

b)  dTRABAJABA  EN  UN  CIRCO?    (no).  ^ 

c)  dCAEMOS  DEL  CIELO  Y  HACEMOS  CHARQUITOS?    fsl) . 

4.  Que  los  ninos  repasen  las  letras  ya  estudiadas.    Pida  a 
uno  de  ellos  que  venga  al  frente  y  dramatice  a  uno  de 
lor  persona jes  para  que  la  clase  adivine  ^uiSn  es, 
Puede  hacerse  con  todos  los  persona jes  de  las  letras  ya\ 
estudiadas . 


Lecci6n  2 

— '^^  MATERIALES 

Dibujos  de  la  letra  G  /g/,  dibujo  del  cuento,  papel  para 
dibujar,  cuaderno  de  ejercicios  pSgina  129,  tijeras,  pegadura. 

PROCEDIMIENTOS 


*dAndole  una  serie  de  palabras  con  DISTINTOS  SONIDOS  INICIALES, 
EL  Nino  categorizara  las  palabras  con  el  SONIDO  INICIAL 

SEMEJANTE. 


1.  Dibuje  tres  corralitos  en  el  pizarr6n,     Escriba  las 
letras  N  y  B  debajo  de  dos  corrales  y  deje  uno  sin  letras, 

2.  Diga  a  los  ninos  que  les  va  a  ensenar  dibujos  de  ob- 
jetos  que  empiezan  con  las  letras  N,  B,  y  G.  Tienen 
que  identif icarlos  y  ponerlos  en  el  corral ito  donde  per-r 
tenecen,     De  un  ejemplo  antes  de  empezar:     Nube  - 
digales  que  debe  ir  en  el  corralito  de  la  N  porque 
eitipieza  con  /n/ ,  etc. 

3.  Ensene  el  dibujo  y  pida  a  un  nine  quU  lo  identif ique  y  que 
lo  coloque  debajo  del  corralito  donde  pertenece. 

Siga  este  procedimiento  hasta  terminay  los  dibujos. 

4.  Pregunte  si  oyen  el  mismo  sonido  al  pirincipio  de  los 
nombres  de  los  dibujos. 

5.  Pida  que  abi       sus  cuadernos  de  ejercicios  a  la  pSgina 
129  y  que  ideii  ifiquen  cdda  dibujo  en  el  cl-.'culo. 
Expllqueles  que  el  sonido  que  oyen  al  comienzo  de  las 
palabras  en  el  filtimo  corralito  es  el  de  la  letra  G, 
/g/.     Escriba  la  letra  maytSscula  y  mintSscula  debajo  del 
corralito  correspondiente. 

6.  Pida  que  recorten  los  clrculo  y  los  peguen  en  un  papel 
de  dibujo  para  hacer  un  gusanito. 


Leccion  3 
MATERIALES 


Libro  de  escritura. 

< 

PROCEDIMIENTOS 

*EL  mm  trazarA  y  escribirA  la  letra  g. 

1.  Escriba  varias  G  maytSsculas  en  el  pizarr6n.     Pida  a  un 
grupo  de  ninos  que  escriban  la  G  en  el  pizarr6n. 

2.  Haga  lo  mismo  con  la  /g/  mintSscula  recordando  a  la  G 
maytSscula  cuando  se  hizo  chiquita. 


HQ 
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3.     Pida  que  los  ninos  abran  sus  cuadernos  de  escritura  a  la 
pSgina  donde  se  encuentra  la  letra  G,  /g/.     Digales  que 
tracen  y  escriban  la  G  maytiscula  y  mintSscula. 


LecciSn  4 


NIATERIALES 


Dlbujos  cuyos  nombres  empiecen  con  /g/,  cinta  de  pegar , 
cuaderno  de  ejercicios  pSgina 


PROCEDIMIENTOS 


*EL  Nino  COMPLETARA  LAS  PALABRAS  A  LAS  QUE  LES  FALTAN  LAS 

sIlabas  iniciales  go,  ga,  gu. 


1.  Escriba  en  el  pizarr6n  go,  ga ,  gu. 

2.  Muestre  los  dibujos  para  que  los  ninos  los  identif iquen, 
Vuelva  a  mostrar  los  dibujos  uno  a  la  vez.     Pida  a  un 
nino  que  pase  al  pizarr6n  y  pegue  un  dibujo  debajo  de 

la  sllaba  con  la  que  comienza  el  nombre  de  dicho 
dibujo.     (Se  sugiere  que  se  repita  este  procedimiento. ) 

3.  Pida  a  los  ninos  que  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios 
a  la  pSgina  13L     Pida  que  identifiquen  el  dibujo  y 
completen  la  palabra  escribiendo  una  de  las  sllabas  que  , 
se  encuentran  arriba  de  la  pSgina.     Pregunte  quS  letra 
le  sigue  a  la  /g/  en  cada  palabra. 
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PALABRAS  QUE  EMPIEZAN  CON/g  /g/ 

/ 

'  —  / 

/ 


1 , 

gallo 

14. 

gargarear 

2. 

gradu^cl6n 

15.. 

guitarra 

3. 

^4    %  %^        4^       A  m  «n 

16, 

gota 

/ 

fiA  nr*  Hri 

17 . 

Gloria 

^  • 

/ 

18. 

granizo 

6. 

globo 

19 . 

Gabriel 

7. 

gorila 

20.^ 

guisado 

8. 

garage 

21. 

gorra 

9. 

gabinete 

22. 

gordo 

10. 

grande 

23. 

gatear 

11. 

grito 

24. 

golpe 

12. 

garganta 

25. 

gustar 

•13. 

gusano 

26. 

gato 
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U  N  I  D  A  D  XX 
REPASO  4  "  Leccion  1 


'  \TERIALES 


Dibujos  de  1  >s  unidar'  j  anteriores,  cuadernc  de  ejercicios 
pSginas  132  y  133. 

PROCEDIMIENTOS 

*EL  NlliO  IDENTIFICARi^  LOS  DIBUJOS  Y  ESCRIBIR&  LA  LETRA  QUE 
REPRESENTA  EL  SONIDO  INICIAL, 


1.  Muestre  el  dibujo  y  pida  a  diferentes  nifios  que  pasen 

al  pizarr6n  y  escriban  la  letra  que  representa  el  sonido 
inicial.     Primero  dirSn  el  nombre  del  dibujo  y  luego 
escribirSn  la  letra. 

2.  Pida  a  los  ninos  que  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios 
a  la  pSgina  132,  que  pronuncien  el  nombre  del  dibujo  y 
que  escriban  la  letra  que  representa  e}.  sonido  inicial. 

3.  En*  la  si^iente  pSgina  (133),  pida  que  los  ninos  pro- 
nuncien eil  nombrfe  del  dibujo  y  que  tracen  una  Ifnea 
del  dibujpVa  la  letra  que  representa  el  sonido  inicial. 


LecciSn  2 


MATERIALES 


Cuaderno  de  ejercicios  pSgina  134,  dibujos  de  una  casa,  caja, 
mapa,  mosca,  mata,  rata,  rosa,  ropa. 


PROCEDIMIENTOS 


*EL  NIfJO  IDENTIFICARA  EL  DIBUJO  Y  ESCOGERA  EL  NOMBRE  DEL 
OBJETO  EN  EL  CUADRO. 
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1.  Escriba  en  el  pizarr&n  las  siguientes  palabras: 

a)  casa  d)     mapa  g)  rata 

b)  caja  e)     mosca  h)  rosa 

c )  cama  f )     mata  i )  ropa 

Reparta  los  dibujos  a  nueve  de  los  ninos.  Pida  a  cada 
uno  de  ellos  que  pase  al  pizarr6n  y  pegue  el  dibujo  al 
lado  de  la  palabra  que  lo  nombra. 

2.  Pida  a  los  ninos  que  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios 
a  la  pSgina  134  y  que  den  los  nombres  de  los  dibujos. 

3.  Pida  a  los  ninos  que  pronuncien  el  nombre  del  dibujo 
y  tracen*  up  clrculo  alrededor  de  la  palabra  que  da  el 
nombre  de  dicho  dibujo. 


Lecci^n  3 


MATERIALES 


Cuaderno  de  ejercicios  pSgina  135. 

PROCEDIMIENTOS 

*EL  Nino  identificarA  la  vocal  que  falta  para  completar  la 

StLABA  QUE  ES  PARTE  DE  LA  PALABRA. 

1.     Ponga  un  ejemplo  en  el  pizarr6n.     Pida  a  uno  de  los  ninos 
que  le  diga  la  vocal  necesaria  para  terminar  la  sllaba 
que  es  parte  de  la  palabra. 


Ejemplo: 
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2.  Pida  a  otro  nino  que  escriba  la  vocal  que  falta. 

3.  Repita  el  procedimiento  con  varies  dibujos,  y  despuSs, 
que  los  ninos  hagan  el  ejercicio  en  la  pSgina  135 de  sus 
cuadernos. 


LecciCn  4 
MATERIALES 


Cuaderno  de  ejercicios  pSginas  136  ,   137  ,  y  138  ,  dibujos  de 
todas  las  letras  maytSsculas  y  mintSsculas  que  se  han  es- 
tudiado. 


PROCEDIMIENTOS 

*EL  NIRO  ASOCIARA  LA  LETRA  INDICADA  CON  LA  MISMA  LETRA  QUE 
SE  ENCUENTRA  CON  CUATRO  LETRAS  M^S. 


1.  Ponga  un  grupo  de  letras  itiaytisculas  y  mintSsculas  en  el 
horde  del  pizarr6n.    Aseglirese  de  que  estSn 
revueltas.     Pida  voluntaries  para  que  pongan  la 
maytSscula  al  lado  de  la  mintiscula  que  le  corresponde. 
Como  repaso  repita  el  procedimiento  con  las  letrar 
hasta  que  se  terminen. 

2.  Pida  que  los  ninos  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios  a 
la  p^giha  136 i  y  que  le  digan  una  palabra  que  empiece 
con  la  letra  que  estA  a  la  izquierda*     Pida  cue  hagan 
un  corralito  alrededor  de  una  de  las  letras  a  la 
derecha,  que  serS  la  misma  que  la  de  la  izquierda. 

En  cada  ejercicio,  que  pinten  del  mismo  color  las  dos 
letras  que  son  iguales.  Incltiyanse  las  pSginas  137  y 
138  . 
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U  N  I  D  A  D  XXI 
LETRA  J  Aj/  --  Leccion  1 


MATERIALES 

Dibujos  del  cuento  y  de  la  letra  J  /j/,  cuaderno  de  ejer- 
cicios  pSginas  141  y  143 . 

PROCEDIMIENTOS 

*POR  MEDIO  DEL  CUENTO  EL  NINO  SE  DARA  CUENTA  QUE  LA  LETRA 
J  ES  LA  MISMA  QUE  LA  /]/. 

1.  Ensene  a  los  nifios  el  dibujo  del  cuento  y  digales  que  se 
fijen  muy  bien  en  el  carrito. 

2.  Lea  el  cuento  de  la  J. 

LA  J  ERA  UN  CARRITO  DE  UN  JUEGO  QUE  HABIa  EN  EL 
PARQUE.     A  ESTE  JUEGO  LE  LLAMABAN  "LOS  CARRITOS 
VOLADORES".     A  LOS  NINOS  LES  GUSTABA  MUCHO  IR  AH!  EN 
LAS  VACACIONES.     SE  SUBIaN  A  LOS  CARRITOS  Y  PARECIa 
QUE  fBAN  yOLANDO. 

LA  J  SE  PONIA  MUY  CONTENTA  CUANDO  VENIAN  LOS 
NinOS  A  SU  CARRITO.     TODOS  LOS  CARRITOS  ESTABAN  PARADOS 
EN  LA  ESTACI6n.     PlLLI  SE  SUBIaN  LOS  NIfJOS  Y  SALIaN  A 
"VOLAR".     LOS  CARRITOS  fBAN  SOBRE  ALAMBRES . 

UN  dTa  TODOS  LOS  CARRITOS  ESTABAN  LLENOS  MENOS  EL 
DE  LA  J.     ELLA  SE  HABIa  QUEDADO  EN  LA  ESTACi6n  ESPERANDO 
QUE  VINIERAN  MAS  NlfiOS.     DE  REPENTE  SE  PARC  LA  mAqUINA 
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QUE  IIACIA  QUE  SE  MOVIERAN  LOS  CARRITO,   TODOS  COrU^NZARON 
A  RESBALARSE  Y  UNO  PGR  UNO  LLEGABAN  A  LA  ESTACION  CON 
MUCHA  FUERZA.      SE  OIa  1 ZAS ,   ZAS ,   zASl     Y  CHOCABAN  CON  LA 
POBRE  J  QUE  ESTABA  AHI  ESPERANDO  A  LOS  NINOS.  POBRE- 
CITA  DE  LA  J,   CADA  CARRITO  QUE  LLEGABA  LA  APLASTABA  MAS 
Y  MAS  HASTA  QUE  SOLO  QUEDO  ASf:     /j/,   CON  UN  PUNTITO 
EN  LA  CABEZA.     YA  NO  ERA  GRANDE  Y  ALTA.     AHORA  ERA  CHI- 
QUITA  Y  EN  LUGAR  DE  SENTARSE  SOBRE  LOS  ALAMBRES  COMO 
ANTES,   AHORA  SE  TENIA  QUE  COLGAR  DE  SU  CABECITA  Y  QUEDAR 
COLGADA  PARA'ATRAVESAR  EL  PARQUE .    IQUfi  TRISTE  ESTABA  LA 
/j/I      PENSABA  QUE  YA  NADIE  QUERIA  IR  CON  ELLA,  PERO 
TODOS  LOS  NIITOS  QUE  FUERON  LLEGANDO  PEDIAN  IR  CON  LA  /j/ 
CHIQUITA,    PORQUE  ELLA  IBA  COLGADA  Y  ASf  MfiS  PARECIa  QUE 
IBAN  VOLANDO. 

AHORA  YA  NO  ESTABA  TRISTE  LA  /j/  CHIQUITA,  PUES 
TODOS  LOS  NIWOS  QUERIAN  IR  EN  SU  CARRITO  Y  NUNCA  SE 
VOLVI6  A  QUEDAR  PARADA  EN  LA  ESTACI6N. 
Pregunte : 

a)  cC6mO  SE  LLAMABA  EL  CARRITO?    (la  /j/) . 

b)  cA  QUIEN  LE  GUSTABA  SUBIRSE  EN  LOS  CARRITOS? 
(a  los  nifios)  . 

c)  cPOR  QUE  SE  HIZO  CHIQUITA  LA  J?    (los  otros  carritos 
llegaban  y  la  aplastaban) . 

d)  cPOR  QUE  ESTABA  TRISTE?    (porque  ya  nadie  venia  a 
SU.  carrito)  . 


11!) 
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*POR  MEDIO  DE  DIBUJOS        NII>iO  PONDRA  IDEAS  EN  SECUENCIA 


4,     Pida  a  los  ninos  que  abran  sus  cuadernos  a  la  pSgina  141, 
y  que  recorten  los  tres  dibujos  y  los  peguen  en  la 
siguiente  pSgina  (  143) el  orden  en  que  sucedieron  en 
el  cuento. 


Lecciftn\2 


MATERIALES' 

Dos  dibujos  de  cada  unidad  anterior  y  todos  los  de  esta  uni- 
dad,  cord6n,  horquillaSf  cinta  de  pegar^ 

PROCEDIMIENTOS 


*EL  Nino  IDENTIFICARA  el  SONIDO  /j/  DICIENDO  UNA  SERIE  DE 
PALABRAS  CUYAS  SIlABAS  INCLUYEN  ESE  SONIDO  INICIAL  SEGUIDO 
DE  LAS  VOCALES  YA  ESTUDIADAS 


1.  Pida  que  los  ninos  escuchen  ias  siguientes  palabras: 
JARRO,  jabCn,  jalea,  jardIn,  JALAPEHO,  JEFE,  jabalI, 

JUEGO,  JUGO,  JUEVES,  JAULA. 

2.  Pida  que  los  ninos  le  digan  otras  palabras  que  empiecen 
con  /j/. 

3.  Haga  pares  de  palabras  ya  sea  con  el  mismo  sonido 
inicial,  o  con  diferente  sonido.    Pregfin teles  si  oyen 
el  mismo  sonido  al  comienzo  de  las  dos. 

4.  Muestre  el  dibujo  del  cuento  y  dlgales  a  los  ninos  que 
el  sonido  que  se  oye  al  comienzo  de  las  palabras  jalea, 
jalapeno  se  escribe  con  esa  letra.    Escriba  la  J  en 

el  pizarr6n,  y  la  /j/.     Indique  cuSl  es  la  mayliscula. 
Incluya  nombres  propios  de  ninos  que  comiencen  con  J..  * 


ERiC 


129 


5.     Extienda  el  cord6n  y  p6ngalo  al  borde  del  pizarr6n. 

Saque  los  dibujos  y  pida  a  un  nino  que  los  identifique. 
.    Si  el  dibujo  empieza  con  la  letra  /j/,  lo  cuelga  del 
cord6n  con  una  horquilla.    Este  nino  pasarS  al  f rente 
y  mostrarS  otro  dibujo  y  pedirS  que  otro  nino  lo  identifi- 
que.    El  procedimiento  se  repetirS  con  diferentes 
ninos  hasta  que  se  terminen  los  dibujos.     S61o  los  que 
comienzan  con  /j/  se  colgarSn  en  el  cord6n. 


Leccion  3 


NIATERIALES 


Dibujo  de  la  letra  J,  cuaderno  de  escritura. 


PROCEDIMIENTOS 


*EL  NIfJO  TRAZARA  Y  ESCRIBIRA  LA  LETRA  J  MAYOSCULA  Y  MINOSCULA. 

1.  Muestre  el  dibujo  del  cuento  y  repSselo  preguntando: 

a)  dQUfi  LE  PAS6  A  LA  J?   (se  hizo  chiquita) . 

b)  dC6MQ  SE  VEth  CUANDO  SE  HIZO  CHIQUITA?    (/j/) . 

C)  dENTONCES  ESTA  /j/  CHIQUITA  ES  LA  MISMA  QUE  ESTA 
J  GRANDE?  (si).  (Muestre  el  dibujo  de  la  J  y  la 
7j/). 

d)       cQUfi  TIENE  LA  CHICA  QUE  NO  TIENE  LA  GRANDE?  (un 
puntito) . 

2.  Muestre  c6mo  se  escribe  la  J  mayGscula  y  minGscula. 

3.  Pida  a  los  ninos  que  abran  sus  cuadernos  de  escritura  a 
la  pSgina  donde  se  encuentra  la  J.     Deben  trazarla  y 
escribirla. 
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LecciCn  4 


MATERIALES 


Cuaderno  de  ejerclcios  p^gina  144. 

PROCEDIMIENTOS 


*EL  NINO  IDENTIFICARA  EL  NOMERO  DE  SILABAS  EN  LAS  PALABRAS, 
DANDO  UNA  0  DOS  PALMADAS. 

1,  Diga  la  palabra  sal  y  aplauda  una^  vez,     Pida  a  los  ninos 
que  hagan  lo  mismo  que  usted,     Contintie  con  este  pro- 
cedimiento  con  las  siguientes  palabras:  gj. ,  la,  los, 
las, 

2,  Ahora  diga  palabras  con  dos  sllabas  y  que  los  ninos 
aplaudan  dos  veces:  jab6n,  jarro,  jef e,   jugo ,  juego, 
jain6n,  rosa ,  sapo,  ezcl   {Que  ios  ninos  aplaudan  en  cuanto 
usted  dice  la  silaba) . 

3,  Dlgales  a  los  ninos  que  les  va  a  decir  mSs  palabras.  Si 
oyen  palabras  de  una  sllaba  como  sal ^  el,  etc.  que  aplau- 
dan una  vez.     Si  oyen  palabras  con  dos  sllabas  como 
jab6n,  jef e,  que  aplaudan  dos  veces.     (VSanse  las  listas 
de  palabras  de  cada  unidad) . 

-4^,   Pida  que  los  ninos  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios  a 
la  pSgina  144     -Oue_  tracen  una  llnea'de  la  sllaba  a  la 
izquierda  a  una  de  las  del  lado  opuesto  para  formar  una 
palabra . 
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PALABRAS  QUE.EMPlEZAN  CON  J  /j/ 


1 

12. 

juez 

2. 

13. 

jugo 

3. 

14. 

juguete 

4 . 

jam6n 

i.  o . 

Ti  1  3  r% 

5. 

jardln 

16. 

Jorge 

6. 

jaula 

17. 

Joel 

7. 

j  irafa 

18. 

Justino 

8. 

jarro 

19. 

Julieta 

9. 

joya 

20. 

Julio 

10. 

juego 

21. 

Jaime 

11. 

jueves 

22. 

Jo  sS 

\ 


\ 

— V 
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U  N  I  D  A  D  XXII. 
LETRA  V  /b/  --  LecciCn  1 

MATERIALES 

Dibujos  de  1^  V,  objetos  cuyos  nombres  empiezan  con  V. 

PROCEDIMIENTOS 

*RELATANDO  UNA  ACCION  REFERENTE  AL  CUENTO,  EL  NIRO  NOMBRAR?^ 
AL  PERSONAJE. 

f 

1.  Pregunte: 

a)  cQUlfN  HAVISTO  UN  MURCIElAGO? 

b)  dCCMO  ES  EL  MURCIELAGO?  « 

2.  Muestre  el  dibujo  y  digales  a  los  ninos  que  les  va  a 
con tar  el  cuento  de  un  murciSlago. 

HABIa  una  VEZ  UN  MURCIELAGO'  QUE  SE  LLAMABA  VALIn. 
USTEDES  SABEN  QUE  UN  MURClfiLAGO  PUEDE  VOLAR,   PERO  VALfN 
NO  PODfA  PORQUE  ERA  MUY  CHIQUITO.     LOS  OTROS  MURClfiLAGOS' 
LE  HACfAN  BURLA  POR  ESO.      "TODOS  LOS  DEL  BARRIO  ME  HACEN 
BURLA  POR  MI  TAMAflO.      iQUfi  VERGOeNZAI  "     DECIa  VALIn. 
(PREGUNTE:     dCREEN  QUE  VALIN  ESTABA  TRISTE  PORQUK  ERA 
MUY  CHIQUITO?) 

UN  DfA  LO  VISITS  DOfiA  VIRA  Y  LE  DlJOr     "VINE  A 
DECIRTE  ADl6s  PORQUE  YA  ME  VOY  DE  VACACIONES."  TRAIA 
D0I>IA  VIRA  UN  VESTIDO  VERDE.     ERA  UNA  MUJER  MUY  VIEJA. 
VALIn  LE  CONTO  LO  QUE  LE  PASABA  Y  LE  PIDIO  QUE  LO 
AYUDARA.      "USTED  HA  VIVIDO  MUCHOS  Al^OS  Y  SABfi  BASTANTE. 
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ADEMAS  ES  LA  UNICA  QUE  ME  PUEDE  AYUDAR,'    LE  DLdfo  \/ALIn. 
"SI  QUIERES  CRECER  TIENES  QUE  TOMARTE  LO  QUBMi^^  EN 
ESTE  VASO  VERDE,"  LE  DUO  DOHA  VIRA,   Y  SACCVDUb  LULHAkAsT 
LO  QUE  HABiA  EN  EL  VASO  OlIa  A  VAINILLA.      "Ve  ESPERAS  UN 
RATITO  Y  LUEGO  TE  SENTIRAs  UN  MURClfiLAGO  GRAflmE,"  LE  DUO 
A  VALtN.      "LO  QUE  HAS  TOMADO  ES  UNA  VIT\MINA  cWj  VAINILLA. 
LO  IMPORTANTE  ES  SENTIRSE  UNO  GRANDE  Y  FUERTE.      SI  TE 
SIENTES^  GRANDE  ,   ERES  GRANDE." 

VALIN  SALiC  VOLANDO  POR  LA  VENTANA  PARA  QUE  TODOS 
VIERAN  QUE  YA  NO  ERA  UN  MURClfLAGO  CHIQUITO.  YA  POdIa 
VOLAR.  ' 

3.  Pregunte:     dQUIEN  DUO?: 

a)  "TODOS  LOS  DEL  BARRIO  ME  HACEN  BURLA" . (Valln) . 

b)  "USTED  HA  VIVIDO  MUCHO".  (Valin). 

C)        ''SI  QUIERES  CRECER  TILNES  QUE  TOMARTE  LO  QUE  HAY  EH 
ESTE  VASO  VERDE". (Dona  Vira) . 

d)  "SI  TE  SIENTES  GRAi>liJE,   ERES  GRANDE".  (Dona  Vira). 

e)  cCREEN  USTEDES  QUE  VALIN  GOLAMENTE  SE  SENtIa  GRANDE 
0  YA  ERA  GRANDE  EN  REALIDAD? 

*EL  NIfiO  IDENTIFICARA  LOS  OBJETOS  EN  i.OS  DIBUJOS  ESCRITOS  CON 
V  INICIAL. 

4.  Escriba  una  V  en  el  pizarr6n.     Muestre  los  dibujjos  y  pida 
a  los  ninos  que  los  identif iquen . 

5.  Pregunte  a  los  ninos  si  oyen  el  mismo  sonido  al  principio 
de  todas  l^s  palabras.     Explique  que  todas  comienzan 

con  la  letra  /v/. 
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iJ.a    7Ut^  un  ni  o   iientiii^uo  an  Jibujo  y  si  coroien2:a  cc 
.  3GniJc  de  la  V,  cor.o  "alin,  que  lo  pegue  en  el  pizarron 
n  la  V   7rande  que  usted  dibu36. 


Juego : 


VECINOS 

a 


Pida  que  los  ninos  se  pongan  en  rueda;  un  nino  estara 
en  medio,  Los  ninos  que  forman  la  rueda  recitarSn  el 
sinuiente  verso : 

YO  ME  VOY,   YO  ME  VOY 

CUANDO  A  MI  ME  DE  LA  GANA 

4 

YO  ME  VINE  POR  UN  DIA 

Y  ME  ESTUVE  UNA  SEMANA. 

El  nino  que  estS  en  medio  tratarS  de  salirse  de  la  rueda 
tocando  a  un  nifo  dc  la  rueda  y  pidi^ndole  que  le  diga  una 
palabra  que  empiece  con  V  como  Valin,  Vira,  etc.     Si  el 
niro  dice  la  palabra  tomarS  el  lugar  en  medio  de  la  rueda 
y  el  que  estaba  en  medio  tomarS  su  lugar  en  la  rueda. 
Repita  el  procedimiento .     Si  alglin  nino  no  sabe  alguna 
palabra  que  comience  con  V,  se  le  ayudarS  para  que 
recuerde  por  medio  de  adivinanzas.     Se  sugie're  que  de 
antemano  se  repase  la  lista  de  palabras. 


Lecc  i6n  2 
MATERIALES 

Dibujos  de  las  letras  V/v/  y  B/b/,  de  objetod  cuyos  nomLres 
se  escriben  con  dichas  letras,  tijeras,  pegadura,  cuadernc 
de  f^jercicios  pSginas  147  y  149, 

PROClUIMIENTOS 


*EL  NINO  ID-^NTIFICARA  LOS  OBJETOS  EN  LOS  DIBUJOS  CUYp  SONIDO 
INICIAL  ES  /b/,   PERO  SE  ESCRIBE  CON  V. 


i  3  5 


1.  Repase  los  dibujos  de  la  V  y  pida  a  los  ninos  que  los 
identif iquen.     Digales  que  los  peguen  en  el  pizarr6n 
formando  una  V.     Esto  se  harS  con  cada  uno  de  los  dibujos. 
Pregunte  si  oyen  el  mismo  sonido  al  principio  de  todos 

y  con  qu§  letra  comienzan. 

2.  "^U-sando  la  letra  B,   siga  el  procedijniento  ntamero  uno. 

Pida  a  los  ninos  que  peguen  los  dibujos  que  comienzan 
con  dicha  letra  formando  una  B. 

3.  Pida  que  identif iquen  el  primer  dibujo  de  cada  letra 
para  tener  un  par  de  dbs  letras  diferentes.  Pregunte 
si  oyen  el  mismo  sonido  al  comienzo  de  los  dos  nombres. 
Escriba  las  2  letras.     Despu^s  de  que  los  ninos  hay'an 
identif\cado  los  dibujos  y  las  letrag  con  las  que 
comienzan,  use  el  mismo  procedimiento  para  los  demSs 
dibujos . 

*EL  NI150  IDENTIFICArA  LAS  PALABRAS  CUYO  SONIDO  INICIAL  ES  /b/, 
Y  LLEGARA  A  LA  CONCLUSISn  QUE  ESTE  SONIDO  SE  REPRESENTA 
POR  MEDIO  DE  LA  B  Y  LA  V. 


4.  Presente  dos^ dibujos  que  comiencen  con  el  mismo  sonido 
y  pregunte? 

a)  dCOMIENZAN  L^b  NOMERES  DE  ESTOS  DIBUJOS  CON  LA 
MISMA  LETRA? 

b)  cPlENSAN  U'STEDES  QUE  EL  SONIDO  QUE  OYEN  AL  COMIEN- 
ZO SKPUEDE  ESCRIBIR  CON  B  o  V? 

5.  Pida  a  los  nines  que  abran  sus  cu-^dcrn      de  ejercicios 
a  la  pSgina    147,  y  que  identif iquen  lo       ibujos.  Los 
dibujos  cuyos  nombres  comiencen  con  la  ^etra  B  deberSn 
pegar  en  la  pSgina'  149  en  el  corralito.  HarSn^lo 
mismo  con  l\os  dibujos  que  comienzan  con  V,  pegandolos 
en  el  corralito  de  dicha  letra.     Si  se  les  olvida 

'  cuSles  son,  ^odran  verlos  en  el  pizarr6n. 


Leccion  3 


NUTLRIALES 

\ 

Cuadernc  de  ejercicios  pSgink  150,  cuaderno  de  escritura. 


PROCEDIMIENTOS 
*EL  NII.O  TRAZARA  Y  ESCRIBIRA  LA  V/v/. 


1.  Escriba  la  letra  V  maytjscula  en  el  pizarr6n,  mientras 
los  ninos  ven,  y  pregunte:     ic6m  SE  HIZO  VAlIn  CUANDO 
TOMO  LA  VITAMINA  EN  EL  VASO  DE  VAINILLA?     Escriba  la 
/v/  mindscula. 

2.  Pida  que  abran  sus  cuadernos  de  escritura  a  la  pSgina 
donde  se  encuentra  la  V  mayfascula  y  mintiscula. 

3.  En  la  pSgina    150,  del  cuaderno  ^de  trabajo,  pida  que  los 
niros  identifiquen  el  dibujo  y  que  escriban  la  letra 
que  falta  al  principio  de  la  palabra. 


LecciCn  4 
MATERIALES 


Dibujos  cuyos  nombres  empiezan  con  B  y  V,  cuaderno  de  ejer- 
cicios  pSgina   151  . 


PROCEDIMIENTOS 

*SE  LE  DARA  al  Nino  UNA  LISTA  DE  PALABRAS  Y  th  ESCOGERA  LA 
QUE  DELETREA  EL  NOMBRE  DEL  OBJETO. 


1.  Pegue  los  dibujos  en  el  pizarr6n.     Pida  a  diferentes 
ninos  que  pasen  al  pizarrfin  y  escriban  el  nonbre  del 
dibujo  al  lado  de  dicho  dibujo.     Se  sugiere  que  se 
repita  este  procedimiento  varias  veces ,  revolviendo 
los  dibujos  y  pasando  a  varios  nir.os  al  f rente. 

2.  Pida  a  los  ninos  que  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios 
a  la  pSgina   I'^^l  .     Digales  que  tracen  una  llnea  del 
dibujo  al  nombre  de  dicho  dibujo. 
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PALABRA.    QUE  EMPIEZAN  CON  V  /v/ 


1 . 

vaca 

vea 

31. 

vertical 

9 

17 . 

vecindad 

32. 

vest ido 

\7ri  1  n  1  1  1 

V  d  ^11^  -A.  U 

18 . 

vecino 

33. 

vez 

**  • 

V  d  ^  C  11^^  u 

19. 

vegetal 

34. 

via  je 

c 

D  • 

V  Cl^  Vi^  1  i 

20. 

vela 

3  5.  ' 

vibora 

/: 

O  • 

Vo.  X 

21. 

velo 

36. 

Victoria 

/  • 

22 . 

venado 

37. 

vie  jo 

8. 

vampiro 

23. 

venda 

O  Q 
J  o  . 

V ler  ne  s 

9. 

van 

24. 

vara 

39. 

vino 

10. 

vapor 

25. 

ventana 

40. 

Viola 

11. 

vaquero 

26. 

verdad 

41. 

Violin 

12. 

vaqueta 

27. 

verde 

42. 

violeta 

13. 

varicela 

28. 

verdura 

43. 

visita 

14. 

vasi ja 

29. 

vergiienza 

44. 

visto 

15. 

vaso 

30. 

verso 

45. 

vitaiPina 
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"  .\   I   U  A  U  Will 
LI.  nu  £  /tV  -  -  LecciSn  1 

NIATHRIALES 

Dibujo  del  cuento. 

PROCEDIMIENTOS 

POR  MEDIO  DE  UN  CUENTO  LOS  NIL'OS  SE  DARAN  CUENTA  DE  PALABRAS 

QUE  EMPIEZAN  CON  F  /f/. 

-  M 

1.     Muestre  el  dibujo  y  lea  el  cuento.  * 

EL  FANTASiMA  FEO 

UNA  VEZ  VIVfA  EN  UN  PUEBLO  UN  FANTASMA  MUY  FEO  DE 
NOMBRE  FALC6n.     VIVfA  CERCA  DE  UNA  PLAZA  EN  DONDE  LOS 
NI.:OS  JUGABAN.     CUANDO  ELLOS  JUGABAN  FELICES -Y  CON- 
TENTOS,   EL  FANTAbflA  SE  LES  ACERCABA  Y  HAcIa  F-F-F-F-F-F-F 
PARA  ASUSTARLOS,   Y  EN  VEZ  DE  SENTIRSE  FELICES  LOS  NiKOS 
SE  ASUSTABAN.     SUS  PAPAS  NO  SABfAN  QUf  HACER  PARA  QUE 
EL  FANTASMA  SE  FUERA.      (PREGUNTE:     cQUfI  PIENSAN  USTEDES 
QUE  SE  PODRfA  HACER  PARA  QUE  SE  FUERA  EL  FANTASMA?) 

UN  Dik  SE  JUNTARON  TODOS  LOS  PAPAS  DE  LOS  NIfxOS  Y 
DIJERON  QUE  IBAN  A  USAR  FUEGO   (LUMBRE)   PORQUE  SABIAN  QUE 
EL  FUEGO  ASUSTABA  AL  FANTASMA.     PUSIERON  LUMBRE  EN 
TODAS  LAS  CALLES  DEL  PUEBLO.     EL  FANTASMA  VI(5  A  LOS  NINOS 
CORRIENDO  Y  JUGANDO  Y  SE  ACERCC  PARA  ASUSTARLOS. 
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AL  VER  LA  LUMBRE  POR  TODOS  LADOS  EL  FANTASMA  SE 
ASUSTC  TODITO.     EMPEZ6  A  HACER  F-F-F  Y  LOS  NinOS  SE  DIERON 
CUENTA  ENTONCES  DE  QUE  EL  FANTASMA  FEO  SOLO  QUERIA  JUGAR 
CON  ELLns. 

2.  Pregunte: 

a)  iOSNDE  JUGABAN  LOS  NIf.OS?   (en  una  plaza). 

b)  iQUIEN  LOS  ASUSTABA?   (un  fantasma). 

C)       cCCmO  HACIA  el  FANTASMA  CUANDO  LOS  ASUSTAEA?    (F-F-F) . 

d)  iQVt  HICIERON  LOS  PAP^S  DE  LOS  NIHOS  PARA  ESPANTAR 
AL  FANTASMA?     (pusieron  lumbres) . 

e)  AHORA  QUE  LOS  NIfjOS  YA  SABEN  QUE  EL  FANTASMA  SOLO 
QUIERE  JUGAR  CON  ELLOS,   iQUE  HARAn? 

f )  ^DEBERAn  JUGAR  CON  EL  FANTASMA? 

g)  cDeberA  el  fanta'sma  SEGUIR  HACIENDO  F-F-F-F-F? 

*LOS  NIROS  LE  DARAN  UN  FINAL  AL  CUENTO. 

3.  Pida  que  los  nines  terminen  el  cuento ,  diciendo  como 
terinin6,  en  una  oraci6n.     Puede  escribir  cada  oraci6n  en 
el  pizarr6n,  luego  pida  que  los  nines  las  lean. 

Lecci&n  2 
MATERIALES 
Dibujos  cuyos  nombres  comienzan  con  F. 

PROCEDIMIENTOS 

EL  NI^"0  IDENTIFICARA  AUDITIVAMENTE  EL  SONIDO  DE  LA  /f/. 

1.     Pida  a  los  nihos  que  hagan  como  hacia  el  fantasma  para 
asustar los . 
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2.  Escriba  en  el  pizarr6n  la  F  maytascula  y  mindscula. 
Dlgales  a  los  ninos  que  el  sonido  que  hacia  el  fantasma 
les  ayudarS  a  leer  palabras  que  empiezan  con  esa  letra. 

3.  Muestre  los  dibujos  cuyos  nombres  comienzan  con  /f/. 
Pida  a  la  clase  que  los  identifiquen  y  le  digan  los 
nombres.     Expllqueles  que  al  fantasma  se  le  hacia  muy 
fScil  decir  las  palabras  porque  61  decia  muy  bien  el 
sonido  inicial. 

4.  Pida  que  los  ninos  le  den  nombres  de  personas  que  comien- 
cen  con  F. 

5.  Juego: 

EL  FANTASMA 

Escoja  un  nino  para  que  sea  el  fantasma.     El  es- 
cogerS  un  lugar  en  el  sal6n  para  que  sea  su  cuarto  o 
cueva.     El  fantasma  irS  hacia  un  nino  y  le  harS  el  sonido 
f-f-f-f-f  que  hacia  el  fantasma  del  cuento.     El  nino 
tendrS  que  dccir  una  palabra  que  comience  con  F.     Si  no 
sabe  ninguna  el  fantasma  se  lo  llevarS  a  su  cueva.  Si 
dice  la  palabra  tomari  el  lugar  del  fantasma.     Se  sigue 
el  mismo  procedimiento  con  los  demSs  ninos.     Los  ninos 
que  estSn  en  la  cueva  del  fantasma  tendrtn  que  decir 
una  palabra  que  comience  con  F  para  poder  salir.  Pueden 
repetir  las  palabras  empleadas  ya  por  otros  ninos. 


LecciSn  3 


M^TERIALES 


Plastilina,  cuaderno  de  escritura. 

PROCEDIMIENTOS 


*EL  Ni:.0  TRAZARA  Y  ESCRIBIRA  LA  LETRA  F  /f/. 

1.  Muestre  en  el  pizarr6    c6mo  se  escribe  la  letra  F/f/. 

2.  Escriba  varias  F/f/  en  el  pizarr6n.     Pida  a  los  ninos 
que  pasen  al  f rente  a  trazar  sobre  la  F^/f/^ 
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3.     Reparta  plastilina  a  los  ri.:os  para  que  formen  la  F  y  la 
/f/. 


4.     Pida  a  los  ninos  que  abran  sus  cuadernos  de  escritura  a 
la  pSgina  donde  se  encuentra  la  F  y  la  /f/.     Tracen  y 
escriban  la  F  y  la  /f/. 


^  Lecci&n  4 


MATERIALES 

Dibujos  cuyos  nonbres  empiezan  con  F,  cuaderno  de  ejer- 
cicios  pSgina  155  . 

PROCEDIMIENTOS 

*EL  NILO  ESCOGERA  LA  PALABRA  QUE  REPRESENTA  EL  NOMfeRE  DEL 
DIBUJO- 

1.  Divida  la  clase  en  dos  grupos.     Reparta  los  dibujos  a 
uno  de  los  dos  grupos.     Un  nino  de  un  grupo  mostrarS  su 
dibujo  a  un  nino  del  otro  grupo  para  que  lo  identifique 
y  pase  al  pizarr6n  a  escribir  el  nombre  de  dicho  dibujo. 
Se  dojarS  el  nombre  en  el  pizarr6n  hasta  que  se  hayan 
repasado  todos  los  dibujos.     PodrSn  pasar  dos  o  tres 
ninos  a  escribir  los  nombres.     DespuSs,  los  ninos  que 
tienen  los  dibujos  se  los  darSn  a  otros  ninos  para  que 
los  peguen  al  lado  de  la  palabra  que  representa  el 
nombre  del  dibujo. 

2.  Pida  a  los  ninos  que  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios 
a  la  pSgina   155.     Digales  que  identifiquen  el  dibujo 

y  hagan  un  clrculo  alrededor  del  nombre  de  dicho 
dibujo. 


LecciCn  5 


MATERIALES 


Tarjetas  con  dibujos  de  un  avi&n,  un  ojo,  una  abeja,  una  olla, 
una  urraca,  una  una,  un  indio,  una  isla,  una  iglesia,  un  sol, 
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un  soldado,  un  saco,  una  escalera,  una  estrella,  los 
numeros  uno  y  seis,  una  escoba,  un  foco,  una  faja,  una  funda, 
/o/,  /a/,  /uA  /i/,  /s/,  /e/ ,  /f/,    cuaderno  de  ejercicios, 
pSgina   156  . 


PROCEDIMIENTOS 


*EL  NI.4O  IDENTIFICARA  LA  LETRA  QUE  REPRESENTA  EL  SONIDO 

ENUNCTADO  0  PRONUNCIADO  POR  LA  MAESTRA,  /a/,  /o/ ,  /u/ ,  /i/, 
/s/,  /e/,  /f/. 


1.  Presente  un  dibujo  y  que  los  ninos  lo  identif iquen .  Pida 
a  un  nifio  que  pase  al  pizarr6n  y  escriba  la  letra  que 
representa  el  sonido  inicial.. 

2.  Repita  el  procedimiento  con  diferentes  dibujos  y 
diferentes  ninos. 

3.  Pida  que  los  ninos  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios  a  la 
pSgina    156.     MuSstreles  un  dibujo  para  que  ellos  le  digan 
el  nombre.     Pidales  que  escriban  en  sus  cuadernos  el 
sonido  inicial  de  dicho  dibujo. 

4.  Dicte  algunas  palabras  para  que  los  ninos  escriban  la 
letra  que  representa  el  sonido  inicial. 

5.  DespuSs  de  este  ejercicio,  pida  que  los  ninos  repasen 
las  rf^spuestas  mientras  usted  las  escribe  en  el  pizarr6n. 


LecciSn  6 


MATERIALES 


Cuaderno  de  ejercicios  pSgina  157 ,  dibujos  de  las  palabras 
ya  estudiadas . 


PROCEDIMIENTOS 


;*EL  Nino  ESCRIBIRA  EL  NOMBRE  DEL  OBJETO  EN  EL  DIBUJO.  DICHO 
NOMBRE  CONSTARA  DE  DOS  SIlABAS  YA  CONOCIDAS  0  ESTUDIADAS. 
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1.  Muestre  un  dibujo  "de  un  objeto  y  pida  a  un  nino  que  lo 
identif ique . 

2.  Pida  a  otro  nino  que  escriba  el  nombre  del  dibujo  en 
el  pizarr6n. 

3.  Repita  este  procedimiento  empleando  varios  dibujos  y 
diferentes  ninos. 

4.  Pida  a  los  ninos  que  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios 
a  la  pSgini  157  .  Diga:  EN  LA  FILA  #1  SE  ENCUENTRA  UN 
DIBUJO.     Pidales  el  nombre  del  dibujo. 

Despu^s  de  que  los  ninos  le  hayan  contestado,  pida  que 
escriban  el  nombre  de  ese  dibujo  en  la  fila  #2,  etc. 

Preseiite  un  ejemplo  en  el  pizarr6n: 


 ) 

PALABRAS  QUE  EMPIEZAN  CON  F  /f/ 


1. 

feo 

19. 

flan 

2. 

f  a  ja 

20. 

f lecha 

3. 

f  umar 

21. 

f  lo  jo 

4. 

f  oca 

22. 

f lorero 

5. 

f amilia 

23. 

foco 

6. 

f  ango 

24. 

forro 

7. 

f armac^utico 

25. 

foto 

8. 

f armacia 

26. 

f  resa 

9. 

farSl 

27. 

f  ruta 

10. 

f estejo 

z8. 

f r ijol 

11  • 

f  xcha 

29 

12. 

f  ideo 

30. 

f  unda 

13. 

f  iel 

31.  ^ 

falda 

14. 

f  ierro 

32. 

f  ila 

15. 

fiesta 

33. 

f on6graf o 

16. 

f ilete 

34. 

f rontera 

17. 

f ilipino 

35. 

funeral 

18. 

f  lama 

36. 

f lor ista 

14: 
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LLTIU  C  /s/        LecciCn  1 


MATERIALES 


Dibujos  de  objetos. 


PROCEDIMIENTOS 


*EL  Nino  IDENTIFICARA  OBJETOS  CON  EL  MISMO  SGNIDO-  INICIAL. 

1.  Haga  una  rueda  con  sillas,  una  para  cada  nino  que  vaya 
a  participar. 

2.  Ponga  dos  dibujos  con  diferente  sonido  inicial  en  cada 
silla. 

3.  Dele  an  dibujo  a  cada  nino. 

4.  Ponga  a  cada  uno  enfrente  de  una  silla, 

5.  Ponga  un  disco.     Mientras  oyen  la  mtisica  ellos  caminarSn 
alrededor . 

6.  Al  oir  que  par6  la  mGsicai  §stos  deben  fijarse  en  los 
dibujos  de  la  silla  enfrente  de  ^1.     Si  hay  un  dibujo 
con  el  mismo  sonido  inicial  al  que  trae ^en  la  mano, 
lo  agarrarS  y  tendra  un  par. 


7.     Los  ninos  que  encuervt:i?.^ri_£ares  tomarSn  el  lugar  del 
maestro  en  poner  y  quitarTa^ni^ica. 


Dibujos  grandes  <Je  una  casa,  un  cine,  un  cono,  una  cubeta, 
una  cesta;  10  dibujos  de  la  letra  C;   tres  de  cada  una,  /a/, 
/e/,  /i/i   /o/,  /u/;  dibujos  de  uh  cepillo,  un  conejo,  una  ^ 
cabra,  un  cinto,  un  cerillo,  una  cuna,  una  cama,  una  camisa, 
una  cebolla,  un  centavo. 


Lecci6n  2 


NLXTERIALES 
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PROCrl)IMlliNTOS 


*EL  Nino  identificarA  objetos  con  nombres  que  empiezan  con 

CA,   CO,   CU,   CE,  CI. 

1.  Pegue  los  dibujos  grandes  en  el  piza3;r6n  dejando  espacio 
para  colocar  los  otros  dibujos  adentro.     PSguelos  a  una 
altura  que  los  ninos  puedan  alcanzar. 

2.  A  un  lado  coloque  los  dibujos  de.  los  objetos  mencionados 
en  los  materiales.  \ 


3.  Repar  a  las  letras  a  los  ninos  separando  los  que  tienen 
la  C  y  los  que  tienen  las  vocales. 

4.  Pida  a  uno  con  la  C  que  pase  al  f rente  y  coloque  la  C 
ej^  el  borde  del  pizarr6n.     Este  en  cambio  llaiiarS  a 
un  nino  del  grupo  die  las  vocales.     Este  nino  colocarS 
la  letra  despu^s  de  la  C.     Ambos  decidirSn  que''  nombre 
de  los  dibujos  grandes  empieza  con  esas  doS  letras. 

\  5.     Luego  ambos  decidirSn  el  objeto   (dibujo  chico)  que 

empieza  igual,  con  la  misma  sllaba.  Lo  toman  y  lo  colocan 
adentro  del  dibujo  grande  que  escogieron. 

6.     Siga  el  mismo  procedimiento  con  los  otrosf  ninos. 


Leccion  3 


MATERIALES 

Los  mismos  de  la  leccion  2,  recortes  de  los  nombres  de  los 
objetos  en  la  lecci6n  2. 

PROCEDIMIENTOS 


*EL  Ni:.0  DEDUCIRA  QUE  LA  LFTRA  C  TIENE  DOS  SONIDOS :     /k/ , 
/s/. 

1.     Repass  los  nombres  de  los  objetos  en  los  dibujos  grandes. 
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Pregunte : 

a)        dEMPIEZ^N  CON  LA  MISMA  LETRA? 

dO-lPIEZAN  CUNA  Y  CESTA  IGUAL? 

dEMPIEZAN  CASA  Y  CINE  IGUAL? 


b) 
c) 
d) 


DENME  DOS  PALABRAS  QUE  PIEZAN  CON  LA  MISMA 
LETRA  PERO  AL  DECIRLAS  SON  DIFERENTES. 


*EL  NIKO  LEERA  la  PALABRA  Y  'ESCOGERA  EL  DIBUJO  CON  EL  OBJETO 
DE^ESE  NOMBRE. 

3.  ReiJarta  Icy  recortef  de  los  nombres  de  los  objetos, 

4.  Pidales  que  se  fijen  --n  las  primeras  dos  letras  y  luego 
en  los  nombres  de  los  dibujos  grandes  que  estSn  en  el 
pizarr6n 

5.  Pida  a  un  nino  que  se  fije  en  su  palabra  y  lueyo  venga 
al  pizarr6n  y  escoja  el  dibujo  que  tiene  el  objeto  con 
ese  nombre. 

6.  Pida  que  ellos  peguen  el  nombre  al  dibujo  en  el  pizarr6n 
para  repasarlos  despuSs. 
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PALABRAS  QUE  EMPIEZAN  CON  C  /s/ 


1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 


cebra 

ceboLld 

cedazo 

cedro 

ce  ja 

celda 

celeste 

Celestina 

cemento 

cena 

caniza 

centavo 

centre 

cepillo 

cero 


16. 
17  . 
18. 
19. 
20. 
21. 
22. 
23. 
24. 
25. 
26. 
27. 
28. 
29. 
30  . 


cerca 

cereal 

cerillo 

C§sar 

cesta 

ciclfin 

ciguena 

ciego 

cine 

circo 

ciprSs 

circulo 

ciruelo 

ciudad 

celestial 
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.\   .  J  A  U  \\\ 
RLPASU  5  -  -  Leccion  1 


'VLMliRIALHS 


Cuadcrno  de  ejercicios,  pSginas  15R   y  159,  colores. 


PROCEDIMIENTOG 


*EL  NI^o  identificarA  la  letra  que  es  diferente  a  las  OTRAS 

J£  LA  SERIE. 

1.  Pida  que  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios  a  la  pSgina 
15«  . 

2.  Pida  a  los  ninos  que  identifiquen  la  letra  que  no  ^ 
igual  en  cada  serie  de  dibujos. 

3.  Cuando  terminen  la  pSgina   158,  pasan  a  la  pSgina  159 
y  hacen  lo  mismo. 

4.  Discutan  los  cuentitos  que  se  utilizaron  con  cada  una. 
*EL  NI'"0  ejecutarA  instrucciones  proveidas. 

5.  Pldales  que  coloreen  la  letra  que  no  es  igual  de  un  color, 
y  todar  las  otras  de  otro  color. 


Tarjetas  con  las  letras  J-  V,  F,  C  /s/ ,  cuaderno  de  ejer- 
cicios pSginas   160  y  161. 


Leccion  2 


MATERIALES 
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PROCEDIMIENTOS 

*EL  NI-'^O  VERA  UNA  SERIE  DE  LETRAS  E  I^ENTIFICARX  LA  LETRA 
QUE  REPRESENTA  EL  SONTDO  INICIAL  DE  LA  PALABRA  DICTADA  POR 
EL  MAESTRO. 


1.     Escriba  las  letras  J^,  V,  F,  C  /s/  en  el  pizarr6n. 

2-.     Dicte  una  palabra  y  pida  que  uh  nino  venga  y  senale  la 
letra  que  representa  ese  sonido  inicial.     Repltase  el 
procedimiento  varias  voces. 

3.  Ponga  todas  las  tarjetas  con  letras  en  el  horde  del 
pizarrSn.     Vuelva  a  dictar  palabras  y  pida  que  los  ninos 
le  digan  la  letra  que  representa  el  sonido  inicial  de 
cada  palabra  dictadai.  ^  --^^ 

4.  Pida  que  los  ninos  abrair-^us^^uadex:nos  de  ejercicios  en 
la  pSgina   160.    En  cada  linea  van  a  buscar  la  letra  que 
representa  el  sonido  inicial  de  cada  palabra  dictada  y 
a  trazar  un  corralito  alrededor  de  esa  letra.  Presente 
una  muestra  en  el  pizatr6n  (foco)  :    V,  J,  F,  C. 

5.  En  la  pSgina  160  dicte  las  siguientes  palabras. 
Linea: 

#1  -  juguete 

#2  -  nopal 

#3  •  uvas 

#4  -  vaca 

#5  -  gorila 

6.  En  la  pSgina  161  dicte: 
Linea: 

#6  -  isla 

#7  -  lengua 

#8  •  fantasma 

#9  -  cebolla 

#10  -  telSfono 
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LecciSn  3 


NIATIiRIALES 


Dibujos  de  las  Gltimas  8  letras,  cuaderno  de  ejercicios 
pSgina   162 . 

PROCEDIMIENTOS 


*EL  NIRO  ESCRIBIRA  LA  SfLABA  PARA  FORMAR  PALABRAS. 


1.  Muestre  el  dibujo  y  pida  que  lo  identifique  un  nino. 
Pidale  que  pase  al  pizarr6n  y  escriba  la  primera  sllaba 
del  nombre  del  dibujo.     Otro  nino  pasarS  al  pizarr6n 

a  escribir  la  siguiente  letra  del  nombre  de  dicho 
dibujo. 

Ejemplo:     faja:     para  escribir  esta  palabra  se  necesi- 
tan  dos  ninos,  cada  uno  escribirS  una  sllaba.     Se  repite 
el  procedimiento  con  cada  uno  de  los  dibujos. 

2.  Pida  que  los  ninos  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios  en 
la  pSgina   162.     Los  nirios  escribirSn  a  la  derecha  el 
nombre  de  ese  dibujo. 


LecciSn  4 


NIATERIALES 


PROCEDIMIENTOS 

*EL  Nlf,0  RECORDARA  LOS  DETALLES  DE  UN  CUENTO  E  IDENTIFICARA 
AL  PERSONAJE  PRINCIPAL. 

/ 
( 

1.     Pregunte  a  los  ninos  si  recuerdan  las  diferentes  letras 
que  ya  han  estudiado  y  lo  que  era  cada  una  de  ellas. 
Pida  voluntaries  para  que  le  relaten  algunos  de  los 
cuentos. 
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Repasen  cada  una  de  las  letras   (revueltas) ,  4ramatizan 
al  personage  de  cada  uno  de,  los  cuentos.     La  Iclase  deb 
adivinar  de  quiSn  se  trata  y  debe  decir  de  que  se 
trataba  el  cuento.     Despugs  de  que  los  nines  adivinen, 
mugstreles  el  dibujo  para. que  recuerden  mts  detalles. 
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U  N   I   U  A  D     \X\  I 
LLIRA  N  /n/   -   LccciCn  1 

NLXTLRIALES 

Dibujo  del  cuento. 

proci:dimientos 

*EL  NII.O  DESCRIBIRA  FISICATIENTE  a  CADA  UNO  DE  LOS  PERSONAJES 
DEL  CUENTO, 

1.  Pregunte  a  los  ninos: 

a)  dQUIEN  TIENE  UNA  MUHECA? 

b)  dLLORA  TU  MUJECA? 

c)  dC6M0  LLORA? 

d)  dQUI^N  ME  PUEDE  DECIR  ALGO  mAS  DE  SU  MURECA  QUE 
LLORA? 

2.  Digales  que  les  va  a  contar  un  cuento.     Muestre  el  dibujo 
del  cuento  y  lea. 

DICEN  QUE  HAbIa  UNA  VEZ  UNA  SEMORA  QUE  ERA  MUY 

CURIOSA.     TENIA  UN  CUERPO  Y  UN  NOMBRE  MUY  RARO.  SE 

LLAMABA  DO^^A  :1ENE  Y  SE  PARECIa  A  LA  LETRA  N.  SIEMPRE 

LA  SEGUIA  SU  PEQUENO  AMIGO  NONO.      TODO  EL  TIEMPO  ANDABAN 

JUNTOS.     LOS  DOS  QUERIAN  TRABAJAR  EN  UNA  fABRICA  EN  DONDE 

SE  HACIAN  MUUECAS  DE  TODOS  TAMAUOS.     EL  DUENO  LES  PRE- 

GUNT6  UN  dIa,    "dQUfi  PUEDEN  HACER  USTEDES?"   DORA  fJEfJE 

LE  CONTESTO,    "PUES  HE  VISTO  QUE  LAS  MUHECAS  QUE  HACEN 

\QUl  NO  LLORAN,  Y  A  TODAS  LAS  NIHAS  LES  GUSTA  QUE  LLOREN 
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COMO   SI    Irl  flAN  BEHITOS  DC  VERDAD.      LiONO  Y  YO  PODRIa- 
MuL'  ^ARLl  .^        rODAS  LAS  MUWECAS  ESE  SONIDO.  "      "VAMOS  A 
VER  w^I   ES     i:S  CIERTO",   LE  DUO  EL  DUEliO,    "HAGA  QUE  ESTA 
MU::rCA  LI.OPF". 

DOh'A/.E.E  Y  mOuO  LE  DIERON  EL  SONDIO  A  LA  MUNECA. 
EL  DLE'.O  LLAmO  A  UNA  NINA  QUE  ESTABA  JUGANDO  CERCA  DE  LA 
InBRJCA  \    W  01(5  LA  MUT^ECA,      '"'SI  QUIERES  QUE  LLORE  LA 
MUHECA  N0MJ\S  LA  DOBLAS,"   LE  DUO  DOflA  NEI^E,      LA  NINA  LA 
bOBLO  Y  LA  MU'JECA  C0WENZ6  A  LLORAR  CON  EL  SONIDO  QUE  LE 
HABIAN  dado  DONA  RENE  Y  flOfJO,      LA  Nli^A  DUO  QUE  LE  GUSTABA 
MUCHO  LA  MUHECA,    PARECfA  QUE  LLORABA  DE  VERDAD, 

EL  DUF":0  SE  PUSO  MUY  CONTENTO  Y  I£S  ©IJ.O  A  DONA  liENE 
Y  ..0:10  QUE  PODI^f^.N  TRABAJAR  EN  SU  FABRICA  TODO  EL  TIEMPO. 

dO!:a  /iT  A.  V  ":ouo  estaban  muy  contentos  en  SU  TRA- 

BAJO.      SE  SINTIERON  MUY   IMPORTANTES  CUANDO  EL  DUENO  LES 
DUO  QUE  QUERIA  QUE  TRABAJARAN  EN  UNA  MUNECA  MUY  ESPECIAL. 
"LA  MUNECA  ES  MUY  GRANDE.     ES  DEL  TAMAfJO  DE  UNA  NIfJA, 
HASTA  PARECE  UNA  fJiNA,"   DUO  DONA  RENE.      NONO  NO  DUO 
NADA,    ESTAPA  ASUSTADO.      LOS  DOS  COMENZARON  A  TRABAJAR 
<;i\A.\nO  DE  REPENTE  SE  LES  CAYO  LA  MUwECA.      flORO  SE 
ESCAPO,    PERO  LA  MU..ECA  CAY6  ENCIMA  DE  DOl.A  I'iERE, 

T0D05*   LOS  TRABAJADORES  VINIERON  A  VER  Y  A  AYUDAR. 
DO-.A  '  E  .L   LES  DUO  QUE  SE  SENTIA  BIEK   Y  SE  LEVANTC,  PERO 
YA  ^I-'  EPJ^   ORANDE  sing  PEQUE..A,   Y  SIGUIO  TENIENDO  A  ..ONO 
COriO  AMIC:.^  V  C0r4PA\ER0  TRABAJANDO  EN  LA  FABRICA. 


3.  DIgales  a  los  nin.os  que  usted  no  ha    ^isto  el  dibujo  de  la 
/n/   (pretenda  que  no  lo  ha  visto)  y  que  no  sabe  c6mo  es. 
Pidalos  que  se  la  describan  como  era  antes  y  despuSs  de  que 
le  cay6  enciraa  la  murteca.     PregGntales  a  que  letra  se 
parece  Dona  Ner  e. 

4.  Despues  die  que  los  ninos  expresen  sus  ideas  dibuje  la 

^  y  /n/  en  el  pizarrfin  como  las  descr ibieron  los  ninos. 

5.  Pregtanteles  si  as!  era  Dona  flene.     Pida  que  dibujen  a 
Dona  Nene  y  flono,   los  dos  buenos  amiguitos,  que  hicierow 
llorar  a  las  munecas. 


LecciSn  2 


MATERIALES 


Papel  para  dibujar. 

PROCEDIMIENTOS 

*EL  Nino  identificarA  las  palabras  que  tienen  el  SONIDO  /n/, 

EN  UNA  ORACICn  DE  NO  flAs  DE  CINCO  PALABRAS. 


1.  Pregunte: 

a)  cC6M0  se  LLAJIABAN  LOS  PERSONAJES  DEL  CUENTO? 
(Dona     jne  y  ^ono) . 

b)  cOYEN  EL  MISIK    SONIDO  AL  COMIENZO  DE  HEHE  Y  l!0f50? 
(si)  . 

2.  Escriba  las  oraciones  en  el  pizarr6n  y  digales  a  los 
ninos  que  les  va  a  leer  una  oraciCn  y  ellos  le  tendrSn 
que  decir  cuSl  palabra  tiene  el  mismo  sonido  /n/. 

a)  El  pastel  de  piha  es  muy  sabroso. 

b)  El  regalo  era  una  muneca . 

c)  La  nifia  se  meti&  en  la  casa. 

d)  El  niT^o  jugaba  con  el  can6n. 

e)  Cuando  tengo  sueno  me  acuesto. 

f)  Tienes  las  pestanas  muy  largas. 

g)  Hi  abuela  tiene  una  casuana. 


c  > 


I  3" 


nda  voiuniarios  para  que  pasen  al  pizarr6n  y  tracen 
un  ccrraiitc  alrededor  de  las  palabras  que  tienen  el 
sonido  que  s-  oye  en  Ner.e  y  Nofio. 

3.  De  a  cadd  i\i\o  las  hojas  de  papel  para  hacer  unos  dibujos 
Tone  un  papel   y  muestreles  a  los  ninos  como  doblarlo  por 
la  mitad.     Doble  el  papel  otra  vez  por  la  mitad.  Al 
abrirlo  tendrS  cuatro  partes. 

4.  Pidales  a  los  ainos  que  tracen  llneas  con  un  color  sobre 
los  dobleces. 

5.  Enrcada  cuadro  tendrSn  que  hacer  un  dibujo  de  algo  que 
teng'a  el  sonido  /n/  como  en  Doaa  i^jehe  y  fiofo.  Pueden 
hacer  dibujos  de  las  palabras  que  sd  usaron  en  las 
oraciones.     Arriba  de  cada  dibujo  escribirSn  la  letra 
/n/. 

Expllqueles  que  la  letra  /n/  se  escribe  como  la  N,  pero 
lleva  una  rayita  arriba. 


Leccion  3 


NIATERIALES 


Cuaderno  de  ejercicios  pSgina  165. 

PROCEDIMIENTOS 


*EL  Ni:10  ESCRIBIRA  LA  £  EN  LA  sIlABA  EN  QUE  HAYA  SIDO  OMITIDA. 

1.  Dibuje  el  bano  en  el  pizarr6n  y  escriba  la  palabra  bano 
omitiendo  la  /h/.     Pida  a  los  ninos  que  identifiquen  el 
dibujo.     Digales  que  ha  escrito  el  nombre  de  dicho 
dibujo  pero  que  le  falta  una  letra. 

2.  Pregtinteles  que  letra  falta  en  la  palabra  y  escrlbala, 
junto  con  otras  palabras  en  las  que  se  omiti6  la  /n/  en 
una  sllaba. 

3.  Escriba  en  el  pi^arr6n:     El  jab&n  estS  en  el  bano. 
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4. 


Expllqueles  a  los  nip.os  que  esta  es  una  oraci6n. 


5.     Pregunteles  cuSntas  palabras  tiene  la  oracion. 

Pida  a  un  nino  que  lea  la  oraci6n. 

7.     Dicte  la  palabra  nino   (nina)   y  pida  a  los  ninos  que  le 
den  una  oraci6n  usando  esta  palabra.     Escriba  la 
oraci6n  en  el  pizarr6n. 

g.     Dicte  otras  palabras   (una,  pina ,  pinata,  lena,)   y  pida  a 
varies  ninos  que  pasen  al  pizar-r6n  a  escribir  oraciones 
guiados  por  usted. " 

9.     Pida  a  los  ninos  que  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios 
a  la  pSgina    165.     Digales  que  identifiquen  el  dibujo, 
que  lean  la  oraci6n  y  que  completen  las  palabras  que 
indican  el  nombre  de  dicho  dibujo. 


Lecci6n  4 


MATERIALES 

Cuaderno  de  ejercicios  pSgina  166  ,  dibujos  cuyos  nombres 
comienzan  con  N  y  los  que  tienen  el  sonido  de  /n/. 

PROCEDIMIENTOS 


*EL  NIUO  DISCRIMINARA  ENTRE  LOS  SONIDOS  DE  LA  N  Y  LA  /n/. 


1.  Pida  a  los  ninos  que  identifiquen  los  dibujos  de  la  N. 
Pregunte  si  los  nombres  de  todos  comienzan  con  el  mismo 
sonido . 

2.  Pregunte  con  qu6  letra  comienzan  los  nombres  de  los 
dibujos . 

3.  fiuestre  los  dibujos  que  tienen  el  sonido  /n/.. 

4.  Dibuje  una  llnea  vertical  en  el  pizarr6n  y  escriba  las 
letras  N  y  /n/  una  de  cada  ladp. 


1 
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y*:i\')u^    1.-   ic  ^    l,!>i-iof^  cuyoi:  ncnnhros  tienen  el  sonido 
il  \  iiui.il  '     u-.i-^    I-  alMjO  du  esa  letra  N.  Los 

r/e"t'\-p-  .  ,        *    •      \    'O,o  los  peqarSn  abajo  de  la  /n/. 

,   >   .  i-i:'  1  ;  ; '.vjc  un  dibajo  y  que  lo  pegue 
i^.:,;  ir^    !  i   Ic^tra  quo  le  corresponde. 

Pida  a  loc  ..s  viv  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios 
on  la  p5;iiii  ^-i^  ilontilique  el  dibujo.  AdemSs  pida 
que  haqan  ur    c^'j^culo   ilrededor  de  la  letra  /n/. 


ERIC 
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PALABRAS  QUE  CONTIENEN  LA  LETRA  /n/ 


1. 

cana 

11. 

manana 

2. 

man  a 

12. 

rasguno 

3. 

cigliena 

1  T 

X  J  • 

4. 

nino 

14. 

pa  no 

5. 

mono 

15. 

panuelo 

6. 

bario 

/  16. 

pinata 

7. 

lena 

/ 

muneca 

8. 

pina 

/  18. 

una 

9. 

araria 

/ 

cunado 

10. 

carino  / 

20. 

rona 

ERIC 
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II        u  a  u  xwii 

j;nu  i;  /  ]/   -  -   Lecc  ion  1 


m\ti;riali;s 


-t)ibujos  cuyos  nombres  empiezan  con  G  /j/  y  J,  cinta  de  pegar  ^ 
cuatierno  de  ejercicios  pSgina   167  . 


PROCEDIMIENTOS 


'^FL  NI'''^0   IDENTIFICARA  EN  SU  CUADERNO  LOS  DIBUJOS  CUYOS  NOM 
TJENEN  EL  SONIDO  INICIAL  /j/. 


1 

2 


7. 


Con  cinta  de  pegar  dibuje  en  el  piso  las  latras  J  y  ^ 


Pida  a  varies  ninos  que  identifiquen  los  dibu^es  cuyos 
nombres  comienzan  con  J. 


Picja  que  tomen  los  dibujos  v  se  ^as^^sobre  la  letra  qu 
representa  el  sonido  inicial. 

Pregtinteles  si  oyien  el  trji^ma^.^optidio.'^l  prlncipio  de 
los  nombres  de  los  -difekijas  y  con  qu^  letra  empiezan. 


4.  Escriba  eA  el  pizarr6n  la  letra  J  en  tamano  g 
a  otros  r/inos  que  pasen  (uno  a  la  vez)  y  tome 
de  los  nJnos"que  estSn  sobre  la  letra. 

Luego  que  iclentif  iquen  el  dibujo  y  lo  peguen 
J  que  esta  en  el  pizarr6n. 


'/ande  . 


1  los  dibujos 
sobre  la 


Muestr^' Ib'^'' dibujos '^cuyoVnS^        comienzan  con  G  /j/. 
Pregtinteles  si  todos  los  dibujos  tienen  el  mismo  sonido. 

Escriba  los  nombr^es  de  los  dibujos  que  efapiezan  con  G  /j/. 
Pidale  a  la  clase  que  pronuncie  los  nombres  y  pregunte 
con  <^u6  letra  empiezan. 


Dibuje  "una  G  grande  en  el  pizarr6n.     Pida  a  un  nino  a 
la  vez  que  pase  y  escoja  un  dibujo,   lo  identifique  y  1( 
pegue  en  la  G  grande. 
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8.  Repasen  ur.c^        .  mSs  los  dibu]os  de  cada  letra  y  pregunte 
SI   todos  ori^      zan  con  el  mismo  sonido. 

9.  Quite  los  dibujos  que  estSn  en  el  pizarr6n.  Revuelvalos 
.y  pida 'a  .dif erentes  ninos  que  pastn  a  tomar  un  dibujo, 

que  io  ^dentifiquen  y  que  digan  con  que  letra  comienza. 
Entonces  so  para  sobre  la  letra  con  la  cual  cpmienza  el 
nombre  del  dibujo. 

*EL  :      O  CONCLUI.RA  QUE  ESTE  SONIDO  /]/  ES  REPRESEI^tADO  POR 
DOS  LETRAS. 

10.  PjLda  \ue  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios  a\la  pSgina 
167    y^que  identifiquen  el  dibujo  y  completen  palabra. 
Es  preferible  que  este  ejerjcicld  se  haga  oralmfente.  El 
prot)6sito  es  que  el  nino  se        cuent^  que  el  sc^ido  /j/ 
se  escfibe  con  dos  Ictras  /g/  y  /j/^ 

11.  Pregunte: 
a)        cCON  QUE  LETRA  COMIUNZA  GIGANTE?    (la  G) . 

-b)        dCON  QUf.  LhTRA  COMIENZA  JAULA?    (la  J). 
Escriba  las  letras  en  el  pi-zarr&n. 
-    *     •       .  / 

c)  lkl  decIrlas.comienzan  IGUAL?  (si). 

d)  cCi  comienzam  igual  podemos  decir  que  ese  sonido 

SE  PUEDE  ESCRIBIR  CON  G  0  J'^  (sl). 


Leccion  2,  • 
MATERIALHS 

Dibujos  cuyos  nombres  comivenaan  con^  /g/,  /j/r  cuaderno  de 
ejercicios  pSaina   168 . 

» 

PRO.:i-.DIMILNTOS  \ 


'*EL  «I-IO  CONCLUIP^  QUE  LA  G  TIENE  QUE  IR  SLGUIDA  DE  UNA  E  0 
UNA  I   PARA  TENER  EL  SONIDO  /]/.  .         ■  • 


ib4 


!•     Escriba.  en  an  iado  del  pizarr6n  ga,  go,  gu,  y  al  otro  lado 
escriba  ,ge ,  gi.     Repasen  *cada  una  do  las  silabas. 

\2.     Ahora  muestre  uno  de  los  oibujos^  y  pida  a  un  nifio  que  lo 
identifique  y  se  pare  al  f rente  de  la  clase.     Siga  el 
mismo  procedimiento  con  cada  uno  de  los  dibujos. 

3.  Vuelvan  a  repasar  los  nombres  de  los  dibujos  poni^ndole 
atenci6n  a  la  primera  'sllaba. 

4.  Pida  a  los  ninos  que  peguen  o  coloquen  sus  dibujos  en  el 
borde  del  pizarr6n  al  lado  que  les  pertenece.     Si  el  dibujo 

^       empieza  con  go,  ga ,  o  gu,  lo  coloca  de  ese  lado.  Si 
comienza  con  ^e,  o  gi,  lo  coloca  en  ese  lado. 

5.  Pregunte;  ^ 

a)  cQUg  LETRA  LE  SIGUE  A  LA  G  EN  ESTAS  SIlABAS?  (in- 
dique  las  sllabas  ga ,  £o,  ^) . 

b)  cQuS  LETRA  LE  SIGUE  A  LA  G  EN  ESTAS  sIlABAS? 
findique  las  silabas  gi) * 

c)  ENTONCES  cQU^  LETRA  LE  TIENE  QUE  SEGUIR  A  LA  G 
PARA  QUE  SE  OIGA  GE?  dGI?   (/e/-/i/) . 

6.  p\da  a  los  ninos  que  volteen  a  la  pSgina  x68  de  sus 
cuadernos  de  ejercicios.     Pida  que  escriban  aba jo  del 
dibujo  el  nombre  de  dicho  dibujo.     Antes  de  escribir 
el  ejercicio  serla  conveniente  repasarlo  oralmente. 


Leccion  3 


MMERIALES  ^ 

\ 

\ 

Tijeras,  pegadura ,  cuaderno  de  ejercicios  pSginas  169,  171  , 
dibujos  cuyos  nombres  empiezan  con  ge,  gi,  je,  ji. 

PROCEDIMIENTOS 


*EL  NINO  IDENTIFICARA  LAS  SIlABAS  QUE  SE  PRONUNCIAN  IGUAL  Y 
•  '^E  ESCRIBEN  DE  DISTINTA  MANERA  . 


ERIC 
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1.  Reparta  ius  diDajos  a  Ics  ni.os.     Pida  que  pase  cada  uno 

frenut,  dc.   la  olase  e  identifique  su  dibujo. 

2.  Pida  a  ia  cia.^e  que  repita  los  ncmbres  de  los  dibujos. 
Pregunte  si  todos  comienzan  con  el  mismo  sonido. 

3.  Pida  a  cada  uno  de  los  niros  que  le  de  su  dibuno  a  otro 
nino, 

4.  Escriba  en  el  pizarr&n  los  nombres  de  los  dibujos.  (gi- 
gante,  gelatina,  gitano,   Defe,   jeringa,  jicote). 

5      Los  ninos  que  tlenen  ahora  los  dibujos  pasairSn  al 

pizarr6n  a  pegar  sus  dibujos  al  lado  del  nombre  que  le 
corresponde . 

6.  Vuelvan  a  repasar  las  palabras  y  noten  que  el  sonido 
inicial  es  el  mismc. 

7.  Pida  qut  vean  la  letra  inicial  en  cada  una  de  las  pala- 
bras y  pregunte  si  es  la  misma  letra  en  todas. 

8.  Explique  que  ge ,   je,  gi,   ji,  tienen  el  mismo  sonido 
al  comienzo,  pero  se  escriben  con  diferentes  letras . 

9.  Pida  que  abran  sus  cu^dernos  de  ejercicios  a  la  pSgina 
169  .     Pida  que  identif,iquen  los  dibujos  y  los  recorten  y 
los  pegu'in  en  la  siguiente  pSgina   (171)  en  sus  respectivas 
columnas.     Los  dibujos  que  empiezan  con  ge  y  gi  van  en 
esa  columna.     Despu^s  pidales  que  escriban  la  sllaba 

para  completar  el  nombre  del  dibujo. 


ERIC 
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PALABRAS  QUE  EMPIEZAM  CON  G  /g/ 


1. 


gelatina 

gema 

gemelo 

general 

qenerador 

gente 


7  . 

8  . 

9  . 
10  . 
11 . 
12  . 


gis 

gesto 

gigante 

girasol 

gitano 

genio 
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Dibujo  del  cuento  de  la  Ll  y  ob:)etos  cuyos  nombres  empiezan 
con  Ll ,   libro  de  escritura,  cuaderno  de  ejercicios  pSgina 
17S  . 


PROCEDIMIIiMOS 

*EL  NILO  DISCPIMINARA  AUDITIVAMENTE  EL  SONIDO  INICIAL  Ll  /ll/. 
1 .     Pregunte : 

a)        lA  CUANTOS  DE  USTEDES  LES  GUSTA  BAILAR  "LA  RASPA"? 
Pida  a  varies  nines  que  le  demuestren  coiao  se  baila 
la  raspa . 

•  2.  -  Diqnles  que-  les  va  a  contatif-un"  Cuento  de  una  letra  que  I 
le  gustaba  mucho  bailar  "La  Raspa."  ^ 

EL  BAILE  QUE  MAS  LE  GUSTABA  A  LA  LL  ERA  "LA  RASPA"}. 
LE. GUSTABA  MUCHO  PORQUE  TENIa  QUE  LEVANTAR  SUS  PATITAS.' 
LA  LL  PODIA  PASARSE  MUCHO  RATO  BAILANDO  "LA  RASPA". 

TENfA  QUE  BRINCAR  PRIMERO  CON  UN  PIE  Y  LUEGO  CON 
EL  OTRO.      EN  UNA^-Dt-iAS^ECES  QUE  PUSO  EL  DISCO,  SE 
EQUIVOCO  Y  LO  PUSO  A  QUE  DIERA   VUELTAS  MUY  RApIDO.  DB 
PRONTO  NO  SE  DIO  CUEWA  LA  LL.     POR  BRINCAR  MUY  rApIDO 
SE  LE  CAY6  UN  PIE  Y  LUEGO  SE  LE  CAY6  EL  OTRO.  AHORA 
QUE  LE  FALTABAN  LOS  DOS  PIECITOS  SE  VLIA  MAS  CHIQUITA. 


/ 
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a)  "    -    '  \\^  MrCH')  A   LA  LL'.  (bailai). 

b)  f    .  CAY6  UN  FIE  Y  LLEGO  '^h  OTRO  ?  (por 

c)  ^CRE{      -jt  L    ^:SI\:   IA  HIZO  SENTIRSE  TRISTF.^   <:P0R  QUfi? 

d)  .•fecu'ekda:.      glllEN  le  pasC  ALGO  ASf?   (a  la  L)  . 

e)  csjuif::,  :iL  roDRfA  decir  algo  sobre  la  l? 

Muesti.?'  eJ  dihujo   le.l  cuento  de  la  L. 

t)        ^'CUAb  lit,    .A  LUFERENCIA  ENTRE  la  L  Y  LA  LI?  (se 
escriben  2  letras) . 

*£L  NIbO  SACARA  n  .i  '"(^Nb^LoSlfiN  QUE  EL  SONIDO'  DE  LA  /II/  LO 
FOWIAN  DOS  LETPy.S  QUE  fl    YA  ESTUDlC. 


4.  pigales  qut    xes  va  a  mostr^r  unos  dibujos  que  comien^an 
con  la   let:a  /II/.     Pida  que  los  identif iquen . 

5.  PreLjtln  eles  se  escribe  la  L  maytascula  y  mintascula . 
Pida  cx  unoL.  n  i-os  que  pasen  al  pizarr6n  a  mostrar  ccmo. 
se  esrribe  la   *    \  /l/« 

6 .  Pregunte : 

a)        :C6M0  CREFN  USTEDES  QUE  SE  ESCRIBE  LA  LI? 

7.  Concluya  con  ellos  que  la  Ll^  consiste  de  dos  /I/. 

'8.     Repasen  las  paiabras  cuyos  nombres  empiezan  con  /II/. 

9.     Revuelva  los  dibu3os  y  pida  a  varies  ninos  que  escojan 
uao  sin  que  nadie  lo  vea.     Pida  que  vean  su  dibujo^y  que 
dramaticen  o  actGen  para  la  c lase  lo  que  significaj el 
dibujo.     La  clase  adivinarS  la  palabra  que  se  estS' 
actuando,     DespuSs  de  adivinar  se  muestra  el  dibujo. 


*EL  NI.^O  COMPLETAIlA  ORACIONES  DANDO  EL  DIBUJO  QUE  REPRESENTA 
LA  PALABRA  QUE  FALTA,^Cuaderno  de  ejercicios  p.  175) 

10.     Ebooja  a  uno  de  los  ninos  para  que  pase  al  pizarr6n- 

y  escriba  una  oraci6n,  que  identifique  el  dibujo  y  escriba 
el  nombre  do  dicho  dibujo  para  completar  la  oraci&n. 


Lecc  itn  2 


MATKRIALLS 


Una  caja  de  dibujos  cuyos  nombres  empiezan  con  /I/  y  /II/ , 
cuaderno  de  ejercicios  pSgina  176  .  ^ 


PROCLDIMIENTOS 
*LL  uy]0  idektificarA  el  sonido  de  la  /II/  Y  LA  /I/. 

1»     Pregunte  a  los  ninos: 

a)  cQUE  LE  GUSTABA  BAILAR  A  LA  Ll.    ("La  Raspa"). 

2.  Pregunte: 

b)  cQUE  LE  GUSTA  BAILAR  A  LA  L?     Que  la  clase  decida 
en  un  baile.     (polka,  la  bamba,   jarabe  tapatio, 
vals,  etc.)     Pidd  a  los  ninos  que  muestren  como 
se  baila  la  pieza  que  han  escogido  para  la  L. 

3.  Muestre  los  dibujos  y  p6ngalos  en  una  caja.     Pida  a  un 
nine  que  saque  un  dibujo  de  la  caja  sin  que  nadie  lo 
vea.     Si  el  dibujo  empieza  ccn  /ll/  el  nino  bailarS 
"La  Raspa".     Si  empieza  con  /I/  bailarS  la  pieza  que 
se  ha  seleccionado  para  la  L.     Luego  la  clase  adi- 
vinarS  cual  es  el  dibujo.     DfspuSs  de  que  lo  hayan  adi- 
vinado,  pasa  un  nino  al  pizarr6n,  escribe  el  nombre  del 
dibujo,  V  pega  el  dibujo  al  lado.     Si  no  sabe  como  se 
escribe  es  preciso  que  la  maestra  le  ayude. 

4.  Repasen  los  dibujos  y  sus  nombres. 

5.  Pida  a  los  ninos  que  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios  a 
la  pSgina   176.     Pida  que  identifiquen  el  dibujo  y  hagan 
una  rueda  alrededor  de  la  palabra  que  representa  el 
dibujo . 


J 
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Lecci?)n  3 
MATERIALES 
Cuaderno  de  ej^rcicios/  pSgina  177. 

PROCEDIMIENTOS 

*EL  Nino  ESCRIBIRA  LAS  VOCALES  PRONUNCIADAS  POR  LA  MAESTRA. 

1.  Pregunte  ^  la  clase: 

a)  cQUIEn  CANTABA  "U-D-U"?   (la  urraca  /i/) . 

b)  cQUlfiN  TENIA  que  DECIR  UN  SONIDO  mAgICO  PARA  PODER 
METEFtSE  A  UNA  ALBERCA?    (la  A)  . 

c)  '     cA  QUifiN  LE  MANDC  HACER  ALGO  EL  PRESIDENTE  DE 

MfiXICO?    (la  /i/) . 

d)  cQUlfiN  SE  REIa  MUCHO  Y  SE  RESBALO?    (la  0). 

Segtin  van  contestando  la  pregunta,  escriba  la  vocal 
en  el  pizarr6n. 

\ 

2.  Expllqueles  que  gstas  son  las  vocales.  \ 


3.  Pida  que  todos  repitan  al  unlsono  cada  vocal. 

4.  Pida  que  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios  a  la  pSgina 

177.     Pida  que  escuchen  muy  bitn  porqi^e  usted  les  va 
a  pronunciar  una  vocal  y  ellos        van  a  escribir. 

5.  Pronuncie  las  siguientes: 


\ 


\ 

\ 


a) 

0 

b) 

A 

c) 

I 

h)  E 

d) 

y 

i)  A 

e) 

E 

j)  u 
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PALABRAS  QUE  EMPIEZAN  CON  Ll  /II/ 


1. 

1  lama 

10. 

llenar 

2. 

] lamar 

11. 

lleno 

3. 

llamarada 

12. 

1 levar 

4. 

llano 

13. 

1 Icrar 

5. 

llanta 

14. 

llor6n  (ona) 

6. 

llanto 

15. 

Hover 

7. 

Have 

16. 

lluvia 

8. 

llavero 

17  . 

lluvioso 

9. 

llegar 

13  . 

Hero 

/ 


1"3 


u  \  1  n  A  n    \xi  \ 

li         V   /II/   --LccciSn  1 

MATBRIALES 

/ 

Dibujos  del  cuento  y  de  6bjetos  cuyos  nombres  empiezan  con  Y. 

PROCEOIMIENTOS 

*  EL  NIwO  CONCLUIRA  QUE  CADA  SER  VIVIENTE  TIENE  ALGO  PARTICU- 
LAR . 

1.  Pregunte: 

a)  cTE  SIENTES  CONTENTO  DE  VENIR  A  LA  ESCUELA? 
(si  o  no)  . 

b)  cPORQUfi?    (si)    (no)  . 

C)        cQUE  PUEDES  HACER  tO  QUE  NADIE  mAS  PUEDA 
HACER?   (senale  a  un  nino) . 

2.  Digales  que  les  va  a  leer  un  cuento  de  una  letra 
muy  ^legre.  Lea: 

LA  Y 

YAYA  LA  Y  ERA  UNA  LETRA  MUY  ALEGRE.  SIEMPRE 
LE  GUST ABA  REIr  Y  CANTAR.     UN  dIa  QUE  ANDABA  EN  LA 
YERBA  SE  ENCONTRC  A  UN  SAPO  QUE  LE  PREGUNt6,  "dPOR- 
QUfi  ERES  TAN  ALEGRE?"     YAYA  LA  Y  LE  CONTESTA,  "PORQUE 
PUEDO  CANTAR  Y  S ALTAR. "     "PUES  YO  TAMBIEN  PUEDO  CAN- 
TAR  Y  SALTAR,"   LE  DICE  EL  SAPO.      "Sl,"   LE  CONTEST^ 
YAYA  LA  Y,    "PERO  dPUEDES  SALTAR  HASTA  LOS  ALAMBRES 
LEL  TElEfONO?     YO  Sf ,   PUEDO  PARARME  Y  HASTA  SENTAR- 
ME  EN  ELLOS. " 
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EL  SAPO  SUSPIRO  Y  DUO,    "iAY:    SI  YO  PUDIERA  HACEP 
ESO".      "ENTONCES  SERIAS  UNA  LETRA  COMO  YO,"   LE  DUO 
YAYA  LA  Y  SALTANDO,    BRINCANDO,    Y  CANTANDO,  HAClfiNDOSE 
CHIQUITA  Y  SENTANDOSE  EN  LOS  ALAMBRES  DICIENDO, 
"YAYA,   YAYA,  YAYA." 

"PERO  MIRA",  LE  DIJQ  EL  SAPO,  TIRAnDOSE  DE 
CLAVADO  AL  AGUA  Y  SALIENDO  PRONTO,  "YO  ME  PUEDO 
METER  AL  AGUA  Y  tO  NO". 

3.  Pregunte: 

a)  cQUE  PODIa  HACER  YAYA  LA  Y  QUE  EL  SAPO  NO  POdIa 
HACER?   (saltar  hasta  los  alambres  del  telSfono) . 

b)  cQUE  PODIa  HACER  EL  SAPO  QUE  YAYA  LA  Y  NO  PODIA 
HACER?    (meterse  al  agiia) . 

c)  cQUIEn  PODIa  VIVIR  en  el  AGUA  Y  EN  LA  TIERRA? 
(el  sapo) . 

d)  cC6m  SABEN? 

*  EL  Nino  DISCRIMINARA  el  SONIDO  /LI/. 

4.  Pregunte  a  los  ninos  si  el  ncmbre  de  alguno  de  ellos 
empleza  con  la  letra  Y,     Apunte  al  dibujo  del  cuento. 
Si  no  encuentra  ningdn  nino  cuyo  nombre  empieza  con 
esta  letra,  escriba  en  el  pizarr6n  los  siguientes 
nombres:     Yolanda , Yadira. 

5.  Pida  a  un  nino  que  pase  al  frente  y  que  lea  lbs 
nombres  y  pida  a  la  clase  que  los  repita.     Haga  lo 
mismo  con  la  siguj  ente  palabra . 

6.  Pregunte  a  los  ninos  lo  siguiente  y  escriba  las 
respuestas  en  el  pizarr6n. 

a)  •  t.c6M0  LE  LLAMAMOS  A  LO  AMARILLO  DEL  HUEVO? 
'  (yema)  . 

b)  cCOMO  LE  LLAMAMOS  A  ESA  RUEDITA'QUE  SUBE  Y  BA-^ 
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JA  POR  UN  CORDSn?    (indique  el  movimiento  del 
yoyo) . 

c)  £QUfi  CORTAS  CON  EL  AZADON?   (yerba) . 

d)  CUANDO  ALQUIEN  SE  QUIEBRA  UN  BRAZO,    iQUt  LE 
PONE  EL  DOCTOR?    (yeso) . 

e)  iEN  d6ndE  JUEGAN  LOS  NlWOS?    (la  yarda) . 

Pida  a  un  nino  que  lea  la  palabra  que  Si  desee.  Es- 
te  mismo  nino  le  pide  a  otro  que  pase  al  pizarr6n  y 
senale  la  palabra  que  51  ha  dicho.     Este  otro  nino 
repite  la  palabra  y  pide  a  la  clase  que  la  repita. 
ksl  se  sigue  el  mismo  procedimiento  con  cada  una  de 
las  palabras. 


LecciSn  2 
MATERIALES 

Cord6n  o  estambre,   la  letra  Y,  y  libro  de  escritura. 

PROCEDIMIENTOS 

*  EL  Nino  trazarA  y  escribira  la  y  mayuscula  y  minOscula  . 

1.  Pegue  un  pedazo  de  estambre  o  cord6n  en  el  pizarr6n 
para  simular  el  alambre  del  telgfono. 

2.  '  Pregunte: 

a)  Ik  QUifiN  LE  GUSTABA  BRINCAR  EN  LOS  ABAMBRES  DE 
TELfiFONO?    (Yaya  ia  Y) . 

b)  cQUfi  PODfA  HACER  YAYA  LA  Y  ALLA  ARRIBA?  (ha- 
cerse  chiquita) . 

C)       £PORQUf  CREEN  USTEDES  QUE  YAYA  LA  Y  NO'  SE  PODIA 
METER  AL  XGUA? 
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i.       Diejaius  qau  cuando  estaba  grande  era  la  maydscula 
Y  cuando  so  hacia  chiquita  era  la  mintjscula. 

4.  Dele  a  un  nino  la  Y  mayGscula  y  pidale  que  la  ponga 
parada  on  cl  alambre   (cord6n   .  estambre)  que  estS 
en  el  pizarron:  Y. 

5.  Pida  a  otro  nino  que  ponga  la  /y/  mintascula  sentada 
en  el  alaiubre. 

6.  Indlqueles  qud  se  fijen  bien  que  la  maytascula  estS 
arriba  del  alapbre  y  la  minfiscula  estS  sentada  en 
el  alaiubre.  i 

1 

7.  Recordando  comcl)  se  ve  la  Y  maytascula  y  la  mintascula, 
muestre  a  los  Ainos  como  se  escriben  y  pidales  que 
pasen  en  grupo^  al  pizarr6n  a  escribir  la  Y  /y/. 

8.  Pida  a  los  ninos  que  abran  sus  cuadernos  de  escritura 
a  la  pSgina  dondie  se  encuenfcra  la  Y.     Pidales  que 
tracen  y  escriban  la  Y  mayttscula  y  la  mintascula. 


Leccion  3 


MATERIALES 


\ 

Dibujos  cuyos  nombres  empiezlan  jcou  LI  e  Y  /II/,  cuaderno 
de  ejercicios  pagina   181.  ^ 

\ 

PROCED|IMIENTOS 


/ 

*  EL  N1.:0  DEDUCIR^  QUE  LAS  LETRAS  Y  y  LI  TIENEN  EL  MISMO 
SONIDO. 


Muestre  el  dibujo  cuyo  nombre  comienza  con  /II/  y 
pida  a  la  clase  que  lo  identifique.     P^guelo  en  el 
pizarron.     Siga  el  mismo  procedimiento  en  cada  uno 
de  los  dibujd's  qye  empiezan  con  /II/. 

PreguntG  a  la  clase  sji  sus  nombres  comienzan  con  el 
mismo  sonido.  \ 


178 
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J.       PiJa  voluntarios  que  pasen  a  escribir  el  nombrc 

del  dibu]0  abajo  de  dicho  dibu]d.     Pida  a  la  clase 
que  ayude  si  algQn  nifio  tiene  dificultad. 

*  EL  NI..0  DISCRIMINARA  AUDITIVAMENTE  LAS  LETRAS  Y  y  Ll. 

4.  Ahora  muestre  los  dibujos  que  empiezan  con  Y  /ll/. 
Siga  el  procedimiento  ntimero  1,   2,  3. 

5.  Pregunte  si  todas  las  palaEra^,   incluyendo  Ll  e  Y^^ 
comienzan  con  el  mismo  sonido. 

6.  Pregunte  si  comienzan  'con  la  misma  letra. 

7.  Quite  los  dibujos  del  pizarrfin  y  borre  las  palabras. 

8.  Divida  el  pizarron  en  dos  partes.    'En  una  parte 
escriba  la  Ll  y  en  la  otra  la  Y. 

9.  Revuelva  los  dibujos/   Pida  a  un  nifio  que  pase  y 
escoja  uno  de  los  dibujos/que  lo  identifique  y  lo 
pegue  debajo  de  la  letra  que  comienza  el  nombre  del 
dibujo.     Siga  el  mismo  procedimiento  con  cad^^  una  de 
las  letras.^^ 

10.       Pida  a  los  rvdnos  que  abran  sus  cuadernos  de  ejerci- 
cios  a  la  pSgina  181.     Pida  que  identifiquen  el 
dibujo  y  recorten  las  letras  de  abajo.     Si  el  nom- 
bre del  dibujo  comienza  con  /ll/  que  le  peguen^ia^ 
letra  ab^ajo/    HSgase  lo  mismo  con  cada  uno  de  los 
dibujos/ 


Leccion  4 
MATERIALES 
Cuaderno  de  e  jercicios  pSgiiia   182  . 
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PROCHDIMICN'TOS 

.*  EL  Nl:.0  SEGUIRA  INSTRUCCIONES  DADAS  EN  UNA  0RACI(5n  CORTA  CON 
P^LABRAS  YA  CONOCIDAS. 

r,       Escriba  y:  dibuje  lo  siguiente  en  el  pizarr6n: 

I 


a.       Dibuje  una  raya  debajo  de  la  Have. 


b.       Dibuje  una  raya  debajo  del  yoyo 


c.       Dibuje  una  raya  debajo  de  la  yema 

"Borre  la^  rayas  que  se  han  hecho  y  repita  el  pro- 
cedimiento.     Ya  que  termine  borre  otra  vez  las 
rayas. 

Pida  a  los  ninos  aue  ajj^an  sus  cuadernos  de  ejerci- 
cijETs  a  la  pSgina   182.^Pida  que  recuerden  lo  que 
hicieron  en  el  pizarron.     Pida  que  lean  *la  oraciSn 
y  hag^n  lo  que  se  les  pide. 
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PALABRAS  QUE  EMPIEZAN  CON  Y  /II/ 


ERIC 


1.  yerba 

2 .  yema 
3«  yarda 

4.  yo 

5 .  yoyo 

6.  y^so 

7.  Yolanda 
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U  N   1   U  A  1)  XXX 
RHPASO  6  "  Lecc  ion  1 

MATHRIALES 

Cuaderno  de  ejercicios  pSgina  183. 

PROCEDIMIENTOS 


*  EL  NINO  ESCRIBIRA  LA  LETRA  QUE  FALTA  EN  LAS  PALABRAS  IN- 
COMPLETAS . 


1.  Escriba  en  el  pizarr6n  lo  siguiente:  * 

/y/  ema  .  /II/  ave  /II/  over 

/y/  oyo  /9/  ig^nte  ni  /n/  a 

/II/  anta  /g/  elatina  mo  /n/  o 

2.  Pida  a  los  ninos  que  se  fijen  en  lo  que  ha  escrito  en 
el  pizarr8n.     Pidales  a  varios  nines  que  lean  lo 

que  usted  ha  escrito.     Pida  a  la  clase  que  repita. 

3.  Pregunte  a  los  ninos  si  estas  palabras  estSn  com- 
pletas. 

4.  Pida  voluntaries  que  pasen  a  escribir  la  letra  q 
falta  para  completar  la  palabra.     Pfdales  que 
pronuncien  la  palabra  incompleta,   luego  completa, 
y  que  el  nifio  pida  a  la  clase  que  la  repita. 

5.  Pida  a  los  ninos  que  abr^n  sus  cuadernos  de  ejerci- 
cios en  la  pSgina  183.     Pida  que  lean  la  oraci6n, 
identif icando  el  dibujo  y  completando  las  palabras. 


183 
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MATERIALliS 


Cuaderno  de  ejercicios  pSgina  1^34,  dos  copias  de  tarjetas  con 
las  silabas:     lie,   11a,   llo,  yo,  ye,  ge,  gi,  no,  na.  * 


PROCEDIMIENTOS 


EL  NVIO  FORMARA  PARES  CON  LAS   sfLABAS  QUE  SON  IGUALES. 


1.       Divida  el  pizarr6n  en  dos  partes.     Escriba  las 

siguientes  palabras  en  las  dos  partes  del  pizarr6n: 


3. 


5^ 


llona     Have  piiia 
yoyo      gente  gigante 
ye so      nino  polio 


llena      Have  pina 
yoyo        gente  gigante 
yeso        nino  polio 


Divida  la  clase  en  dos  grupos.     Reparta  a  cada 
grupo  una  copia  de  las  sflabas.     Pfdales  que  se  fi- 
jen  bien  en  la  sflaba  que  les  toc6  y  vean  las  pa- 
labras en  el  pizarr6n  para  ver  si  encuentran  en 
a]guna  de  ellas  la  silaba  que  les  ha  tocado. 

Asigne  a  cada  grupo  un  lado  del  pizarr6n,     Pida  a 
un  nino  de  dada  grupo  que  pase  al  pizarr6n  y  pegue 
la  tarjeta  al  lado  de  la  palabra  que  tiene  la  misma 
^ilaba.     Tan  pronto  como  termine,  este  nino  escoge  a 
dtro  de  su  grupo  para  que  pase  a  hacer  lo  mismo. 
( 

hsto  St^  debe  hacer  lo  mSs  pronto  posible  para  que 
uno  de  los  grupos ' termine  primero. 

Cada  nif/O  del  grupo  ganador  escoge  al  nino  que  61 
quier^g^para  que  pase  al  frente  y  ponga  la  sflaba 
de  la  tarjeta  en  la  de  la  palabra. 

pd^l^ 


E  jerapio: 


abran  sus  cuadernos  de 
^   Pidcf  que  escojan  una 


Pida  a  los  ninos  que 
CL(XS  a  la  pSgina  1^4 

tres  !3)  silabas.  Busqen  la  sflaba  que 
a  I  lado  y  tracen  una  ifnea  de  la  sflaba 
V6ase  el  procedimiento  #4. 


e^erci- 
de  las 
se  encuentra 
a  la  misma. 
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Leccion  3 
MATER TALES 


Cuaderno  de  ejercicios  pSgina  185. 


PROCEDIMIENTOS 

*  EL  Nino  ESCUCHARA  DOS  PA^LABRAS  Y  DIrA  SI  EL  SONIDO  INICIAL 
EN  ELLAS  ES  IGUAL. 


Divida  la  clase  en  dos  grupos.     Un  grupo  serS  el 

y  el  otro  serS  el  no.     Usted-dirS  dos  palabras.  Si 

las  palabras  empiezan  con  el  mismo  sonido  entonces 

el  grupo  si  se  levanta.     Si  las  palabras  np  comienzan^ 

con  el  mismo  sonido  entonces  el  grupo  no  se  pone 

pie. 

Pares  de  palabras  que  se  deben  dictar: 

a)  gente    c)   llav^--  ^'e)  nino      g)  yoyo      i)  gelatina 
jirafa        gigante        mono       *    lluvia      ,  jinete 


b)   llanta  d)  yerba      f)   gitano  h)  polio     j)  llovizna 
lata  llano  yema      ^     pato  llorar 

2.  Vuelva  a  repetir'los  pares  de  palabras  y  ahora  en 
vez  de  ponerse  de  pie  que  pase  un  nino  a  escribir  si 
o  no  en  el  pizarr6n.     Repase  con  todos  los  ninos 
para  asegurarse  que  saben  escribir  y  leer  si  o  no. 

*  EL  Ni;!0  INDICARA  SI  EL  SONIDO  DE  L(^S  PARES  DE  PALABRAS  ES  ,EL 
MISMO  HACIENDO  UN  cIrUCLO  ALREDEDOR  DE  sI  0  NO. 

c  ■ 

3.  Pida  a  los  ninos  que  abran  sus  cuadernos  de  ejerci-- 
cios  a  la  pSgina  185.     Digales  que  les  va  a  decir 
dos   (2)  palabras  y  si  las  palabras  comienzan  con  el 
mismo  sonido  pidales  que  hac  n  una  ruedita  alrededor 
de  si.     Si  no  comienzan  con  el  mismo  sonido  que 
hagan  la  ruedita  alrededor  de  no.     Vgase  #1  para  las 
palabras  sugeridas. 
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1 ecc  ion  } 
MviTiRlALES 


Cuaderno  de  ejercicios  pSgina  186  ,   8  dibujos  de  los  cuentos  de 
las  letras  y.a  estudiadas   (/II/,  /f/,  /p/,   /o/,.  /b/,  /s/,  /r/, 
/t/.-  ■  . 

PROCEDIMIENTOJv 


*  E^L  NI.;0  IDENTIFICARA  OCHO  DE  LOS  PERSONAJES  YA  ESTUDIADOS  ^ 
LOS  ASOCIARA  CON  LA  ACCI6n  DEL  CUENTO. 


1.  Muestre  los  ocho  dibujos  de  los  cueritos  de  las  le- 
tras.    Pida  a  la  clase  que  recuerde -que  pas6  en  ca- 
da  uno  de  los  cuentos. 

2.  Pida  voluntarios  que  pasen  al  frente  a  dramatizar 
los  personajes.     La  clase  adivinarS  la  letra  que 
se  estS  dramatizando. 

3.  Pida  a  los  ninos  que  abran  sus  cuadernos  de  ejeTci- 
cios  a  la  pSgina  186  .     Pida  que  se  f ijen  en  la  letra 
#1   (P)  .     Pida  a  un  nino  que  pase  al  frente  a 
dramatizar  la  letra  #1,  y  que  le  diga  a  usted  en 
secreto  que  personaje  o  letra  va  a  dramatizar.  La 
clase  debe  hacer  una  ruedita*^  alrededor  de  la  letra 
que  se  ha  dVamatizado.     Sigase  el  mismo  procedi- 
miento  con  cada  una  de  las  letras   (#2,   3,   4,  5). 


186 


U  N  I   n  A  D'  \XX1 
LKTRA  K  /k/        Leccion  1 

MATER I ALES 


Dibujo  del  cuento,  dibujo'de  un  kanguro  y  un  kiosco,  cuader- 
no  de  ejercicios  paginas  189  ,   191  ,    193  ,  tijeras,  pegadura. 


PROCEDIMIENTOS 


*EL  NINO  ANTICIPARA  LOS  SUCESOS  DEL  CUENTO  DESPUES  DE  OUE 
LA  MAESTRA  LE  Dfi  LA  IDEA  PRINCIPAL. 


1.  Pregunte:  f 

^      a)       cHAN  IpO  ySTEDES  AL  CENTRO? 

b)  cHAN  VISTO  ALCtJN  POLICfA? 

c)  cQUfi  HACE  EL  POLICiA?     cCOMO  DIRIGE  EL  TrAfICO? 

De  oportunidad  a  los  nines  que  expresei)  sus  expe- 
riencias. 

2.  Dlgales  que  les  va  a  leer  el  cuento  de  un  policla. 
Lea  el  cuento: 


EL  SEfSOR  K  ERA  UN  POLICIa  AL  QUE  LE  GUSTABA 
USAR    PANTALONES  KAKI.     TAMBI^N  LE  GUSTABA  MUCHO ' 
DIRIGIR  EL  TRAFICO  EN  LA  CALLE  PRINCIPAL  DEL  CENTRO. 
ERA  EL  QUE  LES  PITABA  A  LOS  CARROS  PARA  QUE  SE  PA- 
RARAN  Y  LOS  NIfJOS  CRU.ZARAN  LA  CALlE  PARA  IR  A  LA 

V.      escuela.    el  jefe  del  POLicf a  k  no  quer/a  que  fiL 

DIRIGIERA  EL  TRAFICO. 
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Do  ]c  (io  leer  el  cuento  y  pregunte: 

a)  cP^^H  QUf^  CREEN  USTEDES  QUE  NO  QUERIA  EL  JEFE 
DEL  POLICfA  K  QUE  th  DIRIGIERA  EL  TRAFICO? 

b)  JOUE  CREEN  QUE   IRA  A  PASAR? 
Muestro  la  primera  parte  del  dibujo. 


Con t  i  nGo  o 1  cuento : 

^         TL  POLICIA  K  ERA  ALTO,   PERO  SUS  BRAZOS  Y  SUS 
PTFRNAS  ERAN  CORTAS  Y  POR  ESO  SU  JEFE  CREIa  QUE  LA 
GRNTE  NO  LO  PODIa  VER  BIEN.      COMO  QUIERA  LE  DI6  PER- 
MISO  PARA  DIRIGIR  EL  TRAFICO.      EL  POLIcfA  K  SE  LE- 
VANTABA  TODOS  LOS  DIAS  MUY  TEMPRANO ,   SE  PONfA  SU 
UNTFORME  DE  KAKI,    Y  SE   IBA  AL  TRABAJO. 

riABf AN  PASADO  MUCHOS  dIaS  Y  EL  JEFE  NO  HABfA 
VISTO  AL  POLICfA  K.      QUERfA  SABER  COMO  LE  HABIa  IDO. 
SE  FUE  CAMINANDO  POR  LA  CALLE  PRINCIPAL  Y  Vl6  AL  POLI 
CfA  K.      "BUENOS  DIAS,   JEFE,"   LE  6rIT6  EL  POLICIa  K. 
"BUENOS  of AS.    cCOMO  ESTAS?"  LE  PREGUNTC  EL  JEFE  Y 
SE   T,E  QHEDS  MIRANDO  ASUSTADO. 

Df?io  dp  leer  el  cuento  y  pregunte: 

a)        c^.POR  QUE  CREEN  QUE  SE  LE  QUEDO  EL  JEFE  MIRANDO 

ASnSTADO? 


Muostff^  la  segunda  parte  dql  dibujo  y  continue  el 

c  1  u  ^  n  ^ '  > : 

AlINQUE  EL  POLICIA  K  TENf  A  LOS   BRAZOS.  Y  LAS 
PT]:r:JAF  CORTAS,   podia  DIRIGIR  el  TRAfICC  MUY  BIEN. 


18S 

200 


LOS  NINOS  LO  QUErIAN  MUCHO  PORQUL  LES  AYUDABA  A  CRU- 
^  ZAR  LA  CALLE.     EL  POLICIa  K  SE  SENTIa  MUY  GRANDE, SE 

SENTIa  que  SUS  BRAZOS  Y  SUS  PIERNAS  NO  ERAN  CORTITAS, 
A  LA  GENTE,  Y  SOBRE  TODO  A  LOS  NINOS,  NO  LES  IM- 
PORTABA  QUE  EL  POLICIa  K  TUVIERA  LOS  BRAZOS  Y  LAS 
PIERNAS  CORTAS.     ELLOS  NO  SE  FIJABAN  EN  ESO.  6l 
ERA  MUY  BUENO.     EL  POLICIa  K  ESTABA  MUY  CONTENTO 
DIRIGIENDO  EL  TrAfICO. 

I3.  Pregunte: 

a)  cPOR  QU£  SE  SENTIa  GRANDE  EL  POLICfA  K?  (sen- 
tia  que  sus  brazos  y  sus  piernas  no  eran  corti*- 
tas) .  -V 

b)  cPOR  QUfi  LO  QUERfAN  LOS  NifJOS  Y  LA  GENTE?  (por- 
que  les  ayudaba  a  cruzar  la  calle) . 

*  EL  NIfiO  IDENTIFICARA  LOS  DIBUJOS  CUYOS  NOMBRES  EMPIEZAN  CON 
K. 

9.      Muestre  los  dibujos  del  kanguro  y  el  kiosco  y  pida  a 
los  ninos  que  los  ide^ntif iquen.     Dlgales  que  los 
nombres  de  estos  dibujos  empiezan  con  /k/.  Indique 
al  dibujo  del  cuento. 

10.       Pida  que  abran  sus  cuadernos  de  ejercicios  a  la  pS- 
gina  189 .     Pida  que  recorten  la  bolsa  del  kanguro 
para  que  la  peguen  en  la  siguiente__pSgiJia   (193,)..  —  - 


*  EL  NINO  IDENTIFICARA  LOS  DIBUJOS  CUYO  SONIDO  INGIAL  ES  /k/. 

W.       Pida  que  en  la  pSgina    193,  recorten  todo^S^^osj^ibu- 
jos  cuyos  nombres  comienzan  como  kanguro,  c^fcrra, 
etc.     Pida  que  los  metan  en  la  bolsa  del  kanguro  en 
la  pSgina  anterior. 


ERIC 
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J.ecc  ion  1 


MATHRIALFS 


Plastilina,   libro  do  escritura. 


PROCEDIMIENTOS 


Ni;JO  ESCRIBIRA  LA  LETRA  K  MAYUSCULA  Y  MINUSCULA, 


Repdsen  el  cuentoA  .  Explfque  a  los  ninos  que  el 
pclicia  K  es  la  lets^a  K. 

Muestre  cor^  se  escribe  la  /k/  maytlscula  y  mintls- 
cula,     segfiX  su  cuadfrrno  de  escritura.     HSgalo  usan- 
do  el  pizarri^n. 

••r 
1 

A  T 

Reparta  la  plastilina  a  los  ninos  y  ^idcs  que  formen 
la  A/  miyQscula  y  minflscula.  Gufela^  a  fcrmar  las 
letrks  repasando  las  que  estSn  en  el  pizarr6n. 

Recordando  c8mo  hicieron  ,con  la  plastilina  la  /k/ 
mayQscula,  pldales  que  abran  sus  cuadernos  a  la 
pag-ina  donde  se  encuentra  la  K.     Escriban.la  K  y  la 
A/. 


Lecci6n  3 


MATERIALES 


Dibujos  dd  las  letras  0,  S,  C,  J,  V,  K  (maydsculas  y  3  copias 
de  las  minfjsculas)  ,  cuaderno  de  ejercicios  pSgina  195  . 


ERIC 
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PRwci.niMii.Nros 


EL  NINO  ASOCIARA  LA  LETRA  MAYUSCULA  CON  LA  MINUSCULA  EN  UNA 
-EPTF  DE  LCTRAS  EN  LAS  CUALES  LA  FORMA  GAMBIA. 


1.  Reparta  a  cuatro  ninos  los  dibujos  de  las  letras 
maydsculas  0,  y  J.     Pidales  que  las  cubran 
para  que  nadie'  las -v'ea.     Luego  reparta  a  los  otros 
ninos  las  mismas  letras  pero  mintlsculas.     Estas  p6n- 
galas  en  sus  escritorios  boca  abajo  para  que  no  las 
vean. 

2.  Pida  que  pasen  los  de  las  maytlsculas  a^  frente  y  que 
muestren  sus  letras  por  un  rato.^    Las  mindsculas  sin 
ver  su  letra  deben  de  fijarse  muy  bien  donde  estS 
cada  letra  maytiscula.     DespuSs  de  un  rato  los  de  las 
mayfisculas  voltean  sus  tarjetas  para  que  nadie  las 
vea.      j  *  " 

3.  Los  de  las  minlSsculas  con  sus  tarjetas  ocultas,  pa- 
^         san  uno  por  uno  y  le  dan  su  tarjeta  al  que  creen 

que  tiene  su  letra  mayliscula  correspondie-nte . 

4.  Al  terminar  los  de  la  mindscula  de  dar  sus  letras, 
los  de  l^s  mayfisculas  muestran  $u  letra  y  su  minfls- 
cula.     Luego  cada  letra  maytSscula  cuenta  para  ver 
cuanHas  mintiscul^s  le  corresponden. 

AquI  se  puede  extender  esta  aptivida  a  un  ejercicio 
de  matemStica. 

5.  Pida  a  l^os  ninos  que  pasen  a  la  pSgina  195  . 
Pidales  que  vean  la  letra  a  la  izquierda  y  la  en- 
ganchen  con  una  de  la  derecha.  ' 


PALABRAS  QUiLEMPIEZAN  CON  K  /k/ 


1.  kanguro  , 

2.  kepis  ^ 

3.  kiosco 

4.  kindergarten 

5.  kilo  . 

6.  kil6metro 
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U  N  I  D  A  D  XXXII 
LETRA  ^  /q/  /k/  --  Leccion  1 

MATERIALES 

Dibujo  del  cuento  de  la  Q,  cuaderno  de  ejercicios  pSgina  199 . 

PROCEDIMIENTOS 

1.  Pregunte: 

a)  iHAN  VISTO  USTEDES  VEOIGAS   (globos)  MUY  GRANDES? 

b)  cdSnde? 

c)  ccSmo  ERAN? 

d)  cHAN  TENIDO  ALGUNO  DE  USTEDES  VEJIGAS  DIFEREN- 
TES? 

2.  Relate  el  cuento:  ^ 

QUITO  ERA  UN  NlflO  QUE  ANDABA  UN  dIa  PASEANDO 
PGR  EL  PARQUE.     DE  REPE^NTE  Vl6  UNA  VEJIGA  MUY  GRANDE 
QUE  PASABA  PGR  ARRIBA.     ERA  LA  VEJIGA  mXs  GRANDE 
QUE  QUITO  HABIa  VISTO  Y  POR  ESO  PEjNSC  EN  AGARRARLA. 
CORRI6  Y  CORRI6  POR  TODO  EL  PARQUE  PERO  NO  LA  PUDO 
ALCANZAR.     HABf A  PASADO  MUCHO  RATO  CORRIENDO  Y 
PERSIGUIENDO  LA  VEJIGA. 

EL  AIRE  YA  HO  ESTABA  TAN  FUERTE  Y  LA  VEJIGA 
COMENZS  A  BAJAR.     EN  fiSTO,  PAS6  UN  bEfJOR  CON  UN  BOR- 
d6n  Y  LE  dice  a  QUITO,    "NO  TE  PREOCUPES,  NI^O.  YO 
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Tu  BAju  Ln  ^l:jic;a  con'  el  bordon".    el  semor  estira 

EL  BRAZO    ■    LN'^NCHA-LA  VEJIGA  CON  EL  BORDON.      LE  DA 
'     ^LA  VEJIGA  A  QUITO.      cQUE  LE  PASO  A  LA  VEJIGA?  '^YA  NO 
ERA  TAN  l.RAI^DOTA,   AHORA  ERA  COMO  LAS  DEMAs.  iPORQUfi 

♦ 

SE  HIZO  CHIQUITA? 

*  LA  MAESTRA  LEERA  UNA  PREGUNTA  Y  EL  NltlO  ESCOGERA  LA  RES- 
PUESTA  CORRECTA  DE  UNA  SERIE  DE  RESPUESTAS  QUE,  SE  LE/ 
PRESENTARA. 

3.  Pida  a  los  ninos  que  abran  su  cuadernos  de  ejerci- 
cios  a  la  pSgina  199. 

4.  Expllqueles  que  les  va  hacer  unas  preguntas  y  ellos 
van  a  contestar  haciendo  un  corralito  alrededor 

de  una'de  las  respuestas.     Escriba  en  el  pizarr6n 
el  ejemplo.  i 

(Lea  la  primera  pregunta) 

(parqup  monte  j  ardfn 

Preguntas: 

s 

a)  6D6nDE  SE  PASEABA  QUITO? 

^I^parque)  monte  jardin 

b)  dQUe  PASABA  POR  ARRIBA  DE  QUITO? 

una  pelota        un  bordfin  (^a^jrej^^ 
C)        dQUIEN  LE  AYUD6  A  QUITO  A  PESCAR  LA  VEJIGA? 
un  nino  (un  seRor^  una  senora  ^ 

d)  iCON  QUE  PESCARON  LA  VEJIGA? 

/un  palo  (un  bord6i7)  una  escoba 

e)  .    dC6M0  SE  HIZO  LA  VEJIGA? 

grande  (chiquita)  mediana 
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LecciSn  2 

MATE R I ALES 
.*  ^ 

I 

Libro  de  escritura. 

PROCEDIMIENTOS  •     ^  >^ 

*EL  NlfO  ESCRIBIRA  LA  Q  MAYUSCULA  Y  MINUSCULA. 

m 

1.  Pid^  a  los  ninos  que  recuerden  como  se  escribe  la  0 
maytiscula.     Escrlbala  en  el  pi2arr6n. 

2.  Convierta  la  0  en  Q  agreg^ndole  la  rayita  que  la 
diferencia  de  la  0. 

3.  Muestre  como  se  escribe  la  /q/  mintiscula,  primero  la     ^  - 
ruedita  /o/  y  luego  la  rayita.  ^ 

4.  Pida  grupos  de  ninos  que  pasen  al  pi2arr6n  a  escribir 
la  Q  mayCiscula  y  la  minCiscula.     Pidales  que  recuerden 
que  la  /q/  mintiscula  se  escribe  la  ruedita  primero  y  , 
luego  la  rayita.     figto  es  .para  asegurarse  que  no 
confundan  la'  /q/  minuscule  con  la  /p/  minuscul'a. 


r 
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4 

5.     Pida  que  abran  sus  libros  de  escritura  a  la  pSgina 
donde  se  encuentra  la  Q  mayuscula  y  la  min(iscula. 
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Leccion  3 
MATKRIALES 
Dibujos  cuyos  nombres  empiezan  con  /q/. 

PROCEDIMIENTOS 

*  EL  NICO  IDEMTIFICAR^  DIBUJOS  CUYOS  NOMBRES  EMPIEZAN  CON  Q. 

1.       Muestre  los  dibujos  que  empiezan  con  /q/  y  pida  que 
los  identif iquen. 

I      2.       Escriba  los  nombres  de  los  dibujos  en  el  pizarr6n: 

quemazSn,  queso/  qui jada. 

3.  Pregunte'  si  todos  comienzan  con  el  mismo  sonido. 

4.  Escriba  mas  palabras  en  el  pizarrtfn: 
querer  quieto  quedarse  quince 
que                 quebrar  quemar  quitar 

*'  EL  NIfiO  IDKNTIFICARA  LA  VOCAL  QUE  SIEMPRE  VA  ENSEGUIDA  DE 
LA  Q. 

5.  Pronuncie  las  palabras  y  pida  a  la  clase  que  las 
repita.  , 

6.  Ahora  pregunte  qu^  letra  le  sigue  a  la  /q/  en  las 
palabras. 

*  EL  mm  IDENTIFICARA  las  VOCALES  E,  ,1,   COMO  las  que  SIEMPRE 
VAN  ENSEGUIDA  DE  LA  QU. 

7.  Pregunte  quS  letra  le  sigud  a  la  /u/:     (/e/,  /i/)  ./ 

8.  Concluya  con  ellos  que  a        Q  siempre  le  sigue  una 
/u/,  y  a  la  /u/,  una  /e/  <b  /i/. 
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9.      Gulandose  por  las  palabras  en  el  pizarr6n  pida  volun- 
taries que  pasen  al  frente  a  di^amatizar  algunas  de 
las  palabras.     La  clase  tratarS  de  adivinar  que 
palabra  se  estS  actuando. 


Leccion  4 
NIATERIALES 
Cuaderno  de  ejercicios  pSgina  200. 

PROCEDIMIENTOS 


*  EL  NIfiO  DISCRIMINARA  AUDITIVAMENTE  EL  SONIDO  INICIAL  DE  LA 
G  /g/  Y  LA  Q.  .  . 

u 

!•       Diga  a  los  ninos  que  les  va  a  decir  unas  palabras 
que  comienzan  con  /q/  como  Quito  y  /g/  como  qato> 


2.  Diga  la  palabra  gato  y  pida  a  voluntaries  que  pasen 
al  frente  a  escribir  la  letra  inicial.     Haga  lo 
mismo  con  las  siguientes  palabras:     quiero,  gusano, 
quieto,  gallc.     Asegfiresc  que  el  nino  no  confunda 
la  escritura  de  la  /g/  y  la  /q/. 

3.  El  juego  del  secreto: 

El  primer  nino  del  grupo  o  fila  le  dice  al  oido  al 
nino  que  le  sigue  una  palabra  que  empieza  como  Quito  , 
o    gato.     La  palabra  se  pasa  de  nino  en  nino  en 
secreto.     Cuando  llegue  al  tSltimo  nino,  6ste  se  le- 
vanta  y  pasa  al  pizarr6n  para  escribir  la  letra  con 
que  empieza  la  palabra  que  se  le  dijo.     DespuSs  de 
escribir  la  letra  dice  la  palabra.     La  clase  debe 
estar  de  acuerdo  con  la  palabra  y  la  letra  con  que 
comienza  dicha  palabra.     El  nino  que  pas6  al  piza- 
rr6n  piensa  en  otra  palabra  y  le  dice  al  primero  en 
el  grupo  o  fila  siguiondo  el  mismo  procedimiento. 
Todos  deben  tener  la  oportunidad  de  pasar  al  piza- 
rr&n.     /Para  mSs  facilidad  vSase  la  lista  de  palabras 
que  empiezan  con  /g/  /g/  y  /q/  A/.) 
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LL  NI  ,0  KSCRIBIKA  hA  Q  0  LA  C  LAS  PALABIU^S  EN  QUE  SE 
REQUIERE  ESA  LETRA  0  SONIDO  INCAL. 


4,  Pida  a  los  ninos  que  abran  sus  cuadernos  de  ejerci- 
cios  a  la  pSqma  200  .     Pida  que  escuchen  la  palabra 
que  usted  va  a  decir  y  que  escriban  la  letra  inicial 
que  va  a  ser  la  letra  /g/  o  /q/.     Escrfbalas  en  el 
pizarron, 

< 

5.  Palabras  del  ejercicio   (pSgina  200): 
'queso       f     gato  %       ^        quemar  gallo 

quebrar  gasolina  ga'to  querer 


Leccion  5 


,\MATERIALES 


PROCEDIMIENTOS 


*  EL  NIRO  PPACTICARA  EL  SONIDO  DE  LAS  LETRAS  C  Y  Q  /k/  POR 
MEDIO  DE  PREGUNTAS. 

/ 

1 .  Haga  esta^/^reguntas  y  que  los  ninos  respondan: 

a)  ESTOY  PENSANDO  EN  LO  QUE  HAGO  EN  LA  MESA,  ^QUf 
ES?    (comer)  . 

b)  SE  ME  ROMITTO^nLA  CAMISA,    cQUfi  LE  VA  HACER  MAMA? 
(coser)  . 

c)  EL  VASO  SE  ME  CAYO,    £QUfi  LE  PAS6?    (se  quebro) . 

d)  SI  METO  UN  PAPEL  A  LA  LUMBRE,   £QUfi  PASA?  (Se 
quema) . 

2.  Repas^n  las     listas  de  palabras  que  empiezan  con 
C  A/  y  /q/  A/. 

3.  Pida  voluntarios  que  hagan  lo  que  usted  hizo  en  #1. 
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PALABRAS  QUE  EMPIEZAN  CON  Q  /k/ 


1. 

que 

10. 

quedar 

2. 

quebrado 

\ 

11. 

quise 

3. 

quebrar 

12. 

queso 

4. 

quedo 

13a 

quien 

5. 

quehacer 

14. 

^quieto 

6. 

quemado 

15. 

qui jada 

7. 

quema26n 

16. 

quince 

8. 

querer 

17. 

qui tar 

9. 

que j  ido 

18. 

quite 

ERIC 
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U  N  I  D  A  D  XXXIII 
LETRA  CH  /ch/  --  Leccidn  1 


MATE RI ALES 

Dibujos  del  cuento .  cuaderno  de  ejercicios  pSginas  203,  205. 

PROCEDIMIENTOS 

*  EL  NI5J0  RECORDARA  DETALLES  Y  ES'TABLECERA  ORDEN  DE  IDEAS. 
1.      Muestre  el  dibujo  del  cuento  y  relate: 

DONA  CH 

DONA  CH  ERA  UNA*^ LETRA  A  LA  QUELLE  GUSTABA  USAR 
CHANCLAS  de;  CHAROL  PARA  BAILAR  ChA-CHA-CHA. 
SJEMPRE  ANDABA  CHIFLANDO  Y*  CyJTANDO,   "UNO,   DOS  ,  CHS- 
CHJ^-CHX;   UNO,   DOS,   CHA-CHA-CHA.  "     OTRA  COSA  QUE 
TAMBlfiN  LE  GUSTABA  MUCHO  ERAN  LOS  RODEOS.     LE  GUS- 
•  TABA  IR  A  VER  A  LOS  CHARROS  BRINCAR  COMO  CHANGOS 
EN  LOS  CABALLOS  Y  LAZAR  BECERROS  Y  CHIVOS. 

UN  dI^  QUE  HABIa  UN  RODfiO  SE  LE  HIZO  TARDE  A 
DOHA  CH.      "VOY  A  LLEGAR  TARDE.     TENGO  QUE  HACER  UNA 
TRAVESIa",   duo  D0f5A  CH.     HABI A  ^CHOS  CHAPARROS  FOR 
DONDE  SE  FUE.      DOfJA  CH  NO  SABIa  QUE  ENTRE  LOS  CHA- 
PARROS HABIa  UN  CHARCO.      IBA  TAN  A  LA  CARRERA  QUE  NO 
Vl6  EL  CHARCO  Y  SE  CAY6  EN  fiL.     SALI6  DOHA  CH  TODA 
MOJADA.      SE  ESPER6  UN  RATO  EN  jEL  SOL  PARA'  SECARSE. 
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CUANDi;  S!  ,^i:Cu,  ALOO  LE  HABIA  PASADO.  dQUE  CREEN 
USTEDIiS  QUE  LE  PASO? 


2.  Preguntc: 

a)  £QUe  LE  GUS.TABA  HACER  A  LA  CH?   (baiiar  cha- 
chS-chi). 

b)  tPORQUE  HIZO  UNA  TRAVESIA?    (iba  a  llegar  tarde 
y  tenia  prisa) . 

c)  £QUfi  LF  PAS6?    (se  moj6  toda) . 

d)  £POR  QU^  CREEN  USTEDES  QUE  LE  PAS5  ESO? 

e)  dQUg  CREEN  USTEDES  QUE  DEBIA  DE  HABER  HECHO 
DOfiA  CH  PARA  QUE  NO  LE  PASARA  LO  QUE  LE  PAS6? 

3.  Pida  a  los  ninbs  que  abran  sus  cuadernos  de  ejerci- 
cios  a  la  pSgina    203.     Pfdales  que  recorten  los 
dibujos  y  los  peguen  en  la  pSgina   205,  en  el  orden 
que  pas6  en  el  cuento.     Antes  de  recortar  los  dibu- 
jos serla  conveniente  repasar  la  accitfn  en  cada  uno 
de  ellos. 


Leccion  2 
MATERIALES 
PROCEDIMIENTOS 

EL  Nlfio  IDENTIFICARA  PALABRAS  con  EL  SONIDO  INICIAL  DE  LA 
CH. 

1.  Pregunte: 

a)  '  iQUlfiN  ME  PUEDE  DECIR     COMO  SE  'LLAMABA  LA  LE- 

TRA  que  se  CAY6  AL  CHARCO?   (Dona  CH) . 

b)  £QUfi  LE  GUSTABA  BAILAR?    (chS-  chS-chS) . 
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2.  Pr^juuntc  qui6n  le  paeue  dar  ei  n^.^bn:*        dlyuna  vo 
sona  que  -llos  conocen  que  coi^ience  come  che  ,y 

3.  Escriba  los  nombres  propios  en  el  pizarr6n. 

4.  rida  que  le  den  palabras  que  comienzan  con  el  soni-* 
do  /ch/.     Escrlbalas  en  el  pizarr6n. 

*  PGR  MEDIO  DEL  JUEGO  LOS  NIWOS  IDENTIFICARAN  EL  SONIDO  /ch/. 

5.  Pida  a  un  grupo  de  nines  que  pasen  al  frente  a  bailar 
el  chS-cha-chS.     El  proptfsito  es  reforzar  el  sonido 
de  la  /ch/.     Ponga  a  los  ninos  en  rueda.  Pida 

que  repitan  varias  veces  despuSs  de  usted:  uno, 
dos,  chS-chS-chS. .  .     Luego  cXienten  uno,  dos ,  y  dan 
un  paso  para  adelante  y  otro  para  atrSs.     Con  los  . 
pies  zapatean  al  decir  chS-chS-cha. 
Si  gusta  puede  poner  mfisica  de  fondo  con  el  ritmo 
de  ch5-chS-chS. 


Leccion  3 


MATERIALES 


Cuaderno  de  ejercicios  p.  206  . 


PROCEDIMIENTOS 


*  EL  NIfiO  ESCRIBIRA  LA  LETRA  CH  MAyOsCULA  Y  MINOsCULA. 

1 

1.  Muestre  como  se  escribe  la  CH  maylSscula. 

2.  PregGnteles  si  recuerdan  la  letra  con  que  comienza  la 
/ch/. 

3.  Muestre  como  se  escribe  la  /h/en  la  Ch.     La  /h/ 
serS  mintiscula  en  este  ejercicio. 

4.  l?ida  a  los  ninos  que  abran  sus  cuadernos  de  escri- 
tura  a  la  pSgina  en  donde  se  encuentra  la  /c/  y 
la  /h/.     Practiquen  la  escritura  de  gstas. 
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EL  NIl.O  FORMARA  PALABRAS  COLOCANDO  SILABAS  CON  /ch/  AL 
PRINCIPIO  0  EN  MEDIO  DE  LAS  PALABRAS, 


5.  Escriba  en  el  pizarr6n  las  vocales:     /a/,  /e/,  /i// 
/o/ ,  /u/.. 

6.  Pregunte:     ^SI  PONGO  LA  CH  ANTES  DE  LA  A,   QUE  sIlABA 
HACEMOS?     Sigase  con  cada  una  de  las  vocales. 

7.  Para  reforzar  pida  que  digan: 
uno,  dos,  cha-cha-chS. 

uno,  dos,  che-che-che. 

uno,  dos,  chi-chi-chi. 

uno,  dos,  cho-cho-cho. 

uno ,  dos,  chu- chu-chu. 

8.  Dicte  las  siguientes  palabras.     Pidales  a  los  ninos 

Bsi  oyen  el  sonido  cha,   che,  chi,   cho,   chu,  al 
ienzo,  que  aplaudan  una  vez.     Si  oyen  alguno  de 
s  sonidos  en  medio  de  la  palabra  que  aplaudan 
dos  veces.  , 
Palabras  para  dictar* 

a)  CHATO  d)    RANCHO  g)   CHINO  j)  PLANCHA 

b)  NOCHE  e)   GHOFER  h)  COCHE 

c)  pan  f)   CHICLE  i)  CHIVO 

9.  Escriba  las  palabras  en  el  pizarr6n.  Pida  a  dife- 
rentes  ninos  que  pasen  a  hacer  un  cfrculo  alrededor 
de  la  sllaba  cha,  che,  chi,  cho,  chu,  si  la  palabra 
comienza  con  una  de  estas  sllabas.  Si  una  ae  estas 
sllabas  se  encuentra  en  medio  de  las  palabra  enton- 
ces  hacen  un  cuadro  alrededor  de  dicha  sllaba. 

10.       Pida  a  los  ninos  que  abran  siis  cuadernos  de  ejerci- 
cios  a  la  pSgina    206.     Pida'  que  hagan  palabras  ha- 
ciendo  una  rayita  de  la  sllaba  de  la  izquierda  a  la 
derecha. 


I 
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Leccion  4 


MATERIALES 


Dibujos  cuyos  nombres  empiezan  con  /ch/ ,  cuadernos  de  ejerci- 
cios  pSgina  207 . 


PROCEDIMIENTOS 


*  EL  NI«0  ESCRIBIRA  ORACIONES  BASAnDOSE  en  UN  DIBUJO. 


1.  Pegiie  el  dibujo  del  chango  en  el  pizarr6n. 

2.  Pida  a  un  nino  que  le  d6  una  oraci6n  usando  la  pala- 
bra  chango.  Por  ejemplo:  El  chango  estS  en  el  jar- 
din. 

3.  Escriba  la  oraci6n  en  el  p'izarrtfn  y  pregunte  cuctn- 
tas  palabras  tiene  la  oraci6n.     Pregunte  cuSl  pala- 
bra  empieza  con  /ch/.     Pida  a  un  nino  que  pase  a 
hacer  una  ruedita  alrededor  del  chango.     Pida  a  di- 
ferentes  ninos  que  lean  la  oracitfn. 

*  EL  NI.^0  ESCOGERA  UNA  DE  TRES  ORACIONES  QUE  CORRESPONDE  CON 
EL  DIBUJO  QUE  SE  LE  DA. 


5.      Muestre  los  demSs  dibujos  y  pida  voluntaries  que 
pasen  a  escribir  la  oraci6n.     Pr^steles  ayuda  si 
la  necesitan.     HSgase  lo  que  se  hizo  en  el  procedi- 
miento  #3. 

6r       Pida  a  los  ninos  que  abran  sus  cuadernos  de  ejerci- 
cios  a  la  pSgina   207.     Pida  que  identifiquen  el 
dibujo  y  hagan  un  Corralito  alrededor  de  la  ora-  ^ 
ci&n  que  le  corresponde  al  dibujo. 


PALABRAS  QUE  EMPIEZAN  CON  CH  /ch/ 


1. 

chal 

16. 

chocar 

2. 

chaleco 

17. 

chupar 

3. 

chalupa 

18. 

chocolate 

4. 

chapopote  o  chapapote 

19. 

chof er 

5. 

chaparro 

20. 

cheque 

6. 

chapulln 

21- 

chorizo 

7 . 

Chaqueta 

22. 

charro 

8. 

charro 

23. 

change 

9. 

chatp 

24. 

Chucho 

10. 

chico 

25. 

Chabela 

11. 

chile 

26. 

chato 

12. 

chillar 

27. 

Chuy 

13. 

chimenea 

28. 

chino 

14. 

chiquit6 

29. 

chivo 

15. 

chiste 

ERIC 
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LI  n<\       /::;/         Lecciun  1 

NLXTHRIALHS 

Dibu^os  del  cuento. 

PROCEDIMIIiNTOS 
*   EL  NI  .0  DARA  UN  TITULO  PARA  EL  CUENTO. 

1.  Muestre  el  dibujo  y  pregunte: 

a)  cQuiEn  sabe  lo  que  es  UN  zoolSgico? 

b)  cQUIENES  DE  USTEDES  HAN  IDO  AL  ZOOlSgICO? 

c)  cQUfi  VEMOS  AH I? 

2.  Lea  el  cuento: 

A  LA  Z  LE  GUSTABA  MUCHO  JUGAR  CON  LOS  NIUOS  QUE 
IBAN  AL  PARQUE.     HABIa  VECES  QUE  TODOS  IBAN  AL  ZOO- 
LOGICO  A  JUGAR  CON  LOS  ANIMALES,   ESPECIALMENTE  CON 
LA  CEBRA  Y  LA  ZORRA.     COMO  LOS  NlflOS  JUGABAN  TANTO 
EN  EL  ZACA^,   HABIA  PARTES  EN  QUE  YA  NO  HABIa 
ZACATE  SINO  ZOQUETE   (LODO) . 

LA  Z  ERA  UNA  RESBALADERA.     ESTABA  MUY  CONTENTA 
SIRVlfiNDOLES  A  LOS  NlHOS  DE  RESBALADERA.      PERO  NO 
SE  Dl6  CUENTA  DE  QUE  ESTABAN  LOS  NI«OS  EN  EL  ZOQUETE. 
^  CUANDO  LOS  NINOS  SE  FUERON  A  SUS  CASAS  VIERON  QUE  LA 

Z  NO  LOS  PERSEGufA  PARA  JUGAR  CON  ELLOS  EN  OTRO  LU- 
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GAR,      VOLTEARON  Y  LA  VIERON  ATASCADA  EN  EL  ZO^iUETE. 
";no  mi:  vvudo  salir:     IAYUDENME  POR  FAV0RI'\  LES  , 
DUO  LA  Z  MORTIFICADA.      "dQUE  TE  PASA?",    LE  GRITARON 
LOS  Minos.      ESTIRARON  Y  ESTIRARON  PERO  NO  POOf AN ^ 
SACARLA.      LLAMARON  A  OTROS  NIUOS  Y  TODOS  ESTIRARON 
CON  TANTA  FUERZA  QUE  AL  FIN  SACARON  A  LA  Z. 

3.  Pregunte: 

a)        cQUt  LE  GUST  ABA  HACER  A  LA  Z  EN  EL  PARQUE?  -(ju- 
gar  con  los  ninos). 

^       b)       cQUfi  LE  PASO  A  LA  Z  EN  EL  ZOOLOgICO?    (se  metifi 
al  zoquete) - 

c)  cQUE  HICIERON  LOS  Nlf^OS  PARA  AYUDARLA?  (esti- 
raron  y  estiraron) . 

d)  cSE  PUSO  ALEGRE,    0  TRISTET,   AL  VERSE  ATASCADA? 
(tris te) . 

4.  Digales  a  los  ninos  que  el  cuento  no  tiene  nombre 
pregQnteles  qu$  nombre  le  quieren  poner.  Escriba 
todos  los  titulos  en  el  pizarr6n  para  que  los  ninos 
escojan  el  que  les  guste  mds. 

5.  Modele  la  siguiente  oracifin: 

El  titulo  del  cuento  es  ^  • 

Ninos  repiten: 

El  titulo  del  cuento  es   • 


Leccion  2 
MATLRIALKS 


Dlbu]Os  de  la  Z  y  del  c<jnto. 
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PROCEDINMENTOS 

*  EL  Nino,   APLAUDIENDO,    INDICARA  QUE  UA  IDENTIFICADO  PALABRAS 
CUYO  SONIDO  INICIAL  ES  EL  DE  LA  /s/. 

1.  Pida  a  los  ninos  que  identlf iquen  los  dibujos  de  la 
Z  mientras  usted  los  pega  en  el  pizarr6n.  ^ 

2.  Pregunte  a  los  niaos  si  todos  comienzan  igual. 

3.  Digales  que  les  va  a  leer  el  cuento  

  (Use  el  titulo  dado  por  los  ninos).  EnsSne- 

les  el  dibujo  del  cuento.     Cada  vez  que  ellos  oigan 
una  p^alabra  que  comience  con  la  letra  o  el  sonido  de 
los  dibujos  que  estSn  en  el  pizarr6n,  tendrSn  que 
aplaudir.     Usted  escribirS  las  palabras  en  el  piza- 
rr6n. 

4.  Si  la  palabra  aparMre  mSs  de  una  vez  haga  una  mar- 
quita  para  senalar%sto. 

5.  Los  nifios  contarSn  la  marcas  al  iado  de  cada  pala- 
bra y  decidirSn  la  que  aparecitf  mSs  veces. 

6.  Luego  pregunte: 

^CuAl  APARECIS  DOS  VECES?  ITRES  VECES?  dCUATRO  VECES? 
ETC. 

HSgalo  para  ver  si  los  ninos  las  pueden  leer. 


Lecci6n  3 


MATERIALES 


Dibujos  de  la  S,  C  /s/ ,  y-Z.  • 

PROCEDIMIENTOS 

*  EL  Nl.iO  IDENTIFIC  lA  LAS  TRES  LETRAS  QUE  REPRESENTAN  EL 
SONIDO  /S/. 


ERLC 
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1. 

2. 
3. 

4. 
5. 

6. 
7. 

8. 

9. 
10. 

11. 

12. 


Pida  a  los  niuos  que  identif iquen  los  dibujos  de  la 
S,  C,  /s/,  y  2  y  pSguelos  en  el  pizar-E^dn  en  tres 
yrupos  soparados  con  el  nismo  nCmoro  de  di&orjos^ 

Pregunte: 

a)        cCaMIENZAN  TODOS  LOS  NOMBRES  IGUAL? 

Pida  a  los  nines  que  identifiquen  los  dibujos  cuyos 
nombres  empiezan  con  S.     Escriba  la  letra  en  el 
pizarron  y  explique  que  los  nombres  de  los  objetos 
en  los  dibujos  Empiezan  con  esa  letra. 

Siga  el  procedimiento  #3  con  las  letras  C  /s/  y  Z^. 

El  proposito  de  la  siguiente  actividad  es  deter- 
minar  el  grupo  que  lograrS  recoger  mSs  dibujos. 

Digales  que  a  cad^  uno  les  va  a  dar  un  dibujo.  Pi- 
dales  que  se  fijen  bien  y  que  s*e  acuerden  de  qu$ 
grupo  sale:     S,  C,  Z^. 

Dfgales  que  van  a  traba^jar  en  pares.     Escoja  los  dos 
ninos  que  formarSn  el  p^r.     Digciles  que  tienen  que 
acordarse  tambi^n  de  la  letra  de  donde  sali6  el  dibujo 
que  tiene  su  companero. 

Cuando  el  maestio  llame  a  un  nino,  6S|te  tiene  que 
nombrar  a  su  companero  y  los  dos  deben  pararse. 

Uno  dice  donde  va  su  dibujo  y  luego  el  del  companero. 

Luego  el  otro  dice  donde  va  el  dibujo  y  el  de  su 
companero.  V 


Los  dos  tienen  que  estar  de  ^acuerdo  para  poderlos 
colocar  en  el  pizarrfin. 

Siga  este  procedimiento  cnn  el  resto  de  la  clase. 


Leccion  4 


MATERIALES 


Libros  de  escr itura. 


m 
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EL  NI  -0  ESCRIBIRA  LA  LETRA  Z  EN  PALABRAS  PARA  FOPJIAR 
')RACTOMi;S. 


1.  Repase  con  los  niiios  la  formaciSn  de  la  letra  Z. 
Puede  repasar  el  cuento  de  la  Z. 

2.  Pidales  que  nombren  otras  cosas  que  podrfan  ser  la  Z^. 
En'  el  cuento  ^a     una  resbaladera.      iQVt  OTRA  COS  A  PO- 
DRIA  SER? 

3.  Les  puede  indicar  que  es  una  ruta,  un  callej6n  o 
una  vereda  para  ir  a  donde  tienen  los  ninos  su 
casita  para  estudiar. 

4.  Haga  una      en  el  pizarr6n  tomando  en  cuenta  que  los 
nifips  la  puedan  alcanzar. 

5.  Diqales  que  el  que  se  saiga  de  la  vereda  tiene  que 
empezar  su  V3aje  otra  vez. 

6.  Todos  pasan  al  pizarr6n  re^asando  arriba  de  la  letra 
con  un  gis.  kepita  este  procedimiento  con  todos.  los 
niiios. 


7*       Pida  que  hagan  el  ejerpicio  en  el  cuaderno  de  es- 

critura  en  la  pSgina  donde  se  encuentra  la  letra  Z_- 
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PALABRAS  QUE  EMPIEZAN  CON  Z  /s/ 


ERIC 


1.  zacate  7.  Zarzamora 

2.  zanahoria  .  8.  zorra 

3.  zancudo  9.  zorrillo 

4.  zanja  10-  ^^ila 

5.  zapato  Zaragoza 

6.  zapatero  Zacarlas 


I 
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U  N  I  D  A  D  XXXV 
LA  I.l-.TRA  H  --   Leccion  1 

c 

NLATERIALHS 

Papel  para  dibujar,  dibujos  del  cuento  de  la  letra  H. 

PROCEOIMIENTOS 

*  PGR  MEDIO  DE  LOS  DIBUJOS,   EL  NIKO  RELATArA  LOS  ACONTECI- 
MIENTOS  DEL  CUENTO. 

1.      Muestre  p1  dibujo  y  lea  el  cuento. 

ERA  DOMINGO  Y  HAfifA  EN  EL  BARRIO  UN  JUEGO  DE 
FUTBOL  MUY  IMPORT ANTE  PORQUE  EL  QUE  GANARA  IB A  A 
SER  EL  CAMPeCn  DEL  BARRIO.     HERnAn  ERA  UNO  DE  LOS 
JUGADORES  Y  ESTABA  MUY  MORTIFICADO  PORQUE  SU  PARTIDO 
ESTABA  PERDIENDO.     NECESITABAN  UN  "TOUCHDOWN"  PARA 
GANAR  EL  JUEGO. 

FALTABAN.DOS  MINUTOS  PARA  QUE  SE  ACABARA  EL 
JUEGO.     HICIERON  EL  "TOUCHDOWN"  Y  TODOS  ESTABAN  aOn 
MAS  MORTIFICADOS  PORQUE  AHORA  ESTABAN  EMPATADOS.  NE- 
CESITAMOS  HACER  UN  "FIELD  GOAL"  PARA  GANAR  ESTE 
JUEGO",   LES  DUO  HERNAN  A  SU  PARTIDO   (TEAM).  fiL 
TENIA  QUE  HACER  EL  "FIELD  GOAL"  Y  TODA  LA  GENTE  LO 
ESTABA  VIENDO. 

"TODO  DEPENDE  DE  Mf I     SI  LE  DOY  LA  PATADA  FUER- 
TE  AL  fOTBOL  GANAMOS,  Y  SI  NO,   PERDEMOS"  PENS5  HERNAn. 

:i5 
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iiLi^r;  uM  SC  PRLPARO  Y   LE  DTO   LA  PATADA  AL  FUTBOL 
CON  TObA:;  SI'S   I-IJCR'/AS.      TODOS  l^STABAN  VIENDO  LA  PELOTA 
QUE   TBA  A  HACER  EL  "FIELD-GOAL". 

LA  H  UULkIA  QUE  GANARA  EL  PARTIDO  UE  ..ERNAN. 
"VALE  MAS  QUE  ME  PONGA  MUY  DERECHITA  PARA  AUYDARLES"  , 
PENSO  LA  H.      LA  H  CERRO  LOS  OJOS. 

HERNAN  HAb!a  DADO  UNA  PATADA  TAN  FUERTE  QUE 
HABfA  QUEBRADO  UNO  DE  LOS  PALOS  DEL  "GOAL  POST". 
TODOS  LOS  JUGADORES  CORRIERON  A  VER  SI  LA  PELOTA 
HABIa  PASADO  PARA  EL  OTRO  LADO.      HERNAN  SE  QUEDO 

atrAs. 

todos  comenzaron  a  gritar  y  a  saltar.  el 

CAPITAn  ABRAZ6  a  HERNAn  Y  DUO: 
"IGANAMOS,  GANAMOSJ" 

PERO  HERNAn  ESTABA  MUY  TRISTE  Y  DUO,    "lAY,  MIRA  LO 
QUE  LE  HICE  A  LA  Hi "     "NO  TE  MORTIFIQUES  HERNAn"  ,  PENS6 
LA  H.      "VERAS  QUE  CUANDO  JUEGUES  OTRA  MEZ ,   YO  ES- 
TAR£  LISTA  PARA  TUS  PATADAS  TAN  FUERTES".     HERNAN  SE 
Rl6  Y  SE  FUt  CON  SUS  AMIGOS  A  CELEBRAR  EL  CAMPEONATO 
DEL  BARRIO. 

Pregunte: 

a)  cC6M0  SE  LLAMABA  EL  NiRO? 

b)  "^ESTABA  GANANDO  SU  PARTIDO? 

c)  cQUE  TENfA  QUE  HACER  HERNAn  PARA  QUE  GANARA 
SU  PARTIDO? 

\ 
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d)  '     dQUg  LE  PASO  A  LA  H? 

e)  dCREEN  USTEDES  QUE  LA  H  SE  PODIa  HACER  GRANDE 
'OTRA  VEZ? 

f)  cQUfi  LE  DUO  A  HERNAiJ? 

3.  D^les  a  los  ninos  una  hoja  de  papel  y  dfgales  que 
la  doblen  por  la  mitad  dos  vecgs  para  que  tengan 
cuatro  cuadros^ 

Dlgales  que  lenunleren  cada  cuadro  y  tracen  una  llnea 
'sobre  los  dobleces. 

4.  Repasen  los  aeon tec imientos  del  cuento. 
Pldales  que  hagan  cuatro  dibujos  segdn  pas6  la 
accion  en  el  cuento*     Si  es  posible  que  escriban 
debajo  de  cada  'dibujo  lo  que  pas6.     Usted  puede 
ayudar les. 


Leccion  2 
MATERIALES 

w 

Cuaderno  de  ejercicios  pSgina  213 ,  dibUjos  cuyos  nombres 
empiezan  con  H. 

^  PROCEDIMIENTOS 

\ 

*  EL  NI^'O  LEERA  PALABR^.S  QUE  EMPIEZM?  CON  H. 


1.       Pidales  que  identifiquen  los  cuatro  dibujos:  el 

hilo,  el  hacha,  el  hombre,  la  hoja.  Escriba  los  nom- 
bres en  el  pizarr6n. 


2. 


Repita  las  palabras  y  pregunte  si  todas  tienen  la  \ 
misma  letra  inicial  y  qu6  letra  es*  \^ 

3.  Expllqueles  que  la  H  nunca  habla.     Es  la  letra  muda. 
Para  mostrar  6sto  cubra  con^su  mano  la  /h/  en  cada 
una  de  las  palabras  que  estSn  en  el  pizarr6n. 

4.  Pfdales  que  repitan  las  palabras  con  la  /h/  cubierta. 
Quite  la  mano  y  pfdales  que  vuelvan  a  repetir  las 
palabras. 
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5.  Pregunte:     dPODEMOS  DECIR  QUE  LA  /h/  NO  SE  OYE  EN 
ESTAS  PALABRAS? 

6.  Pidales  que.abran  sus  cuadernos  de  ejercicios  a  la 
pSgina   213  y  que  lean  las  palabras  y  tracen  una 
llnea  de  la  palabra  al  dibujo. 


leccion  3 


MATERIA^ES 


Popotes,  pegadura,  cuaderno  de  escritura. 


PROCEDIMIENTOS 


*  EL  NIJO  ESCRIBIRA  LA  H  MAyCsCULA  Y  MINOsCULA, 


1»      Divida  a  los  ninos  en  tres  grupos  para  formar 
la  H. 

2.      Sigaso  lo  siguiente: 


Fila  #1' 


Fila  #2 


Fila  #3 


Grupo  uno  forma  la  fila  ndmero  uno. 
Grupo  dos  forma  la  fila  ntimero  dos . 
Grupo  tres  forma  la  fila  ntomero  tres. 
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Recordando  lo  que  le  pas6  *a  la  H  en  el  cuento,  la 
iaitad  do  la  fila  ntiinero  dos  se  sale  para  que  la 
H  quede  asf: 


parte  de  la  fila 
que  se  sale 


4.  Pida  que  pasen  al  pizarr6n  a  escribir  la  H  mayds- 
cula  y  minGscula. 

5.  Pida  que  abran  sus  cuadernos  de  escritura  a  la  pa- 
gina  donde  se*encuentra  la  H.     Pida  que  escriban 
el  ejercicio  de  la  H. 


2n 


PALABRAS  QUE  ET-IPIEZAN  CON  H  /h/ 


/ 


1.  hacha 

2.  hada 

3.  haitibre 

4.  harina 

5.  hielo 

6.  hierba 

7.  hilo 

8.  himno 

9.  hipop6tamo 

10.  historia 

11.  hoja 

12.  hombre 


13.  hombro 

14.  hondo 

15.  hora 

16.  hormiga 

17.  horno 

18.  hospital 

19.  hotel' 

20.  hoy 

21.  huevo 

22.  hule 

23.  htimedo 
2  4 .  humo 


\i2\\ 
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RLPASO        Lcccion  1 

MATERIALES 

Cuaderno  de  ejercicios  pagina  214  y  215. 

PROCEDIMIENTOS 

*  EL  nitjo  identificarA  palabras  que  empiezan  con  la  MISMA  LETRA. 

I.       Pida  a  los  nines  que  abran  sus  cuadernos  de  ejerci- 
cios a  la  pSgina  214  .     Pidales  que  se  fijen  en  la 
palabra  que  estS  en  el  cuadro  a  la  izquierda.  Bus- 
queh  una  palabra.  a  la  derecha  que  comienza  con  la 
misitia  letra  y  hagan  una  rueda  alrededor  de  esta  pa- 
labra. 

; 

*  EL  nitjo  identificarA  letras  dictadas  por  el  maestro. 


2.       En  la  pSgina    215  pida  a  los  ninos  que  escuchen  muy 
bien  porque  les  va  a  decir  una  letra  la  cual 
ellos  tienen  que  subrayar. 

Dicte  las  siguientes  letras: 


/a/ 

/n/ 

/d/ 

/q/ 

/g/ 

/y/ 

"A/ 

/V/ 

/II/ 

/e/ 

\ 
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Leccion  2 


MATERIALES 

Cuaderno  de  ejercicios  pSginas  216  ,    217  y  218 . 

PROCEDIMIENTOS 

*  EL  NIuO  ESCOGERA  EL  NOMBRE  DEL  DIBUJO  DANDO  TRES  PALABRAS 
CON  SONIDO  INICIAL  DIFERENTE. 

» 

1.  Pida  a  los  rinos  que  abran  sus  cuadernos  de  ejerci- 
cios a  la  pSgina  216.     Pidales  que  identifiquen  cl 
dibujo  y  esco"jan  la  palabra  que  es  el  nombre  <!o  di- 
cho  dibujo. 

*  EL  Nino  ESCOGERA  el  nombre  del  dibujo  DANDO  TRES  PALABRAS 
CON  EL  MISMO  SONIDO  INICIAL. 

2.  En  la  pSgina  217,   pida  a  los  ninos  que  identifiquen 
el  dibujo  y  hagan  una  ruedita  alrededor  del  nombre 
de  ese  dibujo. 

*  EL  N  no  ESCOGERA  una  de  TRES  ORACIONES  QUE  CORRESPONDS  AL 
DI^3U.O. 


En   La  siguiente  pSgina   ( 218)  ,  pida  a  los  ninos  que 
se  fijen  con  cuidado  en  el  dibujo.     Pfdales  que  lean 
las  tres  oraciones  y  hagan  una  raya  debajo  d^  la 
orcici6n  que  dice  lo  que  pasa  en  rl  d'bujo. 


Leccion  3 
MATERIALKS 

Cuaderno  de  ejercicios  pSginas  21^   y  270 
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PROCEDIMIENTOS 


EL  NIJO  ESCRIBIRA  LA  PALABRA  QUE  FALTA  PARA  COMPLETAR  LA 
ORACION. 


1.       En  la  pSgina  219  ,  pida  a  los  nines  que  identifiquen 
el  dibujo  y  lean  la  oracifin.     Pidales  que  escriban 
en  el  bianco  el  nombre  del  dibujo  para  comp  etar  la 
oraci6n.  | 

•]EL  Nino  ESCRIBIRA  LO  QUE  VE  EN  EL  DIBUJO. 


2.  En  la  pSgina  220  ,  pida  a  los  ninos  que  vean  el 
dibujo' y  escriban  el  nombre  del  dibujo.  i  Si  el 
nino  desea  puede  escribir  unc^,  oracifin  sdbre  el 
dibujo. 
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This  material  was  developed  by  the  Curriculum  Adaptation  Network 


for  Bilingual  fiicultiiral  Ldu 
from  the  William  Rardolph  ilc 
of  Education.  CooporatinK 
tional  Urban  Coalition,  rhv 
S^chool  District;  the  >lilwaul/i*c 
Board  of  Lducation»  c\nmun i 
Diego  (California)  Un 


n  (CANBBr.)  ,  pursuant  to  grants 
5 t I i oundat ion  and  the  U.S.  Office 
It/ OS  in  the  network  are  the  Na- 
d^/uooj  (San  ^tonio)  Independent 
ublic  Schools;  the  New  York  City 
chool  District  7;  and  the  San 
ool  District. 


Information  on  this  and  oE^cr  Ci\NDBC  materials  designed  to  supple- 
ment the  curri cu lum^^uFg^rite ria  1  s  of  the  Spanish  Curricula 
Development  Center  (Dade  County,  Florida)  ma\  be  obtaine  by 
writing:  ^ 

Curriculum  Adaptation  Network  for  Bilingual/Ricultural  Education 

Rirardo  Hernandez,  Executive  Director 
214  Dwyer  Avenue,  Room  312 
San  Antonio,  Texas  78204 

or  the  appropriate  CANBBE  Regional  Center: 


Far  West 
Regional  Adaptation  Center 
Leonard  Fierrc,  Director 
29S0  National  Avenue 
San  Diego.  California  92113 

Northeast 
Regional  Adaptition  Center 
Aurea  Rodrfgue:,  Director  , 
P.S.  25 
811  East  l49th  Street 
Bronx,  New  York  1045S 

The  opinions  expressed  herein  do  not  necessarily  represent 
those  of  the  funding  sources  or  the  cooperatino  agencies. 


Midwest 
Regional  Adaptation  Center 
Franci5co  Urbina,  Coordinator 
Al len  Field  Schoo  1 
Milwaukee,  Wisconsin  S3204 

Southwes  t 
Regional  Adaptation  Center 
Abelardo  Villarreal,  Coordinator 
S358  West  Commerce 
San  Antonio,  Texas  78237 
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TARJETAS  REiiMPAGO 


Los  dibujos  incluidos  en/este  paquete  de  Tarjetas 
RelSmpago  se  utilizarSn  con  las  unidades  de  iQue  Bonito 
Es  Leer! 

Se  recomiendo  que  el  maestro  los  coloree  y  los  corte. 
Estas  Tarjetas  RelSmpago  estarSn  a  disposici6n  del  maestro 
para/ensenar  y  rtiorzar  los  sonidos  que  en  las  unidades  se 
exponen.  Estos  dibujos  tambi§n  se  piden  en  las  lecciones. 
El  ntimero  que  se  encuentra  abajo  del.  la  pSgina  se  refiere  a 
la  unidad  de  IQue  Bonito  Es  Leer! 


PARA  ENSERAR  0  REFORZAR  NUMERO  QUE  SE  ENCUENTRA 

EL  SON I  DO  ABAJO  DE  LA  PAGINA 


/P/ 

1 

lol 

2 

Isl 

3 

1^1 

4 

1^1 

6 

III 

7 

Itl 

8 

c 

/^/ 

9 

/d/ 

11 

/i/ 

12 

/m/ 

13 

R 

/r/ 

14 

/n/ 

16 

B 

/b/ 

17 

/u./ 

18 

/g/ 

19 

J 

/j/ 

21 

V' 

/b/ 

22 

/f/ 

23 

C 

/s/ 

24 

/n/ 

26 

G 

n/ 

27 

.1 

711/ 

28 

Y 

/II/ 

.  29 

K 

/k/ 

31 

Q 

/k/ 

32 

/ch/ 

33 

z 

/s/ 

34 

H 

35 

iii 
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This  nitrn  il  Jl'voIoplM  !^\    thi-  tunirnlum  Ad  np  tat  ion  Netwurl^ 

for  Bilingual  BiLulfur.il  iJuLiti-q  (LWHiUl,  pursuant  to  ^rantb 
from  tht  I'.inJ^Mph  l!t.ir^t   I  ourul  a  t  i  f^.n  and  the  U.S.  OfliLC 

of  IJucati.^n       uopc^atirk'  L-'titics   1 tho  a-^tworK  arc  the  Na- 
tional Urban  '^^aliti'Mi.    the  lai'iv^.^oj   ('),jn  Antonio)    I  n-lepcn-lcnt 
School   District,   the  *li  luauK'-c  I'ublic  S^h^ols,   the  New  ^ork  Citv 
Board  of  Iducatio-i,   'rmr^uniTv   school  District  7;   and  the  San 
Diego  (Calitornia)   Uniticd  School  District 

Information  on  r;\i'-   and  othor  i^VMUU    materiils  designed  to  supple- 
nenr   the  curriculum  core  rritcrials  nf  the  Sp.ini'>h  Curricula 
Development  Center  ( UaUe  fuunty,  Florida)  mav  be  obtained  by 
writing 


Curriculum  Adaptation  Network  tor  B  i  1 1  n  fiua  1  /  R  i  cu  1  tiira  1  Education 

Ricardo  HcrnanJ.";,  [xccutive  Director 
2  14  Dwye  r   Avenue,   Ruorn  MZ 
San  Antonio,  TcKa'^  "'8204 

or  the  appropriate  CAN'RBB  Regional  Center- 


Far  l^est 
Regional  Adaptation  Cent'-r 
Leonard  fierr^^,   [)i  rector 
29SO  Nat lona 1  Avenue 
San  Diego,  Calitornia  9Zii\ 

Northeast 
Regional   Adapt  u  ion  t'*^tcr 
Aurea  Rodrf^uez,  r)irLM:t<>r 

811  East  14^>th  St  rt^et 
Bronx  >  New  "lorK   104  SS 


Vidwcs  t 
Regional  Adaptation  Certcr 
Francib>co  Urbina,  fnordinator 
Allen  Field  School 
Milwaukee,  Wisconsin  53204 

Sout hwe  ^  r 
Peg  1  on  1 1   Adapt  a  t  I  on   Cen  t  e  r 
Abelardo  Villarreil,  Coordinator 
5^58  We^t  Commerce 
San  Antonio,  Texas  78237 


The  opinions  expre^^ed  herein  do  ror   nPLOssarilv  represent 
those  of  the  tundin^;  sources  or  the  cooperating  agencies. 
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"Tho  proiocM  r<,'p(irtcd  hcr^.  in  was  pcrtutmc'iJ  j.ijrsu.iiii 
to  a  or»int  from  ihc  U.S.  Offjco  of  Lducdlion,  ^J^|wr^- 
mont  of  Health,  education  And  Wcilfarc.  liovcvn  ,  the 
opinions  expressed  herein  do  not  neoesaarily  reflect 
the  positions  or  policy  of  the  U.S.  Office  of  NJuta- 
tion,  and  no  official  endorsement  by  the  U.S.  office 
of  Education  should  be  inferred." 

The  Dissemination  Center  for  Bilmqual  Dicuitural 
Education  is  a  special  Title  VII  ESEA  project  funded 
by  the  U,S.  Office  of  Education  through  Education 
Service  Center,  Region  XIII.     The  Center  has  solocted 
these  materials  for  dissemination;  however,  the 
opinions  expressed  herein  do  not  necessarily  r*'flect 
Its  position  or  policy  nor  that  of  Education  Service 
Center,  Region  XIII. 

This  publication  was  developed  and  printed  with  funds 
provided  by  Title  VII  of  the  tlementary  and  Secondary 
Education  Act  of  1965,  as  amended.    Therefore,   it  is 
in  the  public  domain  and  may  be  reproduced  for  local 
use . 


This  material  wjj.' dcvc loped  by  the  Curriculum  Adaptdtion  Network 
for  Bilingual  Dicultural  Education  (CANBBE),  pursuant  to  grants 
from  the  Ni.liam  Randolph  Hearst  foundation  and  the  U.S.  Office 
of  Education,     Cooperating  entities  in  the  network  are  the  Na- 
tional Urban  Coalition;  the  Edgewood  (San  Antonio)  Independent 
School  District;  the  Milwaukee  Public  Schools;  the  New  York  City 
Board  of  Education,  Community  School  District  7,  snd  the  San 
Diego  (California)  Unified  School  District* 

Information  on  this  and  other  CAN6BE  materials  designed  to  supple- 
ment the  curriculum  core  materials  of  the  Spanish  Curricula 
Development  Center  (Dade  County,  Florida)  may  be  obtained  by 
writ  ing: 

Curriculum  Adaptation  Network  for  Bilingual/BiCttlturaJ  Education 

Ricardo  Hernandez,  Executive  Director 
2U  DvycT  Avenue,  Room  312 
San  Antonio,  Texis  78204 

or  the  appropriate  CANBBE  Regional  Center: 

Far  West  Midwest 

Regional  Adaptat  on  Center  Regional  Adaptation  Center 

Leonard  Fierro,  Director  Francisco  Urbina,  Coordinator 

29S0  National  Avenue  Allen  Field  School 

San  Diego,  California  92113  MiUaukee,  Wisconsin  S5204 

Northeast  Southwest 

Regional  Adaptation  center  Regional  Adaptation  Center 

Aurea  Rodriguez,  Director  Abelardo  Vi llarrea 1 ,  Coordinator 

P'S.  IS  S3S8  West  Commerce 

811  East  149th  Street  San  Antonio,  Texas  78237 
Bronx.  New  York  104SS 

The  opinions  expressed  herein  do  not  necessarily  represent 
those  of  the  funding  sources  or  the  cooperating  agencies. 
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Paca  tiene  un  pastel. 
Coco  no  tiei^e  un  pastel. 
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Paca  se  cae  . 

El  pastel  se  cae. 

Se  le  cae  el  pastel  a  Paca. 


ERIC 


^    3  1  h 


Paca  se  cae. 
Coco  se  cae. 
Paca  y  Coco  se  caen. 


o  9 

ERIC  3  J  (\ 


Coco  y  Paca  se 
caen  en  el  pastel. 


\ 


Paca  tiene  pastel. 
Coco  tiene  pastel. 
Paca  y  Coco  tienen 
pastel  en  la  cara. 


ERIC 
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Vocabulario  Nuevo 
pag .  Pag ' 

1.  Este  9-  caen 
es 

Coco  10.   

2.  Esta  11-  tienen 
Paca  ca^o 

3.  sale 
de 

paseo 

h  .  la 

casa 
esta 
en 

5  •       toe  a 

y 

6.  entra 
a 

con 

7  -        t  i  ene 
un 

pastel 
no 


se 
cae 
el 
le 
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Que  Bon I to  Es  Leer  -  Reading  Series 


Repaso   II   -  Pac a 
Repaso   III   -  El  Osito 
Repaso  III   -  La  Carrera 
Repaso   IV  -  La  Casita  de  Lobo 
Repaso   IV  -  La  Rata  de  Rico 
Repaso  V  -  Como  Tu 
Repaso  V  -  iEs  Un  Fantasma? 
Repaso  VI   -  Los  Nifios 

Repaso  VI   -  El   Elefante  y  La  Tortuga 
Repaso  VII   -  Vina,   La  Vfbora 
Repaso  VII   -  Chiquita 
Repaso  VII   -  La  Tos  de  Rene 


ERIC 


"  1  h<.'  1  1  "  I*  t'  ltd  he  It  w.iH  I  or'  'I 'I  I  If  i.iMt 
to  a  t^r  rUi  t  f  { c;m  t  lit»  l! .  h  .  '  ,  c  •  oT  t  i«  r  i  >'i ,  i  s  i  .i  r  ' 
nont  li»Mlth,  !i.iuLcition  .r/J  Wf^lfaro.  Hnv^.w.'i  ,  the 
opinions  t'xj-uss(»ti  ^iorpin  do  not  nPo«'f."..ji  i  j  v  i»tUNt 
the  positions  or  policy  of  f  ht  i  ^  i)flict  (f  l  diu  ra- 
tion, .»{  i  ti'-'  uftiiidl  eiui  )i  .  ni.  i^'  by  thr  i.  offu^* 
of  tducjticjn  shouKi  bo  inli-ircHl." 

The  LMsbiininatif  n  C«M.ter   roi    M.ii..iJ,jl   '»  <  ti^ji.il 
LJucati'^n   IS    I     {'Mcial  TiMf  '-11  tl^lA  pi  •    f  >.Mdeti 

by   the  U  ^     ''ftic*'  of   Klui.itioti  thiou'ih  I        ifi  >i 
Service  (^^^tMr,   H^.jion  XIII       Th^-  C»'nf*^i    'i  n«rced 
thes/>  m<iterijl9   t(>r  d  i  <;sem  iri.j  1 1  on  ,   h.w.  vt  i  ,  tf-' 
opinioiib  L'xprossod  herein  do  not   tieot.'Sb>u  i  I  ,  i(-tit_ct 
Its  position  or   policy  nor   that,  of  fc,dU(..itioi  s*-rvict' 
Center,  Ke^ion  xiii 

This  pu>)lif:dt  ion  was  di've  1  oj't.nJ   jud  priritf  i  wi»n   f  ir  us 
I'tovidud         TUie  VII  of  t  ht-  floncntdry  cinJ  f.i'conduiy 
fducation  At  t  t>t    I9fi5,         jnended.     The  r«"  fore,  is 
in  the  public  dondin  and  md>  be  reproduced  for  local 
use. 


This  material  kjs  il(  v c  1  npi'd  by  the  LUTii.ulum  AJ.iptitn>ri  Notv^ork 
for  Bilingual  {tiLuiturJl  LJtJLition  !  t  \NBflf  )  ,  pursuant   m  grants 
from  the  WiUidtn  lUrdolph  Hedr«;t  f-undation  and  the  U  S.  nffn^e 
of  Education.     toopcrjtintj  entities   in  the  network  arc  the  Na- 
tional Urban  Cujlition,   the  Tdgewood  (San  Antonio)  Independent 
School  District,   the  Mi  Iwaukot*  Public  Schools,   the  Nt-v,  York  Citv 
Board  of  Education,  Lonnunity  S..houl   District     ,  and  the  San 
Dicgo  (California)  Unified  School  Pistrict. 

Information  on  this  and  other  t/VNHKl   materials  desi^jned  to  supple* 
ment  the  curriculum  core  materials  of  the  Spanish  Curricula 
Developnent  Center  (Dade  County,  Honda)  may  be  obtained  by 
wri  t  mg 

Curriculum  Adaptation  \etwor^   for  B  i  1 1  ngua  1 /B i c u 1 r u r a  1  f.lucation 


k\.ardo  Hernandez,  Ixecutive  Director 
214  I^wver  Avenue,   Room  312 
^an  Antonio,  Texas  78204 


or  the  appropriate  CANBH!    Regional  (enter 


F-af  HcM  Ml  Im's  t 

Kegional  Adaptation  tenter  Regional  Adaptation  (enter 

Leonard  l-ierro,  Mirrctor  francisco  Urbina,  (oordinator 

295&  National  Avi-nue  Allen  Field  School 

San  Dicgo,  California  9Mn  Milwaukee,  Wisconsin  5^204 


Northrast  Snuthwc  st 

Regional  Adap  at  ion  (t'titfr  kei^ional  Adaptation  Center 

A»>rea  Rodrfgi*^,  Uircttor  Ahelardo  Villarreal,  (oordinator 

P  S.   :s  S^'iS  We*:!  Commeite 

811  bast    I49th  Street  San  Antonio,  Texas  78237 
Bronx,  New  York  1045'. 


The  opinions  exptes'^ed  herein  do  not  necessarilv  represent 
those  of  the  funding  sources  or  the  cooperating  agencies 
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iPE  mum  IS  Liii! 


COMO  TU 


LIBRO  VI  -  REPASO  V 


Ilustraciones  Por: 
ROSli;;  BUSTAMANTE 


Produc ido  Por : 


C.  A.  N.  B.  B.  E. 


SOUTHWEST  REGIONAL  CENTER 

Edgewood    independent  School  District 
oan  Antonio,  Texas 
mayo  de  19TU 


OISSCMINATION  C£MT£H  FOR 
BlimUAl  BICUITURAI  fOUCATIOH 


ISM  TIUM  UM  WSTM.  nitS  W7i 


ERIC 
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"Comp  Tu"  es  un  gatito 
Es  el  gatito  de  Betito. 


1 


0 


Un  dia  Betito  se  mete  en  un 
rope^b.  "Coino  Tu"  se  mete 
con  6etito.  En  el  ropero  esta 
una  capa.  Betito  se  pone  la 
capa. 


ERIC 


El  gatito  se  asusta  con  la 
capa.  A  Betito  le  gusta 
asustar  a  "Como  Tu". 


5 


{ 


Betito  mueve  la  capa.  El 
gatito  no  esta  asustado. 
Betito  y  "Como  Tii"  se  rien. 


ERIC 


8 


Al  gatito  le  gusta 
la  capa.  La  pisa. 


10 

a  31 


ERIC 


Betito  le  da  la  capa  a  "Como 
Tu".  El  gatito  anda  con  la 
capa.  A  Betito  le  da  risa. 


12 

9^ 


"Como  Tu"  anda  por  toda 
la  casa.  Esta  contento 
con  la  capa  de  Betito. 


ERIC 
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Vocabula^rio  Nuevo 


1.  Tu 

gat  it o 
Beti to 

2.   


3.  dia 

ropero 
capa 

U .  asustar 

5.   

6.  sube 
mesa 

7.  debajo 

8.  mueve 
asus tado 

9.   

10.   

11.   

12.  anda 

13.   


\ 

\ 


\ 
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Que  Bonito  Es  Leer  -  Reading  Series 


R  p»  "n  ft  Q  n 

T  T  - 

K       ft  r»  ft 

R  p  Ti  ft.  ^  n 

III 

R  p-n  ft  c  n 

III 

—       T.ft  r'ftT'T'PT'ft 

R  P  D  ft  «^  O 

IV  - 

>    T.ft     nflQi'hA    Hp  T.nl^n 

R  p  -n  ft  o  o 

IV  - 

T.ft    Rft+ft     Ho  Rnr»n 

R  p  n  ft.  <;  o 

V  - 

f  n  TD  n    T 11 

Repa  SO 

V  - 

iEs  Un  Fant'asma? 

R  epaso 

VI  - 

-  Los   N  i  n  0  s 

Repaso 

VI  - 

"  El   Elefante  y   La  Tortuga 

Repaso 

VII 

-  Vina,   La  Vf bora 

Repaso 

VII 

-  Chiquita 

Repaso 

VII 

-   La  Tos  de  Rene 

LA  RATA  DE  RICO 


"'('hi.'  I'lMHil    r('}>oitCHl  hon  .d  wds  pott^.'rn<(J  pur*,  i.uif 
to  a  i.r.in^    f  loin  {  h"  U.S.   offiCO  of   L  dud  t  i  oii ,  lM|),lr^- 
mont  i)^  Ufa  1  t  h  ,  1  ducat  i on  Welf  ai  o  .     Howcv  't  ,  the 

opinions  expressed  horein  do  not  necobu«ft'i  ly  r<  t  It'ct 
the  positions  or  policy  uf  the  U.^;  Otfico  <»f  i.iiu«i- 
tion,  iind  no  official  endor'5L*mont  by  the  U.S.  Otfuo 
of  Ldacition  should  be  interred." 

The  Pi  sseminat  ion  Con  ter  for  H 1 1  itiquul  t^icu  1 1  ur  j  1 
LiiucMtion  IS  a  -special  Title  VII  KSKA  pit-) loot  funded 
by  the  U  h-  f'ftxco  of  Educdtion  through  Lducati'tn 
Survicc.  renter,   Rpqion  XIII.     The*  Center  has  selected 
thrsp  mater  I  a  1 s  f  nr  d  isscm i na t ion ;   howe  ver ,  the 
opinions  pxpressod  herein  do  not  necessarily  retlect 
itn  losition  or  policy  nor  that  of  Lduca t ion  Soi v ice 
Center,  Region  XIII. 

This  pub  1  icat  ion  iwas  developed  and  printed  witii  funds 
provided  by  Ti  t le  VII  of  I  he  Kiementary  and  Secondary 
Fduiation  Act  of   1965,  as  amended.     Therefore,   it  is 
in  the  public  domain  and  may  be  reproduced  for  local 
use. 


This  matcru!  w.is  developed  by  the  Curriculum  Adapt  itivn  Nelv»ork 
for  Bilingual  l\i<.ultural  fc  due  at  ion  fL(\NBBb),  pursuant  tn  j{  rants 
from  the  William  Randolph  Hearst  foundation  and  the  U  S  Office 
of  Fducatiun,     Cooperating  entities   m  the  network  arc  the  Na- 
tional Urban  Coalition,  the  Edgewood  (San  Antonio)  Independent 
School  District,   the  Milwaukee  Public  Schools,   the  New  York  Citv 
Board  of  bJucation,  Community  School  District  7,  and  the  ^an 
Dicgo  (California)  Unified  School  District, 

Information  on  this  and  other  CANBBt  materials  designed  to  supple- 
ment the  curriculum  core  materials  of  the  Spanish  Curricula 
Dcvelopnent  Center  (Dade  County^  Florida)  may  be  obtained  by 
wri ting 

Curriculum  Adaptation  Network  for  B 1 1  ingual/Bi cul t ura  1  F-ducation 


Rlcardo-  Hernandez,  Executive  Director 
214  Dwyer  Avenue,  koom  3U 
San  Antonio,  Texas  78204 


or  the  appropriate  CANBUL  Regional  Center* 


\       F  a  r  H  e  s  t 
Regional   Adaptation  (enter 
Leonard  Ficrro,  l)i  rector 
29sd  National  Avenue 
San  Diego,  California  92  U3 


►>!  I  dK  e  5  t 
Regional  Adaptation  Center 
Francisco  Urbina,  Coordinator 
Allen  Field  School 
Milwaukee,  Wisconsin  53204 


Northeast 
Regi on  al  Adapt  at  ion  t  ent  e  r 
Aure.i  Rodr f gue 2,  Director 


PS.   2  5 
811  Uiht   149 th  St leet 
Bronx,  New  Ynrk  10455 


Snuthwes  t 
Regional  Adaptation  Center 
Ahelardo  Villarreal,  Coordinator 
53S8  West  Commerce 
San  Antonio,  Texas  782j? 


The  upinions  expressed  herein  do  not  necessarily  ropre-ent 
those  of  the  funding  sources  or  the  cooperating  agencies. 
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LA  RATA  DE  RICO 

\    LIBRO  V  -  REPASO  IV 


Ilustraciones  For: 
SERGIO  RUIZ 


Troduc ido  Por : 


'  C.  A.  N.  B.  B.  E. 

SOUTHWEST  REGIONAL  CENTER 

Edgewood    Independent   School  District 
Ban  Antonio»  Texas 
mayo  dp  191k 


IBB: 


giSSCMINATION  Cf/VTfff  FOH 
BlimUAl  BICUlTUm  [DUCATION 


I9W  lUaXI  UW  UtSTM  TEUS  11721 
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PiB   ?ainQti<jn  Center 
for 

ailinK-»i^    Bicultural    J"lu.iiti  i. 
b\,Qk  T  r  «  c  .J  r   \  txrf 
Au'j  1 1  n  ,   Texas   T  07  J  I 

J'itn  I),   bo^ls,  Director 


Education  oe-'viL*   Cfntery   Hegion   XI  ; 
Austin,   Texas  767*  i 


Exec  ut 1 ve   Di  rec  t  _  r 


Ru/ce   Kirip,    Director,   iKv^si    'i  >  f 
''roPram  velop«»nt 


er|c  ^'^^'^ 


^  


Tata  sale  y  le  pide  de  comer 
a  Rico.  Rico  le  da  de  comer. 


ERIC 


\ 


Tata  se  enoja.  Es  poco  de  co- 
mer. Se  enoja  y  le  grita  a  Rico. 


ERIC 


3 


« 


La  rata  le  pide  sal  a  Rico.  Rico 
le  da  la  sai.  Sale  mucha  sal  y 
toda  cae  en  la  comida  de  Tata. 


Tata  se  come  la  comida. 
Salt  a  y  grit  a  mucho. 
La  comida  est^  salada. 


ERIC 
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A  Rico  le  da  mucha  risa. 
A  Tata  no  le  da  risa,  a 
la  rata  le  da  mucha  sed. 


ERIC 


Rico  le  trae  caldo  a  Tata. 
Le  pone  sal  al  caldo. 
No  le  pone  mucha  sal. 
No  sale  salado  el  caldo. 


o  8       afi  I 

ERIC 


Tata  sale  y  se  toma  el  caldo.  Le 
gusta  mucho  el  caldo.  Se  lo  toma 
todo.  A  los  dos  les  da  risa.  Estdn 
contentos  Rico  y  la  rata,  Tata. 


ERIC 
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Voc  abular  i  o  N^Nuevo 


FRIC 


1 .  Rico 
da 

c  omer 

2.  pide 

3.  enoja 
poco 
gr  i  t  a 

h.  sal 

mucha 
t  oda- 
comida 

5*  come 

salada 


6. 


7. 


r  1  sa 
s  ed 


8.  trae 
c  aldo 
al 

salado 

9.  toma 


10  35:5 


Que  Bon  I  to  Es  Leer  -  Reading  Series 


Repaso 

1 1  - 

-  Pac a 

Repas  o 

III 

-  El  Osito 

Repas  o 

III 

-  La  Carrera 

Repas  o 

IV  - 

-   La   Casita  de  Lobo 

Repas  o 

TV  - 

-   La  Rata   de  Rico 

Repas  o 

V  - 

Corao  Tu 

Repas  o 

V  « 

6Es   Un  Fantasma? 

Repas  o 

VI  - 

-   Los   N  i  :  i  o  s 

Repas  o 

VI  - 

"   El   Elefante  y   La  Tortuga 

Repas  o 

VTI 

-  Vina ,   La  Vibora 

Repas  o 

VII 

-  Chiquita 

Repas  o 

VII 

-   La  Tos   de  Rene 

EL  ELEFANTE 


LA  TORTUBA 


355 


"The  itroi^^^t  ruiMirtcd  herein  was  i>orfornMHt  |>ur-nMtu 
to  a  (iTAnt  from  the  U.S.  Offict-  of  Wucalioiu  Dcfjart- 
nont  of  Health,  Lducation  .ind  Welfare,  iiowevor,  the 
opinions  expressed  herein  do  not  neceeoarily  reflect 
the  positions  or  policy  of  the  U.S.  office  of  Educa- 
tion, and  no  official  endorsement  by  the  U.S.  Office 
of  Education  should  be  inferred." 

The  Dissemination  Centsr  for  Bilingual  BicuUural 
Education  i»  a  special  Title  VII  ESEA  project  funded 
by  the  U.S.  Office  o«f  Education  through  Education 
Service  Center,  Region  XIII.    The  Center  haa  selected 
theae  loateriala  for  dissemination;  however,  the 
oplniona  expresaed  harem  do  not  necessarily  reflect 
its  position  or  policy  nor  that  of  Education  Service 
Center,  Region  XIII. 

This  publication  was  developed  and  printed  with  funda 
provided  by  Title  VII  of  th«  Elementary  and  Secondary 
Education  Act  of  L96S,  aa  amended.    Therefore,  it  ie 
in  the  pubMc  domain  and  My  be  reproduced  for  local 
use. 


This  aateriat  was  developed  by  the  Curriculua  Adaptation  Network 
for  ti lingual  BicuUural  £ducation  (CANBBE),  pursuant  to  grants 
froa  the  Witliam  Rendolph  Hearst  Foundation  and  the  U.S.  Office  , 
of  Education.    Cooperating  entities  in  the  network  are  the  Na-  j 
tlonal  Urban  Coalition;  the  Edgewood  (San  Antonio)  Independent 
School  District;  the  Milwaukee  Public  Schools;  the  flew  York  City 
Board  of  Education,  Coaaunity  School  District  7;  tn4  the  Sen 
Diago  (California)  Unified  School  District. 

Inforattion  on  this  end  other  CANiBE  aaterials  deaigned  to  Mipple- 
aent  the  curriculua  core  aateriala  of  the  Spanish  Curricula 
Oevalopaeat  Center  (Dade  County »  Florida)  aay  be  obtainad  by 
writing: 

Curriculua  Adaptation  Network  for  Bilingual/Bicultural  education 
Ricardo  Hern&ndetp  Executive  Director 
214  I^ytr  Avenue,  Rooa  312 
San  AAtonie»  Texas  71204 

or  the  a-proprlate  CANIBE  Regional  Canter: 

Far  Nest  Midwest 

Regional  Adaptation  Center  Regional  Adaptation  Center 

Leonard  Fierro,  Director  Francisco  Urbinai  Coordinator 

29S0  National  Avenue  Allan  Field  School 

San  Diago,  California  92113  Milwaukee,  Wisconsin  S3204 

Northeast  Southwest 

Regional  Adaptation  Center  Regionel  Adeptation  Center 

Auraa  Rodrfguet,  Director  Abelardo  Villarreel,  Coordinator 

P.S.  2S  S3St  nst  Coaaerce 

•11  East  149th  Street  San  Antonio,  Texas  71237 
Bronx,  New  York  104SS 

The  opinions  expressed  herein  do  not  necesserily  represent 
those  of  the  funding  sources  or  the  cooperating  agencies. 
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EL  ELEFANTE  Y  U\  TORTUGA 

LIBRO  IX  -  REPASO  VI 


Ilustraciones  Por: 
JUAN  JOSE  MARTINEZ 


Produc  ido  Por  : 


C.  A.  N,  B,  B,  E. 


SOUTHWEST  REGIONAL  CENTER 

Edgevood  Independent  School  District 
San  Antonio,  Texas 
mayo  de  197** 


IBB: 


DISSEMINATION  C£NT£R  FOR 
BILINGUAL  BICULTUm  EDUCATION 


ISM  TIACQR  UWE  mm,  TtlAS  71721 


ERIC- 


Oliftcainft t Ion  Canter 

for 

fiillnitutil   Blculiurftl  Kitucatiuii 
6^0U  Tr*cor  l.mntt 
Aut!tln»  TflXftft  T8721 

Juftn  0*  Sollft.  Pir*ctor 


i 

SducKtion  S«rvie«  C«nt«r*  Resion  XIII  I 
Aufttln»  TflXftft  70721  j 

Jo^  Pftrkft*  Cx«eutlv«  Clractoi  j 

Royc*  Kingt  Diraetor,  D'.vislon  of 

Prosrft*  Of Tclopaent  j 

I 
I 
I 


I 
I 


Popo  es  amigo  de  Tuti. 

Les  gusta  mucho  jugar  juntos. 


o  3 

ERIC 


Popo  trabaja  en  un  circo. 
Popo  sabe  hacer  muchas  cosas. 
Puede  levantar  una  pata. 
Puede  levantar  dos  patas. 
A  Tuti  le  gust  a  ver  a  Popo. 


Mucha  gente  va  al  circo 
a  ver  a  Popo.  A  toda 
la  gente  le  gusta  ver  a 
Popo.  La  gente  se  rie 
mucho  con  Popo. 


ERIC 


5  'MV.i 


Tuti  va  al  circo  tambi^n. 
Tuti  se  sienta  cerca  de 
Popo.  Asi  Tuti  puede  ver 
todo  lo  que  hace  Popo. 


6 


Un  dia  Tuti  y  Popo  van  al 
no  a  jugar.  A  los  dos  les 
gusta  mucho  :  -igar  en 
el  agua.  Tuti  se  sube  en  la 
cabeza  de  Popo.  Popo  se  He. 


7 


Popo  se  echa  agua  en  la 
cabeza  con  la  trompa.  A 
Tuti  le  gusta  cuando  Popo 
se  echa  agua  con  la  trompa. 


ERIC 


8  'if)b 


De  repente  Popo  le  echa  agua 
a  Tuti.  Tuti  se  moja  todita. 
Esto  no  le  gusta  a  Tuti.  Se 
enoja.  Se  enoja  mucho,  mucho. 


"Tti  no  estas  jugando  bien.  Ya 
no  voy  a  jugar  contigo--,  le 
dice  Tuti  a  Popo.  Tuti  se  enoja 
y  se  va.  iPobre  Popo!  No  tiene 
con  quien  jugar.  Se  pone  triste. 


10  ;ujh 


Tuti  se  mete  debajo  de  un 
arbol.  No  voltea  a  ver  a  Popo, 
Popo  le  dice  --Ya  no  voy  a 
jugar  asi,  Tuti--,  y  le  pide 
perddn.  Tuti  no  le  hace  caso. 
Esto  pone  mds  triste  a  Popo. 


ERIC 


^1 


Entonces  Popo  cpmienza 
cantar.  Canta  asf, 

Tuti  la  tortuga. 

Salte,  salte  Tuti, 

iVamos  a  jugar! 
Tuti  sale  de  debajo  del  drbol. 
Se  rie.  Popo  se  vie  tambi^n. 


37(J 


\ 


ERIC 


Popo  le  pide  perdon  a  Tuti. 
Tuti  acepta'y  Popo  se  pone 
contento.  Popo  le  promete 
jugar  sin  echarle  agua. 
Tuti  le  promete  no  enojarse. 
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Juegan  y  juegan  por  mucho 
rato.  De  repente  Popo  dice 
-Ya  es  hora  de  volver  al 
circo.  Me  tengo  que  ir. 
Tuti  dice  --Yo  voy  contigo/ 
Yo  te  puedo  ayudd,r  en  el  circo.^ 


Se  van  los  dos  y  viven  en  el 
circo.  Estdn  muy  contentcs 
y  son  los  mejores  amigos. 


o  1 5   f .  ^ . 
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1. 

2. 

3. 
If. 


5< 
6, 


7 

8, 

9- 
10. 


Vocabulario  Nuevo 


Popo 

elef ant e 

Tuti 
tortuga 

Juntos 

trabaja 

c  irco 

hacer 

cosas 

levantar 

pata 

gent  e 

tambi  en 
sient a 
asf 
hace 

cabeza 

echa 
tr ompa 
cuando 

repente 

estSs 
voy 
pobr  e 
quien 


11. 


12. 


13 


Ik. 


15 


/ 


firbol 
volt ea 
perdjSn 
caso 

Entonces 

comi  enza 

cantar 

canta 

salte 

vamoe 

ac  epta 
promet e 
sin 

echarle 
enojarse' 

rato 
hora 
volver 
me 

tengo 

ir  / 
cont/igo 
te  /'' 
ayvidar 

'\ 

viven 
m/e  Jor  es 
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Que  Eon I to  Es  Leer  -  Reading  Series 


Repaso  II  •  Paca 
Repaso  III   -  El  Osito 
Repaso  III  •  La  Carrera 
Re-paso  IV  -  La  Casita  de  Lobo 
Repaso  IV       La  Rata  de  Rico 
Repaso  V  -  Como  Tu 
Repaeo  V  -   lEs  Un  Fantasma? 
Repaso  ^I   -  Los  Ninos 

Repaso  VI  -  El  Elefante  y  La  Tortuga 
Repaso  VII   -  Vina,  La  Vfbora 
Repaso  VII  -  Chiquita 
RepaB-Q  VII  -  La  Tos  de  Ren^ 


I 


"  I'ho  i<rn}it.i  t<jM»ttcd  horj'itk  was  porforim'd  pur^  i.uU 
to  a  ^jrnni  from  Lho  U.S.  Offict'  of  LducdLion,  lirpiirf- 
ment  of  Ut'alth,  Lducation  <ind  Welfare.  Mowcvi  ,  the 
opinions  exfressfid  herein  do  not  necessarily  reflect 
the  positiot)s  or  policy  of  the  U.S.  Office  of  rduca- 
tion,  and  no  official  endorsement  by  the  u.S  Office 
of  Education  should  be  inferred.  •* 

The  Dissemination  Center  for  Bilin9ual  Bicuiturjl 
Education  is  a  special  Title  VII  ESEA  pro;ject  funded 
oy  the  U.S    V)ffice  of  Education  throfqh  Education 
Service  Center,  Region  XIII.     The  Cer.  ;er  has  selected 
these  materials  for  dissemination;  however,  the 
opinions  expressed  herein  do  not  necessarily  reflect 
Its  position  or  policy  nor  that  of  Education  Service 
Center,  Ro<^ion  XIII. 

This  publication  was  developed  and  printed  with  funds 
pr  ^vi'led  *^y  Title  VII  of  the  Elementary  and  Secondary 
Education  Act  of  1965,  as  amended.    Therefore,   It  is 
in  the  public  dot7\aln  and  may  be  reproduced  for  local 
use. 


This  material  was  developed  by  the  Curnculun  Adaptation  Network 
for  Bilingual  Bicultural  Lducation  (CANBBE) ,  pursuant  to  grants 
from  the  Hilli;im  Randolph  Hearst  Foundation  and  the  U.S  Office 
of  Education.    Cooperating  entities  m  the  network  are  the  Na- 
tiona4  Urban  Coalition,  the  Edgewood  (San  Antonio)  Independent 
School  District ,  the  Milwaukee  Public  Schools;  the  New  York  City 
Board  of  Educatnn,  Community  School  District  7,  and  the  San 
Diego  (California)  Unified  School  District. 

Infornat^on  on  this  and  other  CANBBE  Materials  designed  to  supple- 
nent  th"  curriculusi  core  Materials  of  the  Spanish  Curricula 
Development  Center  (Dade  County»  Florida)  »ay  be  obtained  by 
writing 

Curriculum  Adaptation  Network  for  Bi 1 Ingua I/Bicultural  fducation 


R\cardo  tiernandez,  Executive  Director 
Zi4  Dwyer  Avenue,  Room  512 
San  Antonio,  Texas  78204 


or  the  appropriate  CANBBE  Regional  Center: 


29S0  Natl  nal  Avenue 
San  Diego,  California  9?113 


Regional  Adaptation  Center 
Leonard  Fierro,  Director 


Far  West 


Midwest 
Regional  Adaptatior  Center 
Francisco  Urbina ,  Coordinavor 
Allen  Field  School 
Milwaukee.  Wisconsin  53204 


Northeast 


Southwes  t 
Regional  Adaptation  Center 
Abelardo  Villarreal,  Coordinator 
SSSfl  west  CoMnerce 
San  Antonio,  Texas  78257 


Regional  Adaptation  Center 
Aurea  Rodrf guez ,  Director 


P.S.  2S 


811  Bast  li9th  Street 
Bronx,  New  York  104S5 


The  opinions  expressed  herein  do  not  nccssarily  represent 
those  of  the  funding  sources  or  the  cooperating  agencies 
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lum  ®mm  is  ii 


VINA.  LA  VIBORA 

LIBRO  X  -  REPASO  VI  I 


EllZAhV::^'   MAR ''INK. 


'  r  _  i'i  -  1  j  _  .r 

C.  A.  N.  B.  B.  E. 

SOUTHWEST  REGIONAL  CENTER 


[H3: 


DISSEMINA  HON  CENTER  FHR 
BILINGUAL  BICUL7URAL  EDUCATION 
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£<ll  i  n^u't '    Ml   ul   M  a;    ^.1  u   -»t  .  t 
Auii,  H  n  ,  Texas  j'^'Wc  i 


Aust  .n,    TeXi*-,  TSTPi 
larks,   Executive  C'ir?-t  j 
PojfCc   hmr,   I^irerlr.  r,   riiv^^i.n  f 


ERIC 


En  una  casita,  alia  muy  lejos, 
vive  una  vibora  llamada  Vina. 
Antes  de  salir  a  la  calle,  Vina  se 
lava  y  se  viste  muy  bonita.  Vina 
sale  a  buscar  amigos  para  jugar. 


Una  maftana  sale  en  busca  de 
'  amigos.  Va  muy  mona  Vina. 
En  su  mente  lleva  la  idea  de 
hallar  muchos  amigos.  Piensa 
en  como  hacer  muchos  amigos. 


ERIC 


Aiuera,  cerca  de  un  arbol,  un 
osito,  un  conejito,  un  pajarito, 
una  viborita,  y  una  mariposa 
estan  jugando  muy  contentos. 
De  repente  ven  una  vibora  de 
cascabel  junto  al  arbol.  Al  ver 
que  es  Vina,  todos  se  asustan. 


ERIC 


Todos  los  animalitos  corren. 
-iPatas  para  que  so^!- 

dicen  el  osito  y  el  clpnejito. 
"iAlas  para  qui  son!-- 

dicen  la  mariposa  y\el  pajarito. 
La  viborita  se  asustal  Sabe 
que  Vina  tambien  se  irrastra 
como  ella.  * 


Vina  se  arrastra  detras  de  ellos. 
El  osito  ve  un  palo.  Lo  coge  y  le 
pega  mucho  a  Vi»a.  Vina  se  pone 
a  Uorar.  Ella  no  sabe  per  que 
todos  se  asustan  con  ella.  Lo  que 
pasa  es  que  Vina  no  sabe  jugar  bien. 
Siempre  se  aprovecha  de  los  otros 
animalitos  y  los  agarra  del  pelo. 


El  osito  se  va.  Cuando  ve 
que  el  osito  se  va,  Vina  le 
tira  piedras  con  la  cola. 
£1  osito  se  asusta  y  corrp> 
Ahora  Vina  se  quedd  sola. 
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381) 


yina  estH  solita.  No  sabe  |>o7 
f  los  animalitos  no  se  quedaa  ooii  ella; 
t  ^BstS,  triste  y  se  pone  a  pezisar. 
^iFoT  qvL$  no  se  quedan  conmigo 
los  otros  animalitos?  eSoy  mala? 
^ Juego  feo?>^ 
Vina  piensa  y  piensa. 


E&ttmees  Vina  se  pone  n  Ik^N^ 

otftto  8a4m  la  oaliesa.  DejN^ 
ir«  ^#  alguiett>iene.  Stf  la 
irtt^ta.  Viei^  a  p^Uorls  f« 
motu^  mejot  y  le  die©  "Si  m 
mej0t,  todoa  jufamcNi  conl^i^ 


Vim^,  al  oh  esto^  d(ifc4#l 
ansttalitos. 


ERIC 


9 


Vina  ahora  sf  juega  him  com. 
los  otros  animalitos.  ¥a  xio 
tira  piedras  con  la  cola.  No 
agajra  a  los  otTos  anLi»^to» 
del  pelo.  Todortos  amaydltoft 
jneganbien.  Todos  oiH^ 
contentos  y  se  rfen  muclio« 


Vacabuiarlo  Nueyo 


2^. 


lejos  / 

Vive 

vlbora 

llamada 

Vina 

antes 

aalir 

calle 

lava 

viste 

bonito 

buscar 

2.  buaca 
ttona 
Bente 
lleva 
idea 
ballar 
piensa 
c6mo 
bacer 

3/.  Afue^fa 
conei  i1;^o 

vlborita 
maripoaa 
v#& 

irbol 
cascab^l 
ver 


animalitos 
patas 
dicen 
alas 
sabe 
^  arrastra 
ella  j 

5  •  detr&s 

palo 

cage 
—  llorar 

siempre 

aprovecfaa 

tira 
.  piedras 
cola 
altor# 
qued6 
dola 

7.  «oli«a 

triats 

peajimr 

caiuaigo 

aoy 

mala 

4u#80 
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Vocabularid  Nueyo  tCont.} 


8*  Despu^s 
alguien 
riene^ 
pedirle 
porte 
me  jor 

portas 
Jugamos 

9.  olr 

decide 
portarse 

10.   
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Que  Bon I to  Es  Leer  -  Reading  Series 


Repaso 

II  - 

■  Paca 

Repaso 

III 

-  El  Osito 

Repaso 

III 

-  La  Carrera 

Repaso 

IV  - 

-  La  Casita  de  Lobo 

Repaso 

IV  - 

-  La  Rata  de  Rico 

Repaso 

V  - 

Como  Td 

Repaso 

V  - 

^Es  Un  Fantasma? 

Repaso 

VI  . 

•  Los  Ni&os 

Repaso 

VI  . 

•  El  E.Tefante  y  La 

Repaso 

VII 

-  Vina,  La  Vlbora 

Repaso 

VII 

-  Chiquita 

Repaso 

VII 

-  La  Tos  de  Ren€ 

ERIC 


"  !  rv  ,  '  I  <  I  ' 
to   t  '  ' 

t  [.OS  '  •  iyi 
t  l(;n  ,    .1    1  h' 


1  t      1    'iL  t        .  «  1  .  '  v\ 

'  1,     '     -)        f  '  .  ^'  I 

'  1  1   ,iM  J/    1  1  II. 

Kill   P..  i  'I  I  -  hv 


Tiu'  I"      ./.  •  t »  I    n     on  t        •    I    H  1  !  1 ,  ,  <1    i*..   .   '  Ji  i  1 

i  J  J''  1 M   "(is    t     [      1 .1 .    I  I  ^  .  (■  M  i   V    I  n  •  >   *    i  wkI"  i 

L  /   f        '    |.       Ml'      .t    1  ]  J    iMi   I   t        .J  ir,   I  di     I'  I  > 

t.!ies»'  (I  1  y<  '  :  » 1  T   '  'I   li  I  '^sori'  ]">  i\  ion  .   h  iv.«  *i  :  .   ♦  • 

I  ♦  'j  pos  1  *  .  ot]  i)r        1  I',  y  nni    t  n  tt.  u  t  i-ducat  l  -  j  i    .*  i  v  n 
C<?nt.oi  ,   Hi^q  1  on   \  1  n 


This  p  it)  L ;  "  I '  1  )'i  ifc^  de^  f  I ' ».  <.  il  in>*  [>i  i  n  i<  J  *■  i '  a  I  'jrids 
J  rov  idf'l  L'^    .  1 1.  W>  "LI  of   t  iH'  1  U>rf <>nt.ir  V    vx  i  "ccondai  y 

in  the  pjt)lii_  Joi'ia  m  drd  i7Kiy  De  i  epi  oduoL«d  f  ni  Lov_d  I 
use. 


Ihis  materiil  v*.^   vitirl'tptd  b>   tht.-  L^-ruulum  Adapt  Hm-i  NfiworK 
lor  BiliRKi^-ii  lU«.tiUui.ti  I  duett  ion  ii  .NHPL)  ,  pursuant   tn  prints 
t  rom  the  W 1  U I  am  Rmdolph  iltMr^t   inundation  and  the  U  s  '^ffuc 
yl  Lducation      Lojpi*  rating  eiititif"^  in  the  network  aro  the  Na- 
tional Urban  Co  li  it  ion,   the  J  dgt»wood  i^^d'    a>ntonio)   I  ndcpi  n  di'nt 
Sthool  InstriLt,   th^-  MiUaukre  Public  SlHopIs,  the  Ne^  Uirk  Citv 
Board  of  Iducdtion,   Cnnmunity  ^ihool  Pistrict     ,   and  the  s-in 
Dicgo  {California)   Unitied  Schuoi  District 

Information  on  thi-^.  and  other  i  AN  RBI   materials  desi^-ned  to  supple- 
ment  the  curriLulum  core  materials  ot   the  Spanish  Curriiuja 
Developnent  Center  (Dade  lountv,  Honda)  may  he  ohtai^^^-hy 
writing  I 

Lurricuium  Adaptation  Ne*work  lor  H  1 1  mxual/Bi  mlt  ura  I  IvjiiLation 

H\s.»rdo  H'^rnandez,  fxecutive  Director  I 
I»v*»er  Avenue,  koom  312 
an  Antonio,  To  <as  78104 


or  the  appropriate  I ANIMU    Regional  k^nter 


I  a  r  W  f  s  t 
Ke^i^nal    \d.ipt,iti  >n  teiiJ^r 
Leonard  Iicrro,  ih:r(.tor 
29  50  Nat  i  ma  1   Av  rnu.' 
San  Oiego,  Calitornii  9JLt3 

Northt  a^l 
Re  ti  1  on  a  I  Adaptation  (  er<  1 1  r 
Aure.i  Rodrf  j;ui  :  ,  Ihiector 
}•  s 

811  \  ast  I  i9t  h  ^t  I  (M  t 
Bronx  .  Sew  ^  u  K   10  U.S 


Mid».fst 
Region  il  >\diptatu)n  ler.ter 
lranci*.L0  Urbina,  (oordinator 
\llcn  Field  School 
Milviiukee,  Wisconsin  53204 

Sout  hwe*"  t 
Koi^i  nal  Adaptation  Center 
Aht'lardo  Villarreal,  Coordinator 
S3S8  We-  t  Ctimmcrce 
Sin  Antonio,  Texas  '^lil-,! 


Ihe  opinions  rxprrs^t^d  herein  do  n.  I  riece  ^  a  r  i  1  v  represent 
thnsc  ol   t>ie   tuniitn^  sourt  es  oi   the  cooperating  a^epiies 
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I* 


I  pi  ®mm  IS  iiiis 


EL  OS  I  TO 


LIBRO  I !   -  REPASO  I  I  I 


MAPT'  -iE. 


C.  A.  N.  B.  B,  E, 


SOUTHWEST  REGIONAL  CENTER 


1    *  rM  :  ^ 


DISSEMINATION  CENTER  FOR 
BILINGUAL  BICULJURAL  EDUCATION 


1504  ntm  LAfH  AilSItN  T(U$  7S72I 
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Este  es  Ripo. 
Ripo  es  un  osito. 
Ripo  sale  de  paseo. 
Sale  solo. 
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Ripo  pasa  un  costal. 
Ripo  se  asoma. 
Se  cae  en  el  costal. 


2  3^8 


El  costal  apesta. 
Ripo  salta  alto. 
Salta  alto  y  se  cae. 


3  393 


Un  animalito  sale. 
Tico  sale. 
Tico  apesta. 
El  osito  se  asusta. 


4 


Tico  se  sale  del  costal. 

Tico  apesta. 

Tico  asusta  a  Ripo. 


401 


Tico  apesta  a  Ripo. 

Ripo  apesta. 

Ripo  se  tapa  la  nariz. 


,  6  402 


Esta  es  la  casa  de  Ripo. 
El  osito  se  mete  a  la  casa. 
Ripo  apesta  a  Tico. 
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Ripo  tiene  una  lata  de  talco. 
El  osito  saca  la  lata  de  talco. 
El  talco  mata  el  olor. 


ERIC 
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El  osito  sale  de  la  casa. 
Tico  pasa  a  Ripo. 
Ripo  se  asusta. 
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Tico  apesta  a  Ripo. 
Ripo  salta  alto. 
Tico  se  rie. 
Ripo  no  se  rie. 


ERIC 


10  400 


Voc a bu  1  u r  1  o   IIu^^ vo 


I  .        R i po 

OS  i  t o 
solo 


2.  pasa 

costal 
as  oma 

3 •       apes t a 
sal  ta 

alto 

k .        asust a 

animalito 
Tico 

5.  del 

6-  tapa 
n  a  r  i  z 

7  .       rae t  e 

8  .       t ale o 

sac  a 
lata 
ma  t  a 
o  lor 

9.  lo 

10.  rie 
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Que  Bonito  Es  Leer  -  Reading  Series 


Repaso   IT   -  Paca 
Re^paso  ITI    -  El  Osito 
Repaso   III    -   La  Carrera 
Rtruaso   IV   -   La   Capita  de  LrQbo 
RepaGo   IV   -   La  Rata  de  Rico 
Repaso  V   -   Como  Tu 
Repaso  V   -    LEs   Un  Fantasma? 
Repaso  VI    ~   Lois  Nir^os 

Repaso  VI   -   El   Elefante  y   La  Tortuga 
Repaso  VII    -  Vina,   La  Vibora 
Repaso  VII    -  Chiquita 
Repaso  VII    -   La  Tos   de  Rene 
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LA  CARRERA 


to    i  '  r  u  '    '  •       t  tM'  U  ^      't  •    i  i     >1   I  'jt  r  1   ti ,     >  !■  1'  •  - 

iniMlt  (><  11.  il»h,  1  ii  atlMi  u  1  W.afarr  ito^.-v  i,  t  I;" 
.i{..inP>  \  >  I  <r!             >  «'M  m  d  '  n.)t   ii«m  i>s  <n  i  1  \    i  (  t  i.»  • 

t  tn-    f>0  »  1  ♦  1       ^     M     JHj  i  1  f  /   '-t    '  i       ('   N      'U  t  IS       ■  •  !  I 

t  von  ,    I    II'    'I  t  u  I  1 1  oivi  't   •  1' .  I  •    by  Mn    i  '  >M  i  ^  < 
i>l    l>\Ui  itiuM   should  bo   iiU.ir»<i  " 

I  lU'    I'  1  V  I      i  t    It  1<  .P    t  .'Ht  "I      *  lU  1  3      )  1  I  I  1  '  t  it    .  ' 

I  I  ic  It )   '1   I  s    I         I  1 .1.   i  1  •       M  I  t      A  pr^        ♦    t  'Kid.  d 
l,^.  t  (u-'  I'  •      I  It  t  1  s  <>    )f   {-iIm.  it  u  n  111  •  "li  jh  I  i(     >l  I  . 
Sf«r\  iO'>  V  .Mt  t>[  ,    i'»  >j,')n  X  I  I  1        ihf  Ct>Mt  .m  >  1.'.  t  c  1 

t  rr  i  r .  '- 1  1 1 '«   ' '  r   »U  ^i*;*'!:!!  ti  1 1  xon  ,    h'  iw  \  i  i  ,    M  • 

.  >!'  m  t  >     ;     ^'f  I '        d  ht"  e  J  11  d  )  n  it  <■  i u  i  1  ,    t  >  *  J  •  ,  I 

Its  I  -i.  1  *  t  ■  '[1  CI  I  ')  1  !>.  >  >i  t  I  »t.  of  tdui.  ii  t  lo  1  t  "  u  «• 
C»'nf  ei  ,   Wf  -I  icn  .<  L  i  I 

lM.      puMi    .It   in  w.i  ■  d»-vl(.td    it«d  |>i  ii>t.  1  vim    t  .'vis 
l^t.v    It'd   I',    M'    «    VI  L   id    t...    iU-»>nt.iiy   ...»  t   ^t>r  jn<i,n  , 
fJuritu-n  A- ^   'd    r>  f.    ,    ib    tr.*  :ul«d        'Ivcft^M-,    it  is 
i'\  tlit'  puM  I'"  dom.Jin  dnJ  ni  j ;   L*t»  i  eprotiuci.-d  1'  r  Irj-ai. 
use. 


Ihit.  matori  il  v»       1l      iupcd  b>   the  i  ui  rieulum  Avl  i|  f  it  i   ti  twork 
tv)r  BilmgiiJi  [.loi.tuicil  Idu^Jtion   { t  ANHM  )  ,   ptiiMKuit    to  ^T.ints 
from  the  » i  1 1  i  im  RjitJolph  llc.irM   [iuhdatiun  .inJ  rlu*  U  '>fri.. 
i.t  IJuc^itiun       t  ooptM  at  iiiK  entities   ut  the  ni'twork  Ih''  Na 

tional  UrbJr.  fojlition,   the  [dtiewotvj  (San  Antoniuj    i  ndep.-nJt'n  t 
School   iMstiiLt.    th«*  MiU.juket'  PuMu   Schools,   tht'  Now  ^ork  (itv 
Board  of  Ldiu^tiun,  i  immunity   Si^hool  Oistrict   '' ,   and  iht'  San 
Diego  iCalitornial  Hnific^i  School  District, 

Information  on  this  and  other  (  ANBHI   materials  dt-si^Mii-d  tu  supple 
ment   the  Lurri.ulum  core  m  it  en  a  Is  tf  the  Spanish  'urrivula 
Development  l enter  (Uadn  (ounty,  Florida)  mav  be  obtained  bv 

(urriculum  Adaptatjrn  Netwtirk  for  B  i  1 1  njjwa  I  /  H  i  m  1 1  nr  a  1  iuucition 
R^taiJu  Hrrnandei,   fxetutive  Director 
2  14  Ijwver  Avenue.  Room  312 


San  An  tun i o , 


cx3«;  78204 


the  appropriate  CANBIU    Regional  tenter 


I  ir  V»C'^t 
kcv'^nal   Adaptation  f<Mitpr 
Leonard  I  i  e  r  ro  ,   Hi  r*M  t  .^T 
2 'J  50  National  A\.  inue 
San   Diego,  California  92in 

Noi tht  ast 
Regional   ^daptatJon  lenter 
Auiei  RouffgiHZ,  Director 

?  s  :5 

8  11  last  I  49 t  h  St  I ee t 
Bronx  .  New  t^rk  104^.'. 


Ml  dw.'s  t 
Regional  Adaptati^''  (enttr 
fraut.i<;<-o  Urhina,  Coordinator 
Al  len  field  Stho jl 
Milwaukee,  rtisconsin  ^i^ZOl 

Sout  hwt's  t 
K.'tM'Mtal  Adapt  ,it  it-n  Center 
\i>elaidu  ^lUarr'^.Tl,  Coordinator 
5^^8  West  CummcrLe 
San  Antonio,   let  as  "82  «' 


rh  opinion  >  .xpresstd  herein  do  not  net  e>s,ir  i  Iv  lepre^rnt 
those  ot  the  fnnditvg  soun.e-^  or  the  (.ooperatin^  agennes 
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Hi  I  I  n^U'i  '  u  1  i-ui  a  i    h  t  'i  » 
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i'  UH  n    ^     L^o  1 1  s  ,    [U  r  f  t  t  V 


Aiib  1 1  n  .  TexHS  '8  r..  i 
J  le   1  irks*   Fxecutive  1 1 rf 
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Oscar  les  pita  a  todos.  Sale  Rata 
Tata,  Sapo  Papo,  y  Mosca  Rosea. 
Todos  corren.  Es  una  carrera. 
A  todos  les  gusta  una  carrera. 
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Mosca  Rosea  pasa  a  Sapo  Papo. 
Sapo  Papo  pasa  a  Rata  Tata  y  la 
pisa.  Esto  no  le  gusta  a  la  rata. 


Rata  Tata  pasa  a  Sapo  Papo.  Mosca 
Rosea  se  cae.  La  mosca  se  cae  en  la 
rata.  Esto  no  le  gusta  a  la  rata. 
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Rata  Tata  gana.  Rata  Tata 
gana  la  carrera.  Esto  si  le 
gusta  a  la  rata.  Todos  se  rien. 
A  todos  les  gusta  una  carrera. 
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Que  Bonito  Es  Leer  -  Reading  Series 


Repaso 

1  r  - 

Paca 

R  e  p  a  s  o 

TIT 

-   El  Obito 

Repaso 

T  TI 

-   La  Carrera 

Repaso 

IV  - 

-    La   Cas  i  t  a   d  e  Lobo 

R  e  p  a  3  o 

I V  - 

-   La   Rata   de  Rico 

o  p  a  s  o 

V  - 

C  o  m  0   T  u 

Repaso 

V  - 

6  L  s   U  n     a  n  t  a  s  m  a  ? 

R   p  a  s  o 

VI  - 

-   Lon  Nirios 

Repaso 

VI  - 

-   El    Elefante  y   La  Tortuga 

Repaso 

VII 

-    Vina,    La   Vi bora 

Repaso 

VII 

-   C  h  i  q  u  i  t  a 

Repaso 

VII 

-   La   Tos   de  Rene 

o 


•♦rito  i»ro1oct  rup-iftcd  hcrom  wai  portorwist  hurvtuanr. 
to  «  Cfftnt  frog*  the  \J,ii.  off  ico  of  bducalion,  iinfMrt- 
Mnt  of  ll^ali^h.  Education  and  Welfare*  Howovci  ,  the 
opinions  expt*»»ed  herein  do  not  necessarily  reflect 
the  position^  or  policy  oi  the  U.S.  Office  of  hUut:a~ 
tion,  and  no  official  enaorsement  by  the  U,S.  Office 
of  Education  should  be  inferred*" 

The  Diss«nination  Center  for  Bilin9ual  Bicultural 
Education  is  a  special  Title  VII  ESEA  project  funded 
by  the  0««.  Office  of  Education  through  Education 
Service  Center,  Region  XIIX«    The  Center  has  selected 
these  siaterlals  for  dlaseninationi  however,  the 
opinions  expressed  herein  do  not  necessarily  refle(?t 
its  position  or  policy  nor  that  of  Education  Seivice 
Center,  Region  )(III. 

This  publication         developed  and  printed  with  funds 
provided  by  Title  Vll  of  the  Clesientary  and  Seconder y 
Education  Act  of  19^5,  as  uiended.    Therefore,  it  is 
in  the  public  domain  and  «ay  be  reproduced  for  local 
use* 


This  asterial  vas  developed  by  the  Curriculum  Adaptation  Hotwork 
for  Bilittguel  Bicultural  Education  (CANBBfi) ,  pursuant  to  grants 
fro«  the  NUliaa  Randolph  Heerst  Found«rion  and  the  U.S.  Office 
of  Bducetion.    Cooperating  entities  ih  the  estwork  ere  •>«  Na- 
tionel  Ur^an  Coalition;  the  Edgewood  (San  Antonio)  Independent 
School  District i  the  Milwaukee  Public  achooU;  the  New  York  City 
Board  of  Bducetion.  CoMuoity  Sclkool  District  7«  si)d  the  Sen 
Diego  (Cslifornia)  Unified  School  District. 

leforsMtion  on  this  and  other  CANBBE  ttateriels  designed  to  supple- 
•ent  the  curricuiua  core  nsteriels  of  the  Spanish  Curricula 
DtvelopMnt  Center  (Dade  County.  Florl^de)  My  be  obtelaed  hy 
writing: 

CurrlculuA  Adaptation  Network  for  Bilifiguel/Bicultural  Education 
Blcerdo  Hern&ndex*  Executive  Director 
214  Dwyer  Avenue,  Rooa  312 
San  Antonio,  Teses  71204 

or  the  eppropriate  CANBBE  Regionel  Center: 


Far  Vest 
Regionel  Adeptetlon  Center 
Leonerd  Fierro,  Director 
29S0  Netione]  Av'nue 
San  Diego,  Celifomia  92113 

Northeast 
-^gtonel  Adept  at  ion  Center 
^  "Auree  Rodrfg^ei,  director 
fJ.  25 
111  Eest  U9th  Street 
Bronx,  New  York  104S5 


Midwest 
Regional  Adeptetion  Cef^tet 
Francisco  Orbine.  Coordinetor 
AUen  Field  School 
Milweukee.  Wisconsin  $32^4 

Southwest 
Regionel  Adsptetiov  Center 
AbeUrdo  ViUerreel.  Coordinetor 
S3St  Vest  CoMiertiO 
San  Antonio.  Texas  71237 


The  opinions  expressed  herein  do  not  necesserily  represent 
those  of  the  funding  sources  or  the  cooperetirg  agencies* 
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En  un  pueblo*  cerca  de  aqui,  vive 
un  nifio  llaxnado  Ren^.  Este  nifto 
acostumbra  salir  a  jugar  muy 
temprano  en  la  maliana.  Un  d£a, 
cuando  Ren^  sale  a  jugar  h|ce 
mucho  frfo.  Le  comienza  a 
doler  la  cabeza  y  deja  de  jugar. 
Se  va  a  su  casa  rdpidamente. 


-Estfis  pILlido     dice  la  | 
msLmi  al  ver  a  Ren^.  ^ 
--Mam&,  me  duele  la  cabeisa  | 
y  creo  que  tengo  calentura.  I 
La  mamlL  lo  lleva  con  el 
doctor  Vela.  Este  doctor 
es  el  medico  de  la  familia. 
Tiene  su  oficina  en  el  centre. 
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La  mam&  sienta  a  Rene  en  la 
banca.  Ella  va  y  habla  con  la 
enfermera.  -Seftorita,  Ren6  va 
a  esperar  aqu£.  Al  rato  vengo. 
-Muy  bien,  seftora.  Puede 
dejar  a  Ren^  aquf.    1  \ 
Ren€  i»be  que  el  doctor  _ 
va  a  salir  luego.  Estfi  un 
poco  asustado.  £8t£  solito. 


Ren6  oye  a  una  pmosA       ^ :  | 
que  dice  su  nombre.  Voltea 
asustado  y  ve  al  doctor. 
-Pasa,  Ren6.  dC6mo  te  slenteii^ 
--Ma-malo,  doctor. 
-Ven,  no  tengas  miedo.  VamoM 
a  ver  qu6  tienes. 


Ren6  se  sienta  y  el  doctof  l^M 
una  Mzitcma.  -^Abte  tu  tn^ei^  | 
Eeik^.  Nec00ito  i^er  tu  piff^ta. 
Eesii  no  deja  de  pex»ar  ett  «u 
mam&.  it  ae  »»&te  aolo  aqi^^ 
Siampre  hab&  venido  <$o&  au 
mami  a  ver  al  doctor. 


De  r^pente  Ren6  empieza  a 
toseic  mucho.  Se  agarra  el 
pecho.  El  doctor  corre  y 
trae  un  jarabe  para  la  tos. 
Ren§  se  lo  toma  todo  pero  le 
sigue  la  tos.  Ahora  le  duele 
la  garganta  tambi^n. 
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El  doctor  le  da  mas  medicina 
para  la  garganta.  Su  main& 
no  estd  con  61  cuando  el  doctor 
lo  estd  curando.  Pero  Ren^  se 
dice  a  si  mismo   -El  doctor 
no  es  malo.  £1  me  va  a  curar. 


Ren§  ya  no  siente  ganas 
de  toser.  Ya  no  le  duele  la 
garganta.  Se  rie  con  el 
doctor  y  le  pide  mks  medicina. 
£1  doctor  le  da  mks.  £1 
doctor  sale  del  consultorio. 

ERIC  454 


Regresa  y  le  trae  cuatro  paletas 
a  Ren6.  Esto  pone  muy  feliz  a 
Ren§.  Ya  no  le  da  la  tos.  Pasa 
por  la  sala  de  espera  y  se  rie  con 
la  enfermera.    -Tu  mami  te  . 
estd  esperando  en  el  pasillo. 
-iGraciasI-  Ren6  corre  feliz 
a  donde  est4  su  mam^L. 

o  9 
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Vocabulario  Nueyo 


pueblo 

5. 

linterna 

llamado 

abre 

Ren^ 

necesit o 

acostumbra 

gargant a 

temprano 

na  D 1  a 

frio 

venido 

doler 

enf ermo 

deja 

enpi eza 
"t  o  s  er 

rfipidamente 

c 

o  • 

pSlido 

pecho 

creo 

Jarabe 

calentura 

s  igue 

doctor 

medicine 

Vela 

7. 

m6dico 

curando 

familia 

aismo 

of icina 

curar 

centro 

8. 

ganas 

banca 

consul worio 

habla 

enf ermera 

Regr esa 

Sefiorita 

c ua 

esperar 

paletas 

dejar 

felix 

sale 

oye 

persona 

espdra 

esperando 

nombre 

pasillo 

malo 

Gracias 

tengas 
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Que  Bonito  Es  Leer  -  Reading  Series 


Repaso 

II  - 

Paca 

Repaso 

III 

-  El  Osito 

Repajo 

III 

-  La  Carrera 

Repaso 

IV  - 

La  Casita  de  Lobo 

Repaso 

IV  - 

La  Rata  de  Rico 

Repaso 

V  - 

c 

Como  T(i 

Repaso 

V  - 

iEs  \Jn  Fantasma? 

Repaso 

VI  - 

Los  Nifios 

Repaso 

VI  - 

El  Elefante  y  La 

Repaso 

VII 

-  Vina,  La  Vlbora 

Repaso 

VII 

-  Chiquita 

Repaso 

VII 

-  La  Tos  de  Ren^ 

*Thu  i>ro>cct  ruiM>rtotl  herein  wa«  porforimxl  fHirKUtint 
to  •  Grant  frcn  tho  U.S.  Office  of  EductLion,  l)C[>art' 
m»nt  of  Health,  Educction  and  Melfare.  Howovor,  the 
opinions  exprtsaed  herein  do  not  neceesarxly  reflect 
the  positions  or  policy  of  the  U.S.  Office  of  Educe- 
tlon,  and  no  officisl  endorsement  by  the  U.S.  Office 
of  Education  should  be  inferred.** 

The  Oisserainstion  Center  for  Bilingusl  BiculturaX 
Education  is  s  specisl  Titls  VII  CSEA  project  funded 
by  the  U.S.  Office  of  Educetion  through  Educetion 
Service  Center,  Region  XIII.    The  Center  hes  selected 
these  luterisls  for  disseaination;  however,  the 
opinions  expressed  hsrein  do  not  necessarily  reflect 
"  its  poeiLien  or  policy  nor  thst  of  Educstion  Servics 
Center,  Region  XIII. 

This  publxcstlon  was  developed  end  printed  with  funds 
provided  by  Title  VII  of  the  Elementery  and  Socondsry 
Education  Act  of  1965,  s«  amended.    Therefore,  it  is 
in  ths  public  domain  snd  may  be  rsproduced  for  locel 
uss . 


.This  material  was  developed  by  the  Curriculum  Adaptation  Network 
for  Bilingual  Bicultural  Education  (CAKBRS),  pursuant  to  grants 
from  the  William  Randolph  Hearst  Foundation  end  the  U.S.  Office 
of  Education     Coopereti  ^  entities  in  the  network  are  the  Na- 
tional Urban  Coalition;  tho  Edgewood  (Sen  Antonio)  Independent 
School  District;  the  Milwaukee  Public  Schools;  the  New  York  City 
Boerd  of  Education,  Community  School  Diftr^ct  7;  and  the  San 
Diego  (Celi/ornia)  Unified  School  District, 

Infr^maticn  on  *-*  is  and  other  CANBBE  materials  designed  to  supplt 
me'«t  the  curriculum  core  materials  of  the  Spanish  Curricula 
r^velopment  Center  (Dade  County ,  Florida)  iit»y  be  obtained  by 
jfriting: 

Curriculum  Vdaptation  Network  for  Bilingual/Bicultural  Education 

J        Ricardo  Hernindez,  £xet.utiva  Director 
214  IXfyer  Avenue^  Room  312 
San  Antonio,  Texas  7B204 

or  the  appropriate  CANBBE  Regional  Center: 


Far  West 
Regional  Adaptation  Center 
lecr.ard  Fieri  (  ,  Director 
29S0  Nationa.1  Avenue 
San  Diego,  California  92U3 

Northeast 
Regional  Adaptai.ion  Center 
Aurea  Rodriguez,  Director 
P.S.  25 
Bll  East  U9th  Street 
Bronx,  New  York  104S5 


Midwest 
Regional  AJaptation  Center 
Francisco  Urbinai  CoorainatOr 
Allen  Fiel^*  School 
Milwaukee,  Wisconsin  S5204 

Southwest 
Regional  Adaptation  Center 
Abelardo  ViHarreal,  Coordinat 
SSSS  west  Commerce 
San  Antonio,  Texas  78237 


The  opinions  expressed  herein  do  not  necessarily  represent 
those  of  the  funding  sources  or  the  cooperating  agencies. 
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Juin  0.  Soiii,  Director 


£ducitlon  Service  Center,  Region  XIII 
Auetln.  Tex**  78721 

Jd«  Perke,  Executive  Director 

Royce  Kine.  Director,  Plviiion  of 
Pro«re»  Developseat 
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EQta  es  Chiquita.  Es  una 
changa.  Es  la  changa 
de  Chago  y  Chavelita. 
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A  Chiquita  le  gusta  comer.  Le 
gustan  las  uvas .  Le  gustan  las 
tortillas  con  queso.  No  le  gusta 
el  chile.  £s  muy  picoso  el  chile. 
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Un  dia  Chiquita  va  a  una 
came  asada.  Va  con  Chago 
y  Chavelita.  Chago  y 
Chavelita  son  hermanos. 
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Los  pap&s  de  los  nifios  estto 
en.la  came  asada.  Est&n  los 
amigos  de  Chago.  Est&n  las 
amigas  de  Chavelita  tambiin. 

445 


Los  niiios  se  van  a  jugar  con 
sus  amigos.  Le  dicen  a 
Chiquita  que  se  quede  all{. 
Esto  le  gusta  a  Chiquita 
porque  alli  estd  la  comida. 
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Si,  CLiquita  esta  muy,  muy 
contenta.  Ve  macho  de  comer. 
Ve  muchas  tortillas.  Ve  mucho 
queso.  Ve  mucha  came  asada. 
Va  a  comer  mucho  Chiquita. 
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Chiquita  se  sube  a  la  mesa. 
Coge  una  tortilla  y  le  pone 
un  pedazo  de  carne.  Le 
gustan  mucho  los  tacos  de 
carne  asada. 
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A  Chiquita  le  gusta  mucho 
el  queso.  Coge  otra  tortilla 
y  le  pone  queso.  Se  come 
una,  dos,  tres  quesadillas. 
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Mete  la  mano  en  un  molcajete 
Se  chupa  un  dedo.  Pronto  da 
un  salto.  Se  ve  la  mano.  Ve 
que  los  dedos  estdn  rojos. 
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Se  mete  los  dedos  a  la  boca. 
Chiquita  salta  m£s  y  mks. 
Le  pica  la  boca.  Coge  una 
soda  y  se  la  toma.  Coge 
una  uva  y  se  la  come. 
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Es  chile  en  el  molcajele. 
A  Chiquita  no  le  gusta 
el  chile.  Coge  el 
xnolcajete  y  tira  el  chile. 
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Chiquita  coge  una  tortilla 
y  se  sube  a  un  drbol.  AUi 
se  va  a  coiner  un  taco  sin 
chile.  Los  nifios  la  ven  y  le 
Uaman.  Ya  se  van  a  la  casa. 
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Vocabulario  Nuevo 


1.       Chiquita  10.  boca 

changa  pica 

Chago  soda 
Chavelit a 


1*, 


6. 


por que 


7.  pedazo 
tacos 


11 


gustan 

uvas  12 .       1j  jiman 

tortillas 

chile 

p  i  c  d  s  o 

car  ne 
asada 
hermanos 

papas 


5.        quede  \ 
all! 


8.  tres 
quesadi  lla£i 

9.  raano 
molcaj  et e 
chiipa 
dedo5 

ro  j  OS 
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Que  Bonito  Es  Leer  -  Reading  Series 


Repaso  II  -  Paca 
Repaso  III   -  El  Osito 
Repaso  III   -  La  Carrera 
Repaso  IV  -  La  Casita  de  Lobo 
Repaso  IV  -  La  Rata  de  Rico 
Repaso  V       Como  Tti 
Repaso  V  -   lEs  Un  Fantasma? 
Repaso  VI  -  Los  Ni?ios 

Repaso  VI  -  El  Elefante  y  La  Tortuga 
Repaso  VII   -  Vina,   La  Vfbora 
Repaco  VII   -  Chiquita 
Repaso  VII   -  La  Tos  de  Ren€ 


•Hio  i»r«)lect  rcporfcod  h«Jfeln  w««  pottormrd  |nir«uiint 
to  a  Craot  from  tHo  U.I.  Offlco  of  Kdvc«tlon,  uopart- 
mnt  of  ttMltht  Muection  and  volfaro.  HoMvor,  thm 
oi^ifiiona  ovprooaod  Koroin  4o  not  nocoasarily  rrflect 
tho  poattlona  policy  of  tho  U.9.  Office  of  C4oea- 
tlon,  and  no  official  ondorMiiont  by  tho  U.S.  Offica 
of  ■dttoatlofi  should  bm  iafarrad." 

ftw  Oiasaaiinatian  C«ftt«r  for  iilingual  Aicuitural 
■dttcation  is  a  ai^Ul  Titla  VIZ  CSEA  proiect  fundad 
by  tiM  U.S.  Offieo  of  Macatioa  tliF0U9h  Education 
Sanrice  Cantor ,  1ia«ioa  XZXS.    Tha  Cantar  baa  aaloetod 
thaaa  Mtariala  fpr  diaaoinatiofty  bafwatrar^  tha 
opialona  axpcaaaad  hav*ia  do  not  naoaaaayily  ra/laot 
ita  poaition  or  policy  nor  that  of  Mucatlon  %m^vixm 
Cantar »  liagion  Xlll. 

This  publicatioa  wba  dai»al«|M        printad  with  fuoda 
proTidad  by  Tltla  VIZ  of  tba  ElaiidOMry  and  ^pmi^mrf 
Idnoation  Act  of  IW,  aa  anandad.   Tliarafoca,  it  ia 
in  tba  public  dowittt  and  nay  ba  raprodttcad  lor  loeal 
uaa.  ^ 


Tbit  natarial  vat  daiwlopad  by  tba  CttrticaluM  Adaptation  Nal«9it 
fat  UUnfMl  licultaral  tducMidd^iCMH),  ^r«iiant  to  Aimt»^ 
lr««i  tba  fiilian  lUndolob  ilaar*t  FotMidatlan  and  tba  U.S.  Offica^ 
of  Kducatiaa.    CaoHmUt  aatltics  ia  tM  aatva^  m  flM  Hi^ 
tifMl  tftbaa  Caalitl««!  tba  U^f«aod  (Ml  Abtanla)  IwloMbdaftt 
School  Mstrict;  tha  KilwMihaoMac  MmUi  tba  iMi  Torh  Utf 
Iwird  of  idocatiaa,  CaMwnlty  i^aal  ^triet  t;  aad  tba  San 
Siago  (Cnlifamit)  Mtflad  MtPdl  »i*trl€t. 

InfoTMtian  on  this  and  atbor  CAMM  natarlaU  dadisbiM  to  m/m^U- 
mmt  tba  cmrricalm  cora  natnriala  of  tha  MpmUm  QntiatU 
DavalepMt  Cantar  (Bada  Cannty»  flarida)  wmr  ^  «btsi«nd  hy 
nritint: 

Curricalan  Adaptitiaa  Mataorfc  for  Sillnsadl/Sicntnitai  CdiNcatioirV 

Mcardo  Hamindai,  tsatifiiva  ftLtactor 
214  Ibryar  Avanva,  IMI  U3 
Ian  Antania*  Tax«»  Htn 

or  tha  apfTOf riata  CMISS  lafionti  Gahtar:  > 

Par  iratt  .  IHAfait 

Aational  Mutation  Cantar  hafiannt  AtetttM  Cantdf 

uanarAll^^     Siro«tor  frwcim  IMlM^  C^ilmtm 

t§Unhdjlm^l  Avanna  Allds  fUU  icbool 

$m  Sio|n7xili^«fAii  •211S  NiSwaukMi  WUtwMim 

Nartbaast  Snntbaaat 
lasianaZ  Adrntatiaa  Cantar  iagionaa  Adaftation  eantot 

Anna  lodrlgiMt,  Uroctor         Abalardn  VlZZwrffsl,  Cn#r^aftdtar 

ni  Baft  l4Stb  Straat  San  Antoni#«  tat^  <  ntt7 

Bronx,  Nov  Tarh  104iS 

Tha  opiniani  a^raatad  baroin  do  not  naoaaaarily  rapr•»attl^ 
thofa  af  tba  tading  aawcat  or  tba  coaH^stinf  nglnciol. 
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Ilustrac ioaes  lor: 
OSCAR  MOBAtES 


Producido  Por : 


Ci  Ai  N.  B»  B«  E« 


SOUTHWEST  REGIONAL  CENTER 

Edgevood  Independent  School  District 
San  Antonio,  Texas 
mayo  de  191^ 
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BllliiCMt  ii«uiittr«l  M«<i«feioii 
6^0%  7r«c«r 


BaKcfttlo*  ScrvU^  C«at«r,  Mtll 

Jo*  P»rk»,  tM««tlT«  9tr«««*r 

Itojrea  Director,  Ptvitioii  of 
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Josefa,  Ratil,  Lupita,  y 
Martfn  juegan.  Juegan 
en  el  jardin.  Va  a  llover 
y  esto  les  da  gusto. 


Los  nifioa  estkn  contentos  y 
cantan  -Llega  la  nube  por 
la^^lomita.  Corre  tfa  Toliita, 
corre.  Si  no,  oe  va  a  n  ojar 
mi  tfa  Tofiita. 


ERIC 


2 

4BI 


Los  nifios  se  meten ^debajo 
de  un  techo.  Les  gii&ta  ver 
Hover.  Les  gusta  ver  las  gotas 
de  agua  caer.  Radl  no  se  mete 
debajo  del  techo,  y  se  moja. 


ERIC  ^462 


Para  de  Hover.  Las  nubes 
se  van.  Sale  el  sol.  Los 
nifios  salen  a  jugar. 
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Juegan  en  un  charco  de  agua. 
A  Josef  a  se  le  cae  el  mofio. 
Todos  contentos,  juegan  y 
juegan  los  niflos. 

ERIC  461 


J 


Ratil  se  mcja  todito.  Se  moja 
y  enloda  los  pantalones  y  la 
camisa.  Todos  se  mojan  en  el 
charco. 
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Ya  es  tarde  y  el  sqI  se  mete. 
Cada  nifio  se  va  a  su  casa. 
Todos  van  eniodados.  Sus 
mamas  los  van  a  regafiar. 


ERIC 
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ERIC 


La  nmml  de  Lupita  #8tll 
enojada.  EUamgi^ 
muclio  a  Lupita .  Le 
el  mofio  Eeno  de  lodd. 


ERIC 


Radl  Uega  a  su  <2asa  todo 
enlodado.  Su  mamd  se 
enoja  muchd.  Lo  fegafla. 
Lo  mete  al  bafiov 


La  mamd  de  Lupita  sale  a 
tended  el  mo£Lo.  Lupita  ya 
est£  j^n  la  cama.  Se  va  a 
dorzhir. 


•11 
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Miyiiiiyiii 


La  mama  de  Raul  mete  los 
pantalones  y  la  camisa  en 
la  lavadora.  Mafiana^os 
va  a  tender.  / 


i 


Raul  ya  esti  en  su  cama.  Ta 
estIL  dormido.  Est&  tolLando  a 
Martfn.  EstH  sofiando  que 
Martin  estft  jugando  en  el 
oharco  de  agua.  ^ 


.■in 
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Vocabulario  Hueyo 


1. 


2. 


3. 


1». 


5. 


6. 


i^alil 

Lupita 

Martin 

Jtiegan 

Hover 

cantan 
Llegd  I 
nube 
lomita  . 
tia 

Tofiita 
BO  Jar 
■i 

techo 

ver 

gotas 

agua 

ca«r 

Roja 

para 
nube  8 
▼an 
sol 

chare o 

AOflO 

todito 

enloda 

^antalones 

easita 

Kojan 


7- 


8. 


9. 

10- 

12. 


tarde 
cada 
va 
van 

enlodadofi 

BUS 

maaaia 
regafiar 

enojada 

res^atUk 

«aa#fla 

llesQ 
loda 

bafto 

doiMir 
lai^doir^' 

dmt4o 
Jitgiadlti 
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Que  Bonito  Es  Leer  -  Reading  Series 

\ 

Rep»«o  II  -  Paca 
Repaso  III  -  El  Osito 
Repaso  III  -  La  Carrers 
Repaao  IV  -  La  Casita  da  Lotro 
Repaao  IV  -  hm  Rata  de  Rico 
R«paao  V  -  Co»o  Tfi^ 
Repaao  V  -  ila  Un  Fantasttaf 

s 

Repaso  VI  -  Los  Vifios 

Repaso  VI  ^  El  El «f ante  y  La  Tort«ffa 

Repaso  VII      Vi&a,  La  Tlbora 

Repaso  VII  «  Chi^uita 

Repaso  VII  -  La  Tos  de  Rent 


\ 


"Ifv'  I""  t  r.poitcnl  hiin  .i  van  t'U  r  f  oi  <!  i  ur  n» 
fo  .1  '.f  uit  fH.m  the  U  ofiiCf  of  IaIu^'JIJ"!!.  lujMrt- 
ment  o'  ll.'iUh,  Iducdtion  AnU  WeUarf  Mowi-.'.  i,  the 
opmionQ  oxvici'Sf^u  hrri'in  d*i  not  n«?C('bsar  i  i>  I'fN.'ct 
the  i>osiUons  or  policy  ot  th«»  i:  b  of f  ict-  '>f  i-li^a- 
tion.  iri'l  M.^  oifioidi  enUDi  .frr.,  nt  by  t  hi'  i  o  nft*^e 
cf  EdJcdtion  bhouia  be  infeircd." 

lh.»  Dissominat  ion  Center  for  BiUnqual  BuuUur.il 
Idu~aHon  IS  .»  '.peciaX  Tit  In  VII  ESi  ^  pro^o^^r  f  j»ided 
by  t  hf»  U.3     nffi->  of  Education  throu-jh  bdu'-dtinn 
Service  renter,       qion  XIII      The  Center  has  soKv'ted' 
t'.f'S'*-  •"^t'jrials  tor  dissemination;   howevei  »  th-.' 
opinio-.s  expr-^bs^^d  herein  do  not  necessarily  n-iirct 
It'-,  p'jsitifUi  or  policy  nor  that,  of  EduC'ition  Service 
center  ,  Ke<j  i  on  Kill, 

/hi-.  puViIicdtion  wag  dcvelovied  ^d  printed   with  funds 
provi'lo<l  h'.  Title  VII  of  t  n**  Elementary  aivi  Secondary 
Ldutation  Act  of   i96'j,  as  amended.     Therefore,  it  is 
in  th#»  public  domain  ai.d  ma>  be  reproduced  for  local 
use. 


Ihis  materul  v...s  .Ji^l  loped  by  the  turrnulum  Adapt.aicn  Network 
lur  tJiMnguji  iU^uItural  iducation  ( ( /VNBBE)  ,  pursuant   m  Kr.int*; 
from  the  William  iUndolph  Hc3r-.t  l^indatun  and  the  U  s  ^Hi.c 
ot  idijciljun      cooperating  entitle*,   in  the  network  are-  the  ni- 
tional'urba.i  tojlition,  the  fcdgewood  (San  Antonio)   I  ndeju  ;.u<rnt 
S(hc,ol  Li^^riLt.   the  Milwaukee  Public  Schools,  the  New  ^ork  Cit> 
Board  of  hiucation,  Community  School  District     .  and  the  San 
Diego  (California)  Unified  School  District. 

Information  on  rhis  and  other  CANBBl  naterials  de«;iRnpd  to  supple- 
ment the  curriculum  core  miteriaU  ot  the  Spanish  Currnuu 
Development  Center  i Dade  County »  Florida)  may  be  obtained  by 
writing 

Curriculum  Adaptation  Network   for  B  i  1  ingua  1 /B  i  cu  1 1  ur  a  1  ldueatif>n 
R\ ^,»rdo  Hernandez  ,  ^xccutlve  Director 
214  Dwyer  Avenue.  Room  312 
Sar.  Ar.tcnio.  lcxa*i  78204 

oi   the  appropriate  CANBUh  Uefiional  Center 

Var  We<it  Midwest 

Regional  Adaptation  (enter  Regional  Adapvation  Center 

Leonard  Uerro,  Director  Tranciico  Urbxna.  .oordinatcr 

29S0  National  Avenue  Allen  Field  School 

san  Diego,  (alifornia  9:115  MtUjukee,  Wisconsin  S^204 

NorthiMst  Southwc<it 

Rpjiional  Adaptat'on  (enter  kegiu..al  Adaptation  Center 

Ai.rea  Rodrfguez     Director  Ahe  la  rdo  V  1 1 1  a  r  rca  I  ,  t  oc  rd  mat  or 

p  s     2S  5^*i8  We«;t  Commerce 

811  last    149th  Stic^t  San  Antonio.  Tex.i^  782  i"" 
Hrjnx  .  New  Y  -rk  1D4SS 

Th'^  opinions  expressed  herein  do  not  net  es '  i  l>  represent 
those  ol  the  funding  snurce^i  or  the  cooper,   .ng  agencies. 
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LA  CASITA  DE  LOBO 

LIBRO  IV  -  REPASO  IV 


RC.UE  buhtamantf: 


C.  A.  N.  B.  B.  E. 


SOUTHWEST  REGIONAL  CENTER 

KM  k^,f'»oo'i    1  r  d  ^  p p -i  *^  n t    f m  , >  r  i    p  i  s  t  r  i  c  t 
L.  a  n    A  Ti  t  -  n  i ' ,  ,    T  e  X  'i 
mayo   d  e   1 9" H 


DtSSiMiNATlON  CENUfi  fOR 
miNGUAL  Bl CULTURAL  EDUCATION 


SH4  T1UC0I  lANC  MISTit  TU/S  ]%m 
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Este  es  Marcos.  Marcos 
tien^tin  perro,  Lobo. 
Marcos  y  Lobo  son  amigos. 

1 
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La  casita  esta  casi  lista. 
Lobo  esta  contento. 
Marcos  esta  contento. 
Los  dos  estan  contentos 


I 

I 

Marcos  esta  clavando  y  se 
pega.  Se  pega  en  el  d^do. 
Le  duele  mucho  el  dedo. 


Su  dedo  se  pone  gordo.  Marcos 
no  usa  ese  dedo.  Le  duele  el 
dedo  y  no  lo  puede  usar. 


ERIC 
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El  dedo  de  Marcos  se  pone 
gordo,  gordo  .  Lobo  le  lame 
el  dedo  y  Marcos  se  rie. 


ERIC 


Marcos  acaba  la  casita  de  Lobo. 
Estd  lista.  Lobo  se  mete  en  la 
casita.  Esta  contento  con  su 
casita.  Los  dos  estan  contentos 
con  la  casita. 


•ERiC 


A  Lobo  le  gusta  mucho  su  casita 
Esta  contento  y  lame  a  Marcos 
de  gusto.  Marcos  se  rie  y  se  rie. 


ERIC 


Vocabulario  Nuevo 


1.  Marcos 
per  ro 
Lobo 
son 

amigos 

2 .  va 

ser 

cas  i t a 
clavando 

3 .  cas  i 

lista 

contento 

lo  s 

dos 

est  fin 

cont entos 

.  pega 
dedo 
mucho 
duele 

5 .  su 

pone 

gordo 

usa 

ese 

puede 

6.  lame 

7.  acaba 

8.   
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Que  Bon  I  to  Es  Leer  -  Reading  Series 


Repaso 

II  - 

-  Pac a 

R  epa  s  o 

III 

-  El  Osito 

Repaso 

III 

—  La  C ar r era 

Repaso 

IV  - 

•  La  Casita  de  Lobo 

R  epas  o 

IV  - 

La   Kata   de  Rioo 

Repaso 

V  - 

Como  Tu 

Repaso 

V  - 

iEs  Un  Fant dsma? 

Repaso 

VI  - 

-  Los  Nirios 

Repaso 

VI  - 

-  El   Elefante  y  La  Tortuga 

Repaso 

VII 

-  Vina,  La  Vfbora 

Repaso 

VII 

-  Chiquita 

Repaso 

VII 

-  La  Tos  de  Rene 

ERIC 
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<!,ES  UN  FANTASMA? 


to    i       a,t{    •  •  o!T»  '  h<^  U  S.     5^  '    c  (    ol    1  iuv  'X'  1  1    ,   i"  [>  i  -  '  - 
inont   t>*    ill  i5t!i,   '  'i  atioh    ii  A  Wt'lf.itv       ii  )w.w  i,  Die 
oi>  1  'Un'>  .  (•>,,  1  c-  .t  i      n  J  '  liUt   n<^(. ("  i v»  t  L  i  \    r  <  t  i  <  * 

ot   LJuLaMo'i  bhoulti  bo   itxi  r  t  n'Ki ,  " 

riu»      Ltjbi.  .  an  it  I  /I  '  tMittM    :  V  !    bi  I  im  j  ni       ■  'i .  t  mi  i  1 

I  vi  jc  It  I    n    I      i    4  <M  la :    F  U  :  <    MI   r  -t  A  ^.u  I    |  •  i>  1.  d 

lij    ♦  In'  I'    i         t  1  "    <t   V  I'.K  It  ion  ♦  ht'iU'jf'   I  tl>i    n  I  ' 

oOf  iL.    ^  <MT*-'-r  ,    K.HUcn   XIII       'Ih'    CMiTi    Ji<v>  ^.•l.<t_.'d 

f  >r'^i    <  J 1 1    1  1 1 i  I  )r       '"-'^i^T  I  rui t  ion  ,   h  >w»' v»  r  ,   t  *  • 

<>{  m  I"  j'l  ,       .  t         «i  hci  (•  I  n  i.i'>  II  ;t   nO'.         r  1  I V    '  •  i  t  <  >  t 

It;   J      i  '    ■  >,>    )'    I  ' )  1  n  ^   not    t  n  it      I    Kiuoa  t    <  i   '  •  i    i  v  u 

Cent      »    Hi'  i  inn   \L  I  I 

1  h  L  ^   |>ui>  1 1  <  J'  J '  >n  wa  3  <i»  V  o  i  <»,  I'll    in  I   pi  ii^  1 1  >i   *  i  ♦  n   <  'i,  J'^ 
jto'il.Hi   b/^iMii'  Vll   oi    lii<'   iU^r'rntacv    i.iJ   ^  ^(..ul.»i'> 
1 1.5UI      i«>p  A-w  t  ni    I'lhS,   IS  .»",i>tidea  ,     rhe^* r(  * '>'^i' ,   .t  i'- 
m  the  pubiio  >'o"iain  and  rrd^         reproducod  l-a  lurdl 
use 


Ihis  n.atorijl  n.  \  l  1  >pc<.l  b>   the  iiirriiulum  '\Jii*iM  -'i  Nrtv.oik 

for  rtilin^it.il   Huultural  iJucition   itWliBf),  pur^u.iiit    to  prints 
fiom  the  William  KinJoJph  Hearst   Uundation  anJ  The  I)  s  'ffi^-o 
oi   }  diir  at  1  n       i  onpt' r  1 1  i  n  ^;  entitif--   la  the  nctvvork  aii.    tin'  \,i 
t  tonal  Urhan     oalition,   thr  I  d^ewooU  (Sm  Antonio)    ImlojKrultnt  , 
School   Di-' r  r  1 1  »^  ,   Xhr  Milwaukif  Tub  Ik.   School,   the  N»'u  "iv-irk     1 1  \ 
Board  ut   IJutatiun,   CoriMunitN   School   histr'ct     ,   and  the  San 
Dieso  (Lalilornial  Uniiied  School  District 

Information  on  thi'.  and  other  (';iNt<!^'   mitcrials  ik'si^ftt-il  to  supple- 
ment the  curriculum  core  materials,  ot   X]iC  Spanish  (urrii-ula 
Developncnt  Lcnter  (Hade  vounty,  1-Uiri  da)  m.iv  be  obtained  bv 
writ  mtj 

Curriculum  Adaptation  Network   fur  H  i  1  i  n  >:ua  1  /  B  i  c  u  1 1  iir  a  1   1  luv  it  i  m> 

RKatdo  M'^rriindc:,  Ixttutive  llirecto; 
J14  lftN\L'r  ►V'.enue,  Room  M2 
*^.in  Antonio,  Ic'ca'^  "8204 

or  the  appropriate  CANBi<l    Regional  tenter 


[ ar  Wo^t 
Koy  uMia  1  Ada[i*  at  i  on  t  en  t  f^r 
Leon  a  rd  f  i  <  r  ro  ,   Di  r(  t.  t  or 
:9'"^0  Nat  1  Mial  Aw'uue 
San  Di^'^o,  (Tlifornii  y  2  1  1 

Nor  tip  i  >t 
Regional  Ai)  ip t  at  I  ufi  (  t  n  t  (.'  t 
Au  r  f  a  Kudr  f  ^uf>  ■:  ,   1;  i  rei  t  or 

!•  s  :s 

H  1  1  I  a-,t  1  li  St  leet 
Bronx  ,  New  V>r  k  104S''> 


Ml  lurst 
Uegi  oti  1 1   Adapt  at  I  on  tenter 
Iranct-^LO  Urbina,  ro'«rdi  iiat  or 
Allen  Field  Sthuol 
MiUaukee,  ivistonsm  S'^:n4 

Snut  hut t 
Koi,  \<  na  I   Ad  ipt  1 1  i  on  (  en  ti.  r 
\i>e  1  ardc^  V  I !  1  arrt'  I  [  .  (  >  >•  li  n  it  ?r 
S        W-  <  ♦   '  ■ 
San  Ant  oni  o  ,    U  *>  - 


TKt  (ip  m  1  on>-  e  Ap  t !  H  spd  he  re  1 1  id'  n  '  t  n-  *  •■  ,i  •  .  t  >  ,  i » 
those  o|   the  turulm^  sourcfs  or  th*     orpt»  ra(  f  i  ^  i,'''n 
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tpi  mum  IS  Li 

cES  UN  FANTASriA? 

LIBRO  VJI   -  REPASO 


I  i  u r  t  r  ac  1   ii  T» r  \\>v 
i>Kt^GIO  RUIZ 


r  1'   d  u  c  1  d  o   1  o  r* 


C.  A.  N.  B.  B.  E. 


SOUTHWEST  REGIONAL  CENTER 

Kd^f^vood   Tndpp»-ndent   School  District 
1'  a  n   A  n  t .  ^  n  1  o  ,   T  e  x  a  j;^ 
mayo   de  197^ 


IH3: 


blSSEMIMTm  CENTER  FOR 
BILINGUAL  BICULTURAL  EDUCATION 


(U4  TMCM  UW  isnm  TEtIS  TIT7I 
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i'\     r  n  t  y  r 


>j  ^  ^  T  r  H I  '  r 
A  .  .  1 1  n  ,  Tex 


jnM  n  ,   Texas    f  S  7  i 

(»  Ii'-kb,   hxeojtive   I  ireot  i 

h^y.e   Kinr.   Iirct   r,    i'lv.fli'n  f 
iirHif  Deveicpment, 
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"La  Pinta"  es  una  vaca. 
Un  dia  tumba  la  cerca  de 
dofia  Josefa.  Se  mete  en 
el  jardin  de  dofia  Josefa. 


o  1 

ERIC  402 


Ve  una  sabana  tendida  y 
corre  a  donde  esta.  Se 
mete  debajo  de  la  sabana. 
La  sabana  la  tapa  toda. 
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Vilma  y  Felipe  salen  a 
jugar.  Ellos  son  los  niflos 
de  dona  Josefa.  Salen  a 
jugar  en  el  jardm. 


o  3 
ERIC  494 


Se  les  acerca  un  bulto. 
saben  que  es.  Los  dos  i^iflos 
se  asustan.  Se  les  para 
pelo.  Se  les  caen  los  juguei 
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f 


Los  dos  corren  asustados 
Corren  mucho  y  se  suben 
en  la  cerca.  Vilma  se  cae 
de  la  cerca. 
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Se  meten  en  la  casa.  Estan 
muy  asustados.  Se  asoman  por 
la  ventana.  Vilma  pregunta 
--6D6nde  estd  el  fantasma  feo? 
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El  fantasma  feo  se  acerca  a  la 
ventana.  Pronto  Felipe  se  mete 
debajo  de  la  cama.  Vilma 
agarra  una  sabana  y  se  tapa. 


7 
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El  papd  de  los  nifios  sale 
y  pesca  al  fantasma  feo. 
"iEs  "La  Pinta"!--  dice  Vilma. 
"iEs  "La  Pinta"!--  dice  Felipe. 
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Vilma  y  Felipe  se  rfen  mucho. 
El  papa  se  rfe  y  dice  -Estos 
nifios  se  asustan  con  poco. 
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Vocabulario  Nuevo 


1  . 


2. 


Pint  a 
vaca 
t  umba 
c  er  ca 
do. la 
Jos  ef a 
j  ardi n 

Ve 

sabana 
tend  i  da 
c  or  r  e 
donde 


3. 


Vilma 

Felipe 

salen 

jugar 

Ellos 

n  i  fi  o  s 


muy 

asoman 
vent ana 
pr egunt  a 
f aat  asma 
f  eo 

Pronto 
agar ra 

pesca 
dice 


9. 
10. 


U .       ac  er c  a 
bult  o 
que 

asust^n  * 
pelo 

Juguetes 


5.  saben 
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Que  Bonito  Es  Leer  -  Reading  Series 


Repa  s  o 

T  T 
i  1 

-  Paca 

R  epa  s  0 

I  IT 

-  El  Ositc) 

R e pa s  0 

T  T  "T 

ill 

-  La  Carrera 

R  0  p  a  s  0 

±  V 

-   La  tasita  de  Lobo 

R epas  0 

1  V 

-  La  Rata   de  Rico 

Re  pa  s  0 

V  - 

Como  Tu 

Repas  0 

V  - 

6Es   Un  Fantasma? 

Repas  0 

VI 

-   Los   N  i  n  0  s 

Repas  0 

VI 

-  El   Elefante  y  La  Tortuga 

Repas  0 

VII 

-  Vina,   La  Vibora 

Repas  0 

VII 

-  Chiquita 

Repas  0 

VII 

-  La  Tos   de  Rene 
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Mira  el  dibu3o.  Abajc  completa  la  palabra  con  la  Jetra  que  comienza  el 
dibujo. 


Mira  los  dibujos:  escribe  una  P  al  lado  de  cada  dibujo  que  empieza 
con  P . 


Fijense  en  las  palabras  de  al  lado,  Ahora  terminen  la  0Faci6n 
dibujando  la  respuesta. 


corre. 

 d                           es  roja. 

nada. 

duerme. 

 01                         ^5  buena 

O  9  515 
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Mira  el  dibujo  y  la  palabra  abajo  del  dibujo.  Cada  vez  que  veas 
una  0  en  la  palabra  trSzala. 


Mira  los  dibu30S  en  los  carritos.  Si  los  nombres  de  los  dos  (2) 
dibu^os  comienzan  con  el  mismo  sonido,  engancha  los  carritos. 


518 


1 

1 

1  

xi, 

 1 

r-  

 1 

r 

-6 

2  ,  5 
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Haz  un  cfrculo  alrededor  de  los  dibujos  que  empiezan  con  /a/ . 


Mira  el  primer  dibu]o,  Escoqo  uno  de  los  otrostres  (3)  que  comienza 
con  el  mismo  sonido  que  el  primer  dibujo. 


5 . 1 

ERIC 


Mira  la  manzana.  Si  las  letras  que  estSn  adentro  de  la  manzana  son 
IdS  mismas  letras^  dibfijale  las  hojas  a  la  manzana. 


5,2 


Haz  una  llnea  para  poqir  las  letras  que  son  i  luales  o  son  las  misnas. 
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P 

\ 

\ 

A  s 

\ 

\ 
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S             '\       a  , 
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\ 

0  p 

0 
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0 
A 

P  s 
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S  a 

P 

0 

0  0 
A  p 

A 

0 

S 
P 
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Mira  el  dibujo  y  las  cuatro  letras  en  cada  cuadru.  Haz  un  corralito 
alrededor  de  la  letra    con  la  que  empieza  el  nombre  del  dibujo. 


Mira  ol  dibujo,  Escoge  una  de  las  sllabas  que  estS  arriba  del  dibu]0. 
Escribe  la  sflaba  abajo  del  dibujo  para  completar  la  palabra. 


Mira  el  dibujo  y  dl  el  nombre  del  dibujo.  Fscoae  una  de  las  sllabas 
po,  o  £a,  V  oscrlbela  aba jo  del  dibu]o  para  completar  la  palabra. 


Mira  el  dibujo  y  escoge  una  de  las  sllabas  £o,  o  £c,.  Escribe 
aba  jo  del  dibujo  para  complei-ar  la  palabra. 


C35 


Mira  la  palabra  y  dibu^a  lo  que  dice  la  palabra. 


e I ef  ante 


escoba 


esca I  era 


estuf  a 


6  .  2 
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Haz  una  llnea  do  la  E  grande  a  la  /e/  chiquita 
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Complota  la  palabra  escribiendo  la  letra  que  le  falta. 


Haz  una  llnea  de  la  letra  L  a  la  palabra  que  comienza  con  esa  letra. 


gu  i  tanra 


montana 


I entes 


vest  i  do 


I adron 


I  ampara 


t  i  gre 


burro 


I  ]  mon 


I  obo 


so  I 


neo 
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43 


7  .  ^ 


Fijate  en  el  dibujo  y  escoge  una  de  las  tres  (3)  sllabas  para  completar 
la  palabra  que  es  el  nombre  del  dibujo. 


Recorta  ocho  (8)  dibuios  cuyos  nombres  comienzan  con  la  Ictra  /t/, 
P6aalos  en  la  T  qrandt?  (jue  estS  on  la  pScjina  51. 


I 


51 


\K\7  una  ruiMlci     ]  rc^dodor  do  los  dibu]os  cuyos  nonbres  comiGnzan  con 


Pint  a  de  un  owio  color  todos  ios  cuadros  c;ue  tionen   la  ictra  T  o  A/. 


T 

t 

T 

t 

t 

1 

L 

n 

T 

1 

A 

P 

C 

t 

1 

E 

A 

1 

p 

t 

0 

s 
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a  el  diDuio.  Di  cl  nomhre  del  dibujo.  rscoqo  una  do  las  tres  (3) 
labas  al  lado  dvl  dibu^o  para  completar   la  palabra. 


55 


}Jaz  una  ltn(^'a  d(»   la  r  qianch^    i    L\  /c/  chiciuita. 


C  T 
c  T 

0  C 
c  0 

c  c 
C  s 

0  0 
A  P 

C  c 

P  s 

C  e 
L  c 

C  c 
c  C 

 '                                            ■        ■  ■  ■ 

e  C 
1  c 

C  e 
c  L 

9 .  ^ 

ERIC 


Mira  el  dihujo.     Di   el   non\l  re  del  dibuju.     F'scocie  una  de  las  cuatro  (4) 
letrc^s  vn  cada  cuadro  con  que  comienza  el  nombre  del  dibujo  y  traza 
un  circnilc)  <ilrededor  de  el  la. 


t  p 
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Haz  una  Ifnea  del  dibujo  a  la  lotra  que  comienza  el  nombre  de  ose 
dibu]o. 


Rocorta  cada  cuadro  que  tiene  una  sllaba. 


s  e 

1 

pe 

to 

CO 

i  Q 

sa 

pa 

so 

po 

1  n 

1  u 

U  U 

OS 
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Peaa  en  esta  pdciina  ocho  (8)  de  los  cuadros  que  recortasto  en  la 
pSqina  65 . 


\  

1 

.  -  —  

10  .  2 
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H..:-..- I  1,1';  I'ilahras  que  estdn  abajo  de  la  pSqina  y  arriba  en  los  cuadros. 
I'mLa  0(>ii  lu'-.  CO  lores  los  cuadros     que  diccn  una  palabra  do  un  h61o  color 
Lisa  un  color  (iiti>ronte  para  cada  palabra. 
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I  as 

toco 
so  I 


()8 


el 


0 


se 


CGsa 


es 


U 
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10  ,  3 


Mira  rl   tlibmo.     Kscribc  (*1  nombro  del   clibujo  aba jo         c^ada  uno. 


Haz  una  llnea  de  la  letra  /d/  al  dibujo  cuyo  nombie  comienza  con  esa 
letra . 


ERIC 


Traza  un  corralito  alrededor  de  palabras  que  empi^zan  con  ^  /i/. 


Is  i  dro 

sopa 

DCto 

1 

Tqnac  i  o 

i  nstrumento 

tapa 

t  i  j era s 

capa 

e  1  ote 

i  man 

i  n  d  i  0 

1  ata 

dedo 

1  g  1  e  s  1  u 

Inez 

Trene 

i  s  1  a 

Xrma 

pa  1  a 

tela 
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12  , 3 


Haz  un  cc)rralito  alrododor  dv^  cada  I  e  /!/• 


Ilaz  una  raya  f\u*a  cx^nen-'tar   las  silabas  y  hacor  palabras. 


1 

1 

1 

PA 

LA 

TA 

PA 

IS 

^  ^  PO 

CA 

DO 

SA 

DE 

SA 

1 

O  A 

CA 

SO 

p  1 

C  A 

o  A 

BO 

PA 

A 

SA 

t  A 

LA 

P  1 

TE 

CO 

SO 
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12  ,  a 


Recorta  estos  dibu]os  y  p§galos  en  la  siguiente  pSgina  en  el  nombre  que 
les  corresponde. 


mata 

mapa 

mosca 

mama 

\ 

• 

mesa 

matamoscas 
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13.  5 


Recorta  los  dibujos  cuyos  nombres  comienzan  con  la  letra  M.  Pega  los 
dibujos  en  la  mariposa  en  la  siguiente  pSgina. 


13  .  5 


ERIC 


Mira  (^1  dibunc)  y  los  dibuios  de  abajo.  Escoqe  lo  que  crees  que  dijo  la 
arana. 


Traza  un  clrculo  alrerir»>-'or  de  la  letra  con  que  comienza  la  palabra  ANA. 
Trrza  la  letra  con  que  comienza  cada  palabra  que  te  dice  tu  maestra. 


Idontifica  el  nomhrc  dol  dibu:io.     Fscribe  el  nombre  del  dibujo. 


UaUbdMUULJLJLJLJLJUJ 


^  U    LJ  LJ   U  LJ   U   U  L_l   U   LJ   U  U 


Tra^^d  una  Itnoti  para  conectar  los  dos  dibujos  que  comienzan  con  /n/. 


rdentificM         dibuic^,     Con^plota  el  nopibro  dt^l  diliujo. 


Haz  una  llnoa  del  dibu^o  a  la  letra  con  quo  comienza  el  pomhrc  del 
dibujo. 


u  If 


591 


Tdontifica  el  dibuio.  rscribe  la  letra  con  quo  comionza  el  nc)iMt>r(- 
doldibuio. 


Idontifica  1  dihuio.  Haz  un  corralito  alrededor  dc  la  sllaba  con  la 
que  comienza  <»]   nombrt*  del  dibu]o. 


bo 
ba 

be 


be 
bi 

bu 


be 
bo 
bu 


bo 


ba 


bu 


bu 


ba 


bo 


bo 


be 


bu 
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17  ,5 


17  ,  5 

%  lib 
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Traza  un  ctrculo  alrodedor  de  la  lotra  con  aue  empieza  la  palabra 
que  dicto   la  rrun^stra. 


!. 
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0 
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d 

2. 

P 
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3. 
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a 
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H. 
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5. 
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E 

1 

6. 
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117 


Tdontifica  ol  r3ibu]o.  Escogo  la  palabra  (,uo  es  el  nombrc  del  dibujo 
y  ha?,  un  corral  ito  nlrndcdor  do  clla. 


dodo 
ropa 
e  1  ote 


bono 


p  !  so 


casa 


oso 


SODO 


DOto 
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OSO 

sopo 
poto 


mopo 


p  I  so 


polo 


deoo 
cam  a 
boton 
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17  ,  8 


ERIC 


Recorta  los  dibuios  cuyos  nombres  comic. izan  con  /u/  o  tienen  la  /u/  on 
medio.     P?(]a  los  on  las  uvas  de  la  siguiente  pSgina* 


12S 


18 ,  ^ 


erIc 


G03 


el  nombre  del  dibu^o.  Recorta  los  dibujos  y  pSqalos  on  una  hoja 
para  hacer  un  gusano. 


19  ,  2 


Tdentifica  el  dibuio.  Escoge  una  de  las  tres  (3)  sllabas  de  arriba 
para  completar  el  nombre  del  dioujo. 


go  gu  go 


Identifica  ei  dibu^o.  Haz  una  raya  de  la  letra  al  dibujo  cuyo  nombre 
comieii-a  con  esa  letra. 


Ua7.  una  ru«><l,i  alrtjdfdor  clcl   nomlDro  del  dibu)0. 


bate 
bote 
bota 


casa 


mate 


mapa 


moscc 
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■I 
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4= 

<Ti  1 

carPG 
caja 
casa 


rata 


rose 


ropa 


mapa 
mata 
mosca 
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2(1  ,  2 


Identifica  el  dibujo.  Escribe  la  vocal  que  falta  para  completar  el  nombre 
del  dibujo. 


m  !  on 


b  la 


d  do 


c  beta 


s  nd  To 


I  mon 


t  mote 
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20  .  3 


Pmta  el  dibujo  a  la  izqulerda  de  un  color.  Bui^ca  a  la  derecha  ol 
dibujo  que  tiono  la  misma  lotra  y  plntalo  del  mismo  color. 


Pinta  g1  dibujo  a  1  i  izquierda  de  un  color.  Busca  a  la  derecha  el  dibujo 
que  tiene  la  misma  lotra  y  pintalo  del  mismo  color. 


Pinta  el  dibu]o  a  la  izquierda  de  un  color,  Busca  a  la  derecha  el  dibujo 
quo  tiene  la  mi sna  letra  y  plntalo  del  mismo  color. 


20  , 

138 


Peqa  en  orden  los  dibujos  que  rccortaste  en  la  pSqina  anterior. 
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21  ,  1 


Ilaz  una  1  Inoa  do  la  silaba  a  la  izquierda  a  una  de  las  que  est^n  a  la 
derocha  para  hacH^r  una  palahra. 


mon 

to 

Ja 

sa 

Jor 

so  , 

■ 

lo 

pa 

P' 
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pe 
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21  ,  i\ 


Pega  los  dibujos  que  recortaste  de  la  pSgina  anterior.     Si  el  nombre  del 
dibujo  conienza  con  B  p^galo  en  el  corraiito  de  la  B.     Si  el  nombre  del 
dibujo  comienza  con  V  pggalo  en  el  corraiito  de  la  V. 


< 


CD 
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22  .  2 


149 


Identified  vl  dihujo.  Escribe  la 
dibu]o. 


letra  que  le  falta  al  nor^bre  del 


ERIC 
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[dentificd  el  dibujo.  Encoge  la  palabra  que  es  el  nombre  del  dibujo 
r  haz  una  ruedita  alrededor  de  ella. 


23  ,  ^ 
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23  ,  5 


15o 


F^n  cada  fila  pinta  todos  los  de  la  misma  Ictra  de  un  color,  rl  do  la 
letra  diforonto  ptntalu  de  otro  color. 


En  cada  fila  pinta  todos  los  de  la  misna  letra  de  un  color.  Fl  do  la 
letra  diferente  plntalo  de  otro  color. 


25  .  1 


Haz  una  rueda  alrododor  de  la  letra  que  comienza  la  palabra  que  dice 
el  maestro. 


rscribe  al  lado  el  nombre  del  dibujo. 


Identifica  cl  dihuio.     hoc  la  oracifin  y  conpleta  la  palabra. 


ERIC 


La  mu  eca  es  de  Tona. 


El  n  i  no  estd  en  el   ba  o . 


L a  D  i__ata  es  de  Pepe . 


Papd  mete   la   i  e__a . 


El  mo  0  es  de  la  muneca. 


La  era  a  estd  en  el  bono. 


26  ,  3 


Identifica  vl  (iibujo,  T,oc  el  nombre  dol  dibujo  y  haz  un  rlrculc^ 
alrodedor  do  la  /h/\ 


T 


Identifica  el  dLbu]0  y  completa  la  palabra  escribigndole   Aj/  o  /]/. 


27  .  1 


ERIC 


107  ^>'M 


Recorta  los  dibu]os  para  pecrarlos  en  la  siguiente  pSgina.i^Si  el  dibujo 
comienza  con  jc  o  ji  p6qalo  en  esa  columna.     Si  comienza  i:on*  ge  o  gi 
p§qalo  en  otra  columna. 


hminniirnrfTiaaa 


Si  ol  dibu:io  comienza  con  Je  o  Ji  pggalo  en  eso  lado.  Si  comienza  con 
Ge  o  Gi  p^^qalo  en  (-1  otro  lado.     Corapleta  el  nombre  del  dibujo. 


Je        J  i 

Ge  Gi 

27  .  3 

ERIC 


HscrLbo  el  nomhro  del  dibujo  on  el  bianco  para  completar  la  oraci6n. 


I.     La   estd  en  el  llavero. 


2.     La  es  nuevq. 


28  ,  1 


Tdentifica  el  dibu^o.     {laz  una  rueda  alrededor  del  nombro  del  dibujo. 


anta 


ana 


a  ve 


anta 


oma 


a  ve 


ana 
I  anta 
ap  i  z 


I  obo 


ave 


una 


I  odo 
I  obo 
I  I  eve 


I  anta 
obo 
I  ave 


28  .  2 


lib 


Fscribe  la  V(»Ccj1  que  dicc^  ol  maestro. 


Haz   lo  quo  to  dace  la  oraci6n. 


I.  Dibuja  una  raya  debajo  del  yoyc. 


2.  Dibuja  una  rayc  debajo  de   la  llanta. 


3.  Dibuja  una  raya  debajo  de  la  yemo. 


^.  Dibujo  una  raya  debajo  de   la  Move. 

29  ,  ^ 
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Lee  la  oracifin.  Identifica  los  dibu^os  y  completa  las'  palabras  en  la 
oraci6n . 


I.Lani  adel  moo  canto . 


^^^^^^ 


2.  El  _igonte  come    e latino. 


3.  La      ove  estd  en  la  anta. 


^,  El     oto  se  ac(^t6  en~el^ba_o. 


5.  La  __aliina  y  su  p___l  I  i  t  o  comen . 


30  ,  1 


ERIC 


18  > 


('•■15 


Lee  13  -viiahra.  Busca  la  sllaba  que  se  encuontra  en  la  palabra  v 
estfi  al   lado.     La:',a  las  silabas  que  son  iguales. 


1  la 

no  1  1  0  Me 

""■-1  lo 

yema               . : 

yo 

no 

n  i  no  no 

ne 

1  lo 

1  1  a ve              1  1  a 

1  le 

9' 

gigante  ge 

no 

p  i  no  ne 

no 

30  ,  2 

ERIC 

hminniirnrfTiaaa 


1    las  f>aiabtM'>  ('oiMU'ir/an  con  ol   mismo  sonido  traza  una  ruedita  alrodc^dor 
:: J  .   SI   no  conKMiza  rem  ol  mis  lo  sonido^   traza  una   ru(^ditci  alrndodor 
do   HQ  . 


r— 

1 . 

Si' 

No 

2. 

Si 

No 

3. 

sr 

No 

'/. 

Si 

No 

5. 

Si 

No 

6. 

sr 

No 

7. 

sr 

No 

8. 

sr 

No 

30  ,  3 


Traza  una  rutHiit.i  alredt.^dor  do  la  letra  aue  so  ha  diMi".  i  t  i  zado  i.-n  el 
sal6n  de  clasc^. 


Pfujalt'  la  iiolsa  .il  kcinauro.  AseqGrate  que  sc-  puedcn  rioter  dibu-]os  on  la 
bolsa 


Vaz  una  ray<i  para  i^ncjanchar  las  lotras  quc^  son  Iquales. 


Haz  una  raya  alrt^rlodor  do  las  respuestas  a  las  prcquntas  quo  te  hace  el 
maestro. 


1  .   un  parque 
un  monte 
un  jarurn 

2.  una  pplotc 
un  boraon 
una  ve  j  i  ga 

3 .  un  n  i  no 

un  seFior 
una  senora 

^  .  un  pa  1  0 

un  borcon 
una  escoba 

5.  grande 
ch  i  qu  i  to 
rr  ed  '\  ana 

6.  el  senor 
1  a  senora 
Qu  i  to 

32  ,  1 

£'  r-  r- 

ERIC 


Ksrucha  la  fAiiahr<i  que  dice  ol  maestro,  Tscribe  /q/  o  /n/  [)ara 
c:om{)letar  las  {)<ilabras. 


ueso 


□  to 


uemar 


alio 


oTa 


u  e  b  r  a  r 


a  so  I  i  nG 


J  p  rer 


32 ,  ^ 


ERIC 


Pecorta  los  tres  (3)  dibu]Os  y  pgqalos  en  l^i  sic|uiontc  p^qina  en  el  orden 
que  pas6 .   


33 , 1 

O  203 

ERIC 


Poqa  los  (iihunos  en  (}1  orcion  como  pas6  ^1  cuonto. 


33 , 

''2  05 

ERIC  .  ^ 


FntTJncha   las  sflabas  }}a 


ra  hacer  palabra^^, 


n  0^  cbo 
con       ^  c  h  e 
qcn  cho 

c  h,  a  to 
chi  no 
cho  fen 

/' 

CO  cho 
Pan  cho 
ran  che 

chi         V  0 
cho  que 
che  car 

chi  cho 
chu  c,io 
Pan  le 

chi  cho 
Te  CO 
col  cho 

33,3 


Mira  g1  dibuno.  Il<i/  un  cuadrito  alr'sdodor  do  la  oraci^n  que  corrosponflc 
al  dibu]0. 


Es  un  chile. 
E  s  u  n  chive, 
Es  una  ch  i  spa . 


El  change  estd  en  la  calle. 
El  '^hungo  estd  en   la  casa. 
El  chanqo  estd  en  el  drbol. 


La  nine  toma  soda. 
La  nine  toma  leche. 
La  nine  toma  cafe. 


El  nine  estd  en  el  charco. 
El  change  estd  en  el  chance. 
La  chinche  estd  en  el  charco 


ERIC 


'55,  i\ 


liaz  una  rucJa  <in  la  palabra  que  empieza  igual  a  la  que  estS  en  el  cuadro. 


quema 

sol e    p  i  to    queso    ma  1 o 

gato 

gema    mesa    falda  nata 

5  i  1  1  a 

cama    sapo    dedo  jamon 

1  ap  i  z 

s  i  M  a     1  ana  jamon  zapato 

ZQcate  j              yeso    nina    colo  zoquete 

p  i  to 

pelo     lana    nato  manteca 

mat  a 

sapo    masa    salta  espejo 

cama 

casa    gemo    yemo  falda 

3e.  1 


215 

o .  (•,(;:; 


F|d.^  j^na  raya  aljajo 

(3o  la  letra 

que  dice  el  maestro. 

1 . 

0 

b 

c 

2. 

ch 

d 

e 

3. 

f 

9 

h 

• 

1 

• 

J 

k 

5. 

1 

1  1 

m 

6. 

n 

n 

0 

7. 

P 

q 

r 

8. 

s 

.i. 
1 

u 

1. 

a 

c 

10. 

z 

d 

e 

36,  1 

ERIC 


J 


36,  2 

ERIC 


llaz  una  rueaa   ilrudedoi  de  la  palabra  que  dice  el  nombre  del  dibujo. 


col  a 
coma 
case 


lata 
I  eche 
I  ena 


e I ef ant e 
e  I  ote 
es tre I ! a 


tort  ilia 
tamo  I 

t  GCO 


change 
cha I eco 
Chono 


pal  0 
pa  I  0 

pan 


banaera 
bo  I  sa 
bota 


35,  2 


ERIC 


Haz  una  raya  debajo  de  la  oraci6n  que  dice  lo  que  pasa  en  el  dibujo. 


Jose  sale  de  la  casa . 
Uorio  sole  de  I o  casa . 
El  goto  sale  de  la  casa. 


Ei 
El 
El 


a  5  I 


chango  estd  en 
change  estd  en  el   drbo I . 
chango  estd  en  la  mesa. 


c 


raton  come  queso. 
raton  come  uvas. 
raton  come  mole. 


ERJC 


:i8 


36, 


Comultita  la  cua.-i'^ui  fscr ibiondo  en  el  bianco  el  nombrc  del  dibujo. 


I.  A   la  nina  se   le  cayo  el    en 

el  bono. 


estd  colgada  del  arbol. 


5.  Me  qusta  comer 


36  ,  3 


ERIC 
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